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はじめに 


このたびは、 シャーフ。 パーソナルワークステーション 「 X 68000 XVIj 「 X 68000 XVI をお 

•ぐれ、 I •.げいただき、まことにありがとうございました。 

本, 1 !:は、本機を十分に活用していただ〈ためのガイドブックです。«■機器の接絞の«:方から、突際 
の作装の什力•までわかりやすく解説してあります。 

本機を止しく ご 使用いただくために、本?！ : を大切に保花•し、来永く ご 愛⑴いただきますようお_い 
中し上げます。 

個は、本機に同梱の 5 冊の マニュアルの 互いの関係を示しています。本機に初めて触れる方は、 
本， 1 !:「取扱说明ルをム i 初にお说みください0その後、他の マニュアルへと 進むのが卿勺な泣み方 
です。 



• ファイル操作やティスク操作を行う 
• 様々な漯境設定を行う 

• 付属のスクリーンエディタでテキストフアイルを作る 


⑴ 











マニュアルの使い方 


このマニュアルは、 本機を正し〈使用していただくための操作ガイドです。本宵は、人き〈わけて 
「取扱綱編 J (第1部 U 「使い方編」(第2部、第3部)からなります。前半の取扱説明編では、パッ 
ケージ内容や機器の接続の仕方、本機の基本的な取り扱い//法と注总私項など にっ ^、て説明していま 
す。ご使用前に必ずお说みください。 

使い方編は、さらに2つの部分に分かれています。「基本的な使い方」(第2部)では、起動施や作 
業の手順などといった基本操作を 「 SXW 1 ND 0 W 」 を中心に説明し、「より高度な使い方」（第3 
部)で、日本語班理などそれ以外の操作にっいて解説しています。まず、「基本的な使いか!に齊•かれ 
ている手順に従って、実際に本檐を使ってみてください 。 SX WINDOW の基本操作が習得できた 
ら、一通りの作業は行えます。「より高度な使い方」については、职番に統まなくても姑 H 5 T す。必要 
なときに、必要なところた•けおあでみくた •さい。 

また、 f ， l 私(二は資料として、システムの ifi ; 张の什"、本機のスペックや各神文卞のコード衣がまと 
めてありますので、適 Yi : ご利⑴〈ださい。 


-1 • 本機の特長 

第1部取扱説明* •投 ■ • 接 W の仕方 

--取扱上の注* 



• アイコン領域のアイコンの種?貝 • 日本語を入力する 

と機能 • かな漢字変換の方法 

• キー操作一 K 
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如機には本 •《! ••の他に、以ドのマニュアルが⑴总されています。 

WINDOW ユーザーズマニュアル 

出い やすく バージヨンアップ さ n たユーザーインターフ エース SX-WINDOW の 機能と その 
二ついて解説しています。 

' SIC ユーザーズリファレンス 

BASIC 」 广 UftO 文法を、詳しく解说しています。プログラミングの際(こ参照して〈ださい。 

吾ワードプロセッサ.辞害ユーティリティユーザーズマニュアル 

P すく機能の C 1 沾な 「 H 本語ワードプロセッサ」の使い方ぉよび 「 S ?# ディスク保守ューティ 
の使い方を解説しています。 

ian 68 k ユーザーズマニュアル 

りため（こオリジナル叫 1 {g されたオペレーテイングシステム r Human 68 kj の機能とその使い" 
C 解•说しています。 


ンビーディスクのバックアップコビーの作成について 
二は、システムディスクをはじめ、 M 々のプログラムやデータが贪まれた人切なフロッピーデ 
バ外 I •されています これらのフロッピーディスクを不虐の塞故から守るために. ご 伸田【二な 




















付録 


• 周辺機器一 K . 

• コネクタの入出力信号 
• 潢字コード表 
など 
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第 2 部基本的な使い方 

1-使用開始から終了まで 



マウス • トラックボールを使⑴してのバックアップコビーの作成 

け）マウス.トラックボールの使い" . 

(2) フロッピーデイスクのバックアップコビーの作成 . 

メモリサイス•の確ぶ . 

システム、辟_丨::ディスクの内斿を内葳ハードディスクにする 

( 内藏ハードデイスクからの起が J > . 

くコラム〉ファイル名の付け方について . 

くコラム〉ディレクトリとは . 

くコラム〉ファイルの指定方法 . 
















第 3 部より高度な使い方 


1-日本語を入力する一日本語 フロン トプロセッサー 75 



#カーソ ル泣芯での殳換（ エコーモード) 


1.2.2 入カモード . 

•辞海の7棚能 . 

•変換モード . 

1.2.3 II 本浯文字の入力と変換 


籲キーボードの状態 . 79 

癱文字の人力 . 81 

籲文節の切れ II を変えるには . 85 

•及ポ脈4- K . 86 


•その他の変換 . 88 

1.2.4 卿縱キー . 9() 

•辞. 1 !:ドライブ設定 . 90 

•7 奶雖 . 91 

•変換力•式の切り換え . 91 

•辞#への中』 K /之録 . 91 

籲キー剂り付けの変史 . 93 

癱キー変史ガ能な機能とその衣記法 . 95 

籲剂り付け" f 能キー-轚とその衣紀法 . 96 

籲別り付けイヾ "f 能なキー•兑 . 97 

• 「環说ファイル j に此述の洪りがあった船 . 97 

1.3 キー操作一％ . 97 

•麵她 . 98 

•文節の操作 . 98 

春衣ポ選択モードでの操作 . 98 

•職職卜 . 98 

• W 点など . 99 

1. 4 ローマ字/かな対;£表 . 99 
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SCSI インターフェイスの取り扱いについて 150 
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第 1 部 

取扱説明編 




本機の特長と全体の様子 








I . 本機の特長と全体の様子 


1.1 概要 

本機は、靳しい•ぬ • I •思: y に丛づいて W 発された「パーソナルワークステーション」です。 
ワークステーションとは、あなたが n 山に丨|的を決め、 n 山に使うことができるシステムです。本 
機では、 h 本, m の文••を処理することはもちろん、プログラムの開殆もゲームプレイも、速で親し 
みやすいすぐれた環境の中で u うことができます。 

本機は、 CPU に速柳と，ムぃァドレス乍問を誇る 16 ビット MPU 68000 を格敉 I 、 メインメモリ 
(こは 2 M バイトをほしてぉり、スケールの人きなハーゾナルコンヒュータとなっています。 

な色数 • 細密なドット敉などのすぐれたグラ フイ ック饯能を始め、リアルな汗作りを衆しめる 
サウンド機能、にそろえたインターフェイスによる幅広い j *； 於 ti :. など、どの部分をとってみても 
充火した機能を満攸しています。 

本機では、「ビットマップ J と呼ばれる力•式で _ fii に衣ポした「デスクトップ J を腿 U 兄なし、 
これまではキーボードを使ってむっていた报作のほとんどを、デスクトップ屮の「アイコン」と呼ば 
n るシンボルマークと、 ？斤叫处 の マウス.トラック ボールで w います。はんの少しの从本«作を党え 
ていただくだけで、 I 飾 fti がまるで机の I •.であるかのようにできます。 

锐しみやすい W 性能マシン これが X 6 «(mOXVL X 68000 XVI HI )] です。 

1.2 特長 

•ハイコンパクト投計 

シャープの從度な 1 上 W 技術、次:装技術から生まれたハイコンパクト淑|で、 ft 求のコンピュータの 
スタイルを一•新 I ました。 

• CPU にクロ ッ ク周波数1 6 MHz の68000を搭載 

メモリアドレッシング 16 M バイト、内部浪兑アーキテクチャー32ビットを誇る68000 CPU を採川。 
しかもクロック liVJ 波数 16 MHz で心;速明 IAL ています。なぉ、クロック波数は 10 MHz に切0換え 
ることもできます。 

• SCSI インター フ ヱース 

ディスク、レーザーフリンタ$、 SCSIttim の liVJ 辺機ねが僻，;!できる SCSI インターフェース 
を檔咿装碥しています。 

•3 M バイトの大容 S メモリ 

68000の広人なアドレス•十: |! ij を卞かして、テキスト、グラフィック、スプライトの3|叫 ifu •を 独、 •/：_ 造 
で装備しました。標，でメインメモリ 2 M バイト、テキスト VRAM 512 K バイト、グラフィック VRAM 512 
K バイト、スプライト VKAM 32 K バイト、スタティック KAM 16 K バイトと、令 3 M バイトの大界 
W : RAM を標平オ答敉しています。 

•本格的ウインドウシステム 「 SX - WINDOW 」並びにフレンドリ ー 0 S 「 Human 68 kj を搭載 

イベント • ドリブン” マルチ タスク处 邱 により、段敉の作戈を | iij 時; •する 環境を，太:祝した、 本 



1.2 特長 


侪的なウインドウシステム 「 SX - WIXUOWj を j 冷故するとともに、 バック グランド处坪やヒストリデ 
バイスドライバなど，沾な機能を装備した独 ft のフレンドリー OS 「 Human 68 kj を搭躲しています。 

•強力な日本語処理機能 

JIS 第1/第2水書 i : ROM の搭躲はもちろんのこと、かな澳卞変換用のソフトウエアとして 、II 
本诘人カフロントプロセッサをサポート。2文節ム也•致;上というな文法? i 邱にもとづいた、効 
中的な迚夂節かな浼 H 換を次:祝しています。また、変換位芯の切*)げえ (エコー モード/システム 
ラインモード）やキー別り fl •けの変出もできます。 

変換スピードでは、 ASK 68 K ver . 1 .0 に比べ約2倍にスピードアップされています。 

义卞フォントも、令灼义 7<24 X 24 16 X 16 トヘント）、 T •内文? :(12 x 24 8 x 16 ドット}、1/4灼文 7(12 
X 12/8 X 8 卜へソト> のマルチフオントを装備。数八や化，？式にも M 芯し多彩な文 •?: 衣祝が•イ能です。 

•高精細度自然色グラフィック機能 

•グラフィック_阁だけでなく、テキスト I 由にもビットマップ方式を採⑴。 

• テキスト、グラフィック衣ポとも、 1024 X 1024 ドットの次: I 叫 ifri をもち、敢大 768 X 512 ドットを衣 
;バてきるを侍っています。 

• 512x512 ドットモードのグラフィック^/ j; では、ドット中位に65536色中任总の色衍定ができます。 
•所|»1%スプライト 1C により、揪密なキャラクタをスムーズ•に肋かすことができます0 
• ヴ.111カラーディスプレイテレビと技絞すると、 512X512 ドットの疑似 M 解像咚スーパーインポー 
ズ(インターレースガ式）で、テレビ|叫 tfri やビデオI叫 ifti と i:V;M 細I度なコンピュータ㈣曲を 《T (ね介 
わせてル】けることが" J ■能です〇またリ/川カラーディスプレイテレビは、イ礙と接続したままで、 
テレビ祗紺の迸し i や/の调 C?i などといった k な枨作をキーボードからコントロールできます。 

•ステレオ対応 FM 音源と ADPCM 機能 

リアルなサウンド作りを楽しめるステレオタイプ8オクターブ8取和斤 FM ft : 源を採⑴〇ダイナミ 
ックなステレオシンセサイザーサウンドの IH . •界が広がります。また 、 ADPCM "八の AV ■••デジタイズ 
機能を装備しましたので、ボや A •楽を拟に近い/ V 芦ファイルとして取り込み、いつでも再卞するこ 
とができます。 

籲 81 M バイト 3.5 インチハードディスク1基内蔵 （ XS 8000 XVI HD ) 

籲 81 M バイト 3. 5インチハードディスク1基内蔵可能 （ X 68000 XVI ) 

，记位料バィトの3.5インチハードディスクドライブ (SCSIW ⑹を1微や ■( X 68000 XVI 
lll)j のみ)。人界:丨 I :のデータを rt 速にアクセスできます。また、 X 68000 XVI では 81 M バイト3.5イ 
ンチハードディスクドライブ （ CZ 68 H ( SCSiaif ^)) を1从内藏できます。 

• 1.2 M バイト5.25インチフロッピーディスクドライブ2基内蔵 

• 2 M バイトの5 • ぬインチフロッビーディスクドライブを2人啦や;装備。またオートロード、 
オートイジエクト機構を採⑴していますので、3戕 n : などによる ft 険からフロッビーディスクを守り、 
ドライブ'まわりもすっき*)としています。 
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本機の特長と全体の様子 


クロ ッ ク周波数と専用 ソケットについて 

クロック⑸波数について 

コン ビュータの?2：现スピードは、ぉもにメイン cpu のクロック阓波数によって決めら n ます。 
このクロック阓波数が品いはど、処坪スピードが速〈なります。 

本機は促米のクロック問波数 10 MHz に加え、 16 MHz の品速职動モードを装備し、より快適な 
报 n :® 垃が W ら n るようになりました。クロック⑸波敉の yj り換えは、本沐 I •.部のクロック⑸波 
数 w 挽スイッチて h ってください〇 ..1•しくは第2部「1.2(1> クロ ック w 波数切換スイッチ j を参照 
してくた< さい。 

なぉ、メイン職 I •.に增 uJKAM リ/⑴ソケットと数ブロセッサリ/111ソケットを装蟎しま 
した。これにより 、I 0 スロットを使 III することなく、メモリの i «, i 5：( AiA ：8 MB ) と数プロ 
セッサの使 Ml が" f 能にな0ました。 













メインメモリの增, S : について 

木機はメインメモリを挖咿で2 MB 搭敉していますが、メイン 嫌 I •.の增 AM リ/111ソケッ 
卜、またはレ〇スロットを利⑴すること（こより、 iii 人 12 MB まで咐设することができます。坳設 
の力 U •は以ドの通りです。 

メイン拖 ttel •.の增設 RAXUVm ソケットに增设する垛合 

……別売の2 MB 增設 RAM : CZ -6 BE 2 A (メイン族板装着用>、 CZ -6 BE 2 B ( CZ - 
() BE 2 A 34^ f | J ) を利 HI します。 

まず2 MB 脱する垛介は、 CZ -6 BE 2 A をメイン職 I •.の增 uiKAM 川ゾケッ 
卜（こ焚？ H てください。これで* IMB に増ぷされました0さらに 6 MB に咐,&す 
る坳作は CZ (; BK 2 B を1制、こ增 J する埸合は 2 fW を CZ -(5 BK 2 A I •.に装 ft 
してください0このようにして、メイン从••にム k 人 8 MB まで咐 m 2： することが 
できます。なぉ、 CZ (； BK 2 A (; BK 2 B はクロックます0 
※(: Z (; BK 2 B は、 CZ -6 BE 2 A I ••にしか装れすることができません。メイン級ヒで 
メモリの增ぶをする場介は、必ず CZ -6 BK 2 A を先に装れしてください。 

I/O スロットを利川する垛介 

……別 v •どの2 MB 增 I & RAM ボード: CZ -6 BE 2、 または別充の4 MB 增 , S ： RAM ボー 
ド : CZ ( JBEI を I 〇スロットに装れすることにより、 W 人 12 MB まで袖ぷするこ 
とができます。 

嵌 I / O スロットは CPU の处:理スピードにかかわらず 10 MHz で駆!力します。 

なぉ、メイン从 WI . (こ 2 MB、 I 0スロットに 4 MB 增•没というように、内ん•を flf . HI するこ 
ともできます。この坳合も、作 JI 12 MB まで肌没イ能です。詳し〈は、 CZ .(; BK 2 A (> BE 2 B 
(> BE 2 (; BE I の取扱说叫外を参照してくださぃ。 

数侦油 P : プロセッサの使川(こついて 

桃ょ、メイン故•.に数プロセッサ 1 •⑴ソケットを装備しています0別•たの数齡. 
P : プロセッサ ( CZ ( mi 》2 QlC ⑼881内部演兑クロック W 波を装れすることにより、 
ご利 111 いただけます， 


クロック周波数 16 MHz では、山•版のアブリケーシヨンソフト、および周辺檐器が Jl : •常に JW 1 
埸介があります。この垛合は、クロック W 波数を 10 MHZ に yj り換えてご使 III 〈ださい。ク c 
波数の yjo 換え（こついては、沿2部 「 i .2( i ) クロック⑸波敉切換スイッチ」を参照してくだ^ 


I. 本機の特長と全体の様子 


1.3 本機構成 


く CPU 部〉 

籲メイン CPU は、内部32ビット、外部16ビットの68000 (クロック⑸波数16 10 MHz ) 

•靳間発のスプライト1 C 、 CRTC 、 ビデオコントローラ、キーボードにはサブ CPU を使川 
_81\1バイト 3.5 インチハードディスクドライブ1丛内藏 ( X 68000 XVI HI )： ( CZ -641 C ) のみ挖 
轉 

籲1 .2 X 1 バイト5.25インチフロッピーディスクドライブ2椹内藏 
籲 SCSI インターフェイス愫命装榀 
籲: til のビットマップ表示 


く ROM 〉 

• IPL ROM 128K バイト 

争 CGKOM(JIS 笫 1 •第 2 水準澳字、物、卞灼、 1/4 灼文字で花う 768K バイト 

く RAM 〉 

#メ イン メモリ 

• VRAM 

•テキスト川（ビットマップ衣ポ） 

•グラフィック)|| (ビットマップ衣/パ） 

• スプライト III 
籲スタティック KAM 

くキーボード部〉 

•シリンドリカルスカルプチヤータイプのフルキーホ'ード 
籲セパレートタイプ ASCII 平槐カナ付 
•テンキー、ファンクションキー (KHW ) 装備 

くマウス • トラックボール部〉 

籲スイツチの yj り行えでトラックホ•ールにもなる靳1，4け g ポインティン グデバイス 


2 M バイト (12 M バイトまで腿 " D 

512 K バイト 
512 K バイト 
32 K バイト 

16 K バイト 


ぐシステム 拡張〉 

•リ /. 川ゾケット 

• 咐•没 KAM 作川ソケット (2 M バイト中.位で Ai 人 8 MB まで) ft , 没" f 能) 
• 数攸演琼プロセッサ办 MJ ソケット 
な内藏インターフヱイス 

• プリンタインターフェイス（セントロニクスネ Mi : 様に乎视> 
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.3 本顿成 


•ジョイスティックインターフェイス（アタリ 社 U •様に 个槐 2 個 
• アナログ RGB 信号出カインターフェイス 
• オーディオ人 出力 
• KS -232 C インターフェイス 

• 外部フロッピーデイスクインターフェイス 
• SCSI インクーフェイス 
•マウスインターフェイス 

•イメージ入カインターフェイス（別ゾどのカラーイメージユニット （ CZ -6 VT 1) ⑴) 
I / O スロット （本体に 2スロット 内谜） 

• 神々 の 拡張ボードが接絞吋能 






2. 箱の中に入っているものの確認 


パッヶージの中;こは、次のものが人っています。中身を取り出して確迫してください。"一ないも 
のがありましたら、お n い求めの販ゾ故/までご連絡軸います。 

D コンピュータ本体 

② キーボード 

③ マウス*トラツクボール 

④ マニュアル 

• 取扱说叫卩 f (本并） 

• X - BASIC ューザ—ズリフアレンス 

• II 本,;! i ワードフロセッサ • W ,丨::ューテイリテイューザーズ•マニュアル 

• Human 68 k ユーザーズマニュアル 

• SX \ V 1 NI )()\ V ューザーズ•マニュアル 

⑤ ケーブル 

• アナログ KGBU り•ケーブル 
•テレビコントロールケーブル 

⑥ フロッピーディスク 

• IIuman 68 k ver .2.0 システムデイスク（欠 X . BASIC ) 〔以ド、システムデイスクと呼びます〕 

• II 本枬ワードプロセッサデイスク 
• 贿ディスク 

- SX - VVINDOW システムディスク 

• SXWINDOW •アプリケーシヨンテ•イスク 

_|11丹その他 

- \m 

•お名祁ご相“炎窓丨丨衣 

•フアンクシヨンラベル…… Hunian 68 k のコマンドモード⑴、 X - BASIOH 、 他1 
• キートップラベル……50音船かな fid 列キー用 

• H 本語处理 Ml ラベル…… IJ 本語フロントプロセッサ & H 本語ワードプロセッサ川、他1 
• 力ードプラ （2 個） 

• X 68000 EXE クラブ入会屮込, 1 F 似 H •の中に入っています) 
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. 各部の名称と機能 


ここでは、本機の各部の名称と機能について、 X 68000 XV 1 HD < CZ -644 C > のコンピュータ本沐 
をもとに说叫します。なお、 X 称と機能が、 X 68000 XVI ( CZ -634 C ) と X 68000 XVI 画 ( CZ - 
6440とで呢なる尚所のみ叫/ jil てあります。 ft コネクタなどの*)益絞"法については、「5.コード、ケ 
ー ブルをつなぐ」を参照してください。 


3.1 コンピュータ本体の前面 



④ 5 ⑥⑦⑧⑨ 
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④⑤ 


3.1 コンピュータ本体の前面 

1フロッピーディスクドライブアクセス表示用 
ランプ 

5インチフロッピーデイスクをフロッピーデ 
イスクドライブに挿入すると、緑色のランプ 
が点灯します。フロッピーディスクドライブ 
の iWV : 中は赤色のランプが点灯します。フロ 
ッピーデイスクの神人を促すときは、鉍色の 
ランプが点滅します。 

(2)5 インチフロッピーディスクドライブ 

ここに5インチフロッピーデイスクを人れま 
す。フロッピーデイスクの入れん•に関しては、 
本氓「6.キーボード、マウス、フロッピーデ 
イスク、ハードディスクについて j を参照し 
てくた T さい。 

③イジエクトボタン （ EJECT ) 

ボタンのランプが点灯しているとき、このボ 
タンを押すと、フロッピーディスクをフロッ 
ピーデイスクドライブから取り出すことがで 
きます。フロッピーディスクの取り出し方に 
1«1しては、本な「 6 •キーボード、マウス、フロ 
ッピーディスク、ハードディスクについて」 
を参照して〈ださい。 

ッドホン端子 ( PHONES ) 

ここにお f 桁ちのへッドホンのプラグを差し 
込めば、コン ピュー タミ ュージ ックをステ レ 
才で楽しむこと力 f できます。 

( D ジョイスティック用コネクタ （JOY STICK 1) 

ゲームなどでジョイステイックを使いたいと 
きは、ここに 〖 ff 販のジョイスティック（アタ 
リ社 ff : 様準換品）を接絞します。このほか、 

本機の後曲にももう1简所ジョイスティック 
用コネクタが用意されていますので、これら 
を同時に使えば、二人でゲームを楽しむこと 
力 f できます。 
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などの麵 


VIA 織の ON 、 OFF 」 を 


音量離ホリューム ( VOLUME ) 
















j キーボードコネクタ （ KEYBOARD ) 

ここにキーボードを接続します。キーボード 
については、本が「6•キーボード、マウス、 
フロッ ヒーディスク、ハードディスクについ 

て J を参照してください0 

I 〕マウス用コネクタ （ MOUSE ) 

ここにマウス•トラ ッ クボールを接絞します0 
マウス川のコネクタは、この他キーポ'—ドに 
も2的•所川总されています0マウス.トラ ッ 
クボールについては、本获「6•キーボード、 
マウス、 フロッヒー ディスク、ハードデイス 
クについて」を参照してく AT さい0 

インジケータ部 

クロック IAJ 波•数が 16 MH パニ说定されている 
ときは 16 MHz ランプが、 lOMIlz に,跑され 
ているときは 10 MHz ランプが赤色、または 


f ッチだけが•人 ( ON ) 状態になつ 
》は亦色に、さら(二 iWifd の vii 源スイ 
状態になると鉍色に点灯し 
コック尚波数の WJ り換えについては、 







3.1 コンピュータ本体の前面 







. 各部の名称と機能 


.2 コンピュータ本体の後面 



⑫⑫ 
































3.2 コンピュータ本体の後面 


I スロットカバー （ I/O SLOT ) 

拡張ボードを柿人するときは、これを取り外 
します。2つのヵバーがあります。拡张ボー 
ドの取〇付け力については、 \ m 「 A . システ 
ム&张」を参照してください 0 


②リモートコネクタ （ REMOTE ) 

後 Ifii のメイン屯源スイッチを ''人" （ ONM こ 
してあ n ば、 fjijifd の vii 源スイッチが'' yj " ( OFF ) 
になっていても、この端户からの信兮によっ 
て屯凇スイッチを”入"にすることができま 
す。 


3プリンタ用コネクタ （ PRINTER ) 

別炎の办川フリンタ ( CZ .8 PC 4、 CZ -8 PGK 
CZ .8 I 》 (;2 なと)を仪絞するためのコネクタで 
す。 セントロニク ス朴 fl 悌印:拠です。 

4フレームアース ( FG ) 

システムを•张する垛ひ、ここと外部機器と 
の問をアースケーブルで結び、み機器が安定 
したをするように配宓した端づ•で、2简 
所あります。 


5 立脚端子 ( STEREOSCOPIC ) 

ケ像を楽しむ•ときに、この端户を使川し 
ます。 


6専用カラーディスプレイテレビコントロール 
用コネクタ （TV CONTROL ) 

| r « l 彻のテレビコントロールケーブルで 、侧 
カラーデイスプレイテレビ （ CZ -605 I )、 C : 
6131)など > と怕絞するコネクタです。これを 
仪絞することによって、リ/.川カラーディスブ 
レイテレビを本機のキーボードでコントロー 
ルすることが•できます。 















7 シースルーカラー 端子 （SEE THROUGH 
CO し OR ) 

別う t のカラーイ メージユニット ( CZ -6 VT 1) 
と接続する端 f •です。これを接絞することに 
より、この シス テ ム 機器ではビデオ I 叫而とコ 
ンピュータ_との半透明合成スーパーイン 
ポースが沒定できます0 

8イメージ入力用コネクタ （IMAGE IN ) 

別 v •どのカラーイメージユニット ( CZ -6 VT 1) 
と接•絞するコネクタです。こ n を接続するこ 
とにより、このシステム機器ではテレビまた 
はビデオの I 山 I 像データ（アナログデータ）を 
取り込み、デジタル<ぶづに殳換して、パソコ 
ン川の I 山 Hfu •データ（デジタルデータ）として 
グラフィック VRAM (:■•:•き込むことができ 


9アナログ RGB 信号出力用コネクタ （ ANA - 
し OG RGB OUT ) 

リ/.川カラーデイスブレイテレビ ( CZ -605 D 、 
CZ -613 D など)やアナログ RGB 入力対応の 
CRT ディ スフ。 レイ ( CZ "60(; I )、 CZ *604 I ) など> 
と抟絞するコネクタです。 

10 RS -232 C コネクタ （ RS -232 C ) 

KS -232 C (通 a に使われる格> 川のコネク 
夕です。モデムや ft 背カプラ、そのはか RS - 232 C 
格のインターフェイスを待つた⑸辺機器と 
接続できます。 
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.2 コンピュータ本体の後面 



1 i オーディオ入力端子 （AUDIO IN ) 

人の声や茂楽などを、オーディオアンプを通 
じて人力する端^です。人力した&卢などの 
アナログデータは、4<機の ADPCM 機能によ 
つて デジタル化され、&声データとしてメモ 
リやフアイルに取り込むことができます。 


12オーディオ出力端子 （AUDIO OUT ) 

本機で作ったシンセサイザー iY を、オーディ 
オアンプに, || Wj する端 f •です。の•湖帘は、 
オーデイオアンプで行ってください。 


—16 


13ジョイスティック用コネクタ （JOYSTICK 

2 ) 

か機の liijifii と、この垛所に2断ジョイステ 
イツ クの接絞コネクタがあります。 


14獅コード 

AC 100 V の屯源を fj ぼすするための屯凇コード 
です。 


ほメイン電源スイッチ （ POWER ) 

前而の屯源スイッチが' ' yj v ( OFF ) になって 
いても、このスイッチが”人" （ ON > ならば、 
••■/111 カラーデイスブレイテレビのコントロー 


ロー 


ルやタイマ ー 制御が" f 能です。14期刖本機を使 















各部の名称と機能 



(g 
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J8 


IS サービスコンセント （ AC100V0UT) 

デ、 イスプレイ、プリンタなどの，屯肿:(八(：100\，） 
を、 300W までこのコンセントから Jk ること 
ができます0サービスコンセントは 、 mUi - 
後 ifu •の屯源スイッチの状態 r 入"か▼か) 
にかかわらず、木機の屯源プラグがコンセン 
卜に系し込まれている限り通窀されています。 

け外部フロッピーディスクドライブ用コネクタ 
(EXPANSION FDD) 

机张川フロッピーデイスクドライブを接絞す 
るコネクタです。外部に、ム i •人2台まで接絞 
できます。 


18SCSI コネクタ 

«小たの) W 茲 A デイスクやレーザーブリンタ％ 
SCSI 说侪の W 边機器を仪絞するコネクター 
です。 

X(i8000 XVIでは、外部に公人7台までの 
SCSI インターフェイスを«つ W 辺機ねを柃絞 
できます。 

X 6 8000 XVI HDJ では、_バイト 3 . 5 イ 
ンチハードデイスクドライブ (SCSI Wi 格）を 
本沐内に 1 咕内谈していますので、外部には 
juA <> fii での SCSI インターフェイスを W っ 
W 辺饯ねを仪続できます。 
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り扱いで注意すること 


こんなところに置いてくださし 


風 ii しの良い場所に 

コンピュータには、本体の温度 I . W •を P 力ぐた 
めに、桃 t •.部に通風扎が設けられています。 
化、本などを通風几の I •.におくなどしてふさ 
がないようにしてください0また、コンヒュ 
ータを imi の.®い、似、場所に押し込まな 
いようにしてください。 

とくに、彳礙は乍冷フアンを使っております 
ので コン ピュータ本 f 私/)後而は 1 Ocm 以 I •.スぺ 
ースをとってください。 


>直射日光をさけて 

泊:射 H 光の A たる研や、暖;ガ SU の近く : 
說かないでください。本沐およびフロッピ- 
ディスクをいためる吩因となります。また、 
俺端な低 iU • 商温の■にも满かないでく ) 
さい。 


•雑音対策を 

雑 rt •のれ 、 syft では、屯源に； w 入する紳 f 
ライン フイルターな どで IR り 除いてくださ 


やほ 


ルと他の屯#、 


1 


娘 


_ 

_ 


m 


國 I 










參縱置きにしてご使用〈ださい。 


•ft! 擎を 与えないで 

コンピュータ は M 密な屯イ•部品でできていま 
す。落としたり、物をぶつけたりして、本沐 
に術擊を与えないでください。故障の原因に 
なります。 

•むやみに動かさないで 

コンピュータが jfj 沿：中（ディスクドライブの 
アクセス中など）の垛介は、本沐を ji 力かさな 
いようにしてください。本冰を移孙する坳介 
は、コンピュータが WKV: していないのを<1密認 
して本体前 tfri の電源スイッチを確次:に切った 
後、後 iAi のメイン屯源スイッチを切って、屯 
跑プラグをコンセントから抜いてから移! tJj し 
て〈ださい。 

_水や異物に注意 

コンピュータの 内部に、液状のもの、針やピ 
ンなど金 w 物が入ると mmm になります。 
難が入らないようにご注意ください。 

とくに、液状の興物が人った場介には、すぐ 
に本体前面の電源スイッチを確，太:に切り、後 
ifti のメイン屯源スイッチを切った後、 vii 源プ 
ラグを抜き、お i： (い上げの販ゾ liMi 、 またはも 
よりのお各様ご相 i •炎窓口にご jit 絡ください。 


籲画面のヤケに注意 

コンピュータに接絞されているデイスプレイ 
のコンピュータ购 fti は、 J 妙制111述絞して M じ 
点を衣/ ji し絞けると、その尚所にヤヶ（点の 
钟度が落ちたり、にじんだりすること〉が屯 
じることがあります。垃時=問の絞表//くを行 
う際には、ディスプレイの輝度を下げてご使 
IH ください0 




シャープ衍定の機器を 
機?5以外の使⑴ならび 
になることがあります 


№7(の h;i 


_汚れを取るには 


りれは、丈らかい作に水 
I十 l;iit 削を ft ませて妓く. 
ンジン、シンナーなど刊•: 
と、外装の礅料が落ちた 


祕…•仙 m 


つゆつき (^) とは、•十:/八屮の水洛父が K ’ 
w されて水滴となることです。たとえば 、 n 
かい部⑹こ冷たい水の人ったコップを ; k くと, 
衣 tfri に水滴がつきますが、この祝象と M じよ 
うにコンピュータ内部の钺密部品にも水滴* 
つ〈ことがあ0孑す、つゆつ？!力〃 I :じると. 








疼いところから;^、に!^かいところに 

だとき 。 

泼《 : した商後の部 M 内。 

エアコン、機などの冷風が iA: 接’ 1 'Iたると 
ころ。 












4. 取り扱いで*;主意すること 


4.3 電源について 



籲電源コードの取り扱いは 

屯源コードに傷をっけたまま使用すると危険 
です。■コードを机ゃィスの下に数いたり、 
物にはさんで傷をっ t ナないようにご注怠〈だ 
さい。 

また、屯淞コードを抜くときは、必ず差し込 
みプラグを侍って抜いてください。 

籲 AC 100 V でご使用を 

綱:.妍•は AC 100 V でご使用〈ださい。屯 
源 • •が杨 i 端に尚かったり、低かったりす 
ると故^の is ( w となり、 I •分 m 拒が附でき 
ない哚介があります。このようなときは、お 
n い I •.げのんまたはもよりのお各様ご 
相談窓 n にご相談ください。 

籲電源スイツチの、'入- 9 J "(0 N /0 FF ) について 

コンピュータの jiJifV : を確次:にするため、屯源 
スイッチの ''人- yr は、1()秒以卜.の問闷をあ 
けて报作してください0また、スイッチの人 
った状態で屯源ブラグを抜き弟ししないでく 
ださい0 

屯源スイッチの''人-，操作は必ず次の L 
で行ってください。 

财 ''入"の抬-1 

I ①本 f 冬•後曲のメイン屯源スイッチを''人" 

( ON ) (： L . 

②本体前 ifii の屯源スイッチを''人" （ ON ) に 
してく AT さい。 

财 ''切 , の鮮- 

① 本体前曲の屯源スイッチを、'切" ( OFF ) 

にし、コンピュータの屯源が完全に切れ 
た ( 1 6 MHz または1 OMHz ランプが赤く 
点灯している)のを確認してから、 

② ^体後面のメイン屯源スイッチを''切" 
( OFF ) にしてく AT さい。 


※万一故防したときや異常を感じた場合は使⑴を中止し、お i ： (い h げの販売店、またはもよりの 
お各様ご相談窓 m こご相談ください。 
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4.3 電源について 

•、場合は 

ならない場合は、必ず本体前 


ケープ 


籲完全に電源を切るには 

コンピュータ本体の前曲•にある屯凇スイ • 
を切つただけでは、フこ令に屯源が切れてし 
わけてはありません。タイマー機能や、て 
ピコントロール機能が脚く状態です。完ノ 
屯源を切るには、本体前而の屯淞スイッ1 


(二してくた r さい。 


電波障害自主規制につい一 


携は、奶•>_符改 w ( f に f 地域またはその降技した地域において使川されるべき trt 報装で、 
•地城でのル幻泐 ii •.を II 的とした t / mi 地坪^^ 屯卿•幻 ? n vMmm ^ uvccum ^ 

.適ひしています。 

かし、木機をラジオ、テレビジョン受し•機:こ近接して ご使 III になると 受の ISiW となるこ 
があります。 

の取扱綱#に促って£しく取り扱ってください0 


、 社 M 法 


興協会のノぐゾコン mmu pc - 1卜1988)に適合し 






5. コード、ケーブルをつなぐ 

5.1 接続する前の注意点 

① コンピュータ本沐やつなごうとするろ機器の屯妝は必ず切り、 ni 源プラグをコンセントから抜いて 
おいてください。 

② プラグやコネクタのピン賴部分)には iA : 接 T •を触れないでください0サビが発屯し、接触イく A 
になることがあります。 

③ つなごうとするプラグのピンと、コネクタのビン穴をよく W くらべ、びったりと0うようにしてつ 
ないでください。 

④ ブラグはビン穴に合わせ、まっすぐ神人し V 6 令に系し込んでください。 

⑤ コネクタに近いところでケーブルを他^に1111げないでください0断線の lj ; iw となります 0 
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• 2 キ ー ボ ー ド、マウス • 

コンピュータ 本 沐にキーボー ド やマウス • 
して、奥までしっかりと差し込んでくださ 







ド、ケーブルをつなぐ 


ディスプレイ装置をつなぐ 


ラーデイスプレイテレビ （ CZ -605 D 、 CZ -6 I 3 D など）をつな 


木冰後而のフ 


CONTROL ) 


本体•後 tfri の•、¥•出力 





























































5.3 ディスプレイ装置をつなぐ 


•アナログ RGB 方式ディスプレイ （ CZ -606 D 、 CZ -604 D など）をつなぐ 

本体後曲のアナログ RGB U り出力 H 1 コネクタ (ANALOG RGB OUT ) に、デイスフレイ後 ifti 
からでている f , ? v 入カコネクタを系し込み、 | Aj 端のネジをドライバーでしっかりとしめて〈ださい。 

注意：この他のカラーデイスプレイ装;?(をご使⑴になるときは、本機にのアナログ RGB 信兮⑴ケ 
ーブルが姻 II できるかどうか、またディスプレイの U •様が本機と糾☆せイ能かどうかをよくお 
確かめください。 



く本体後面〉 
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コード、ケーブルをつなぐ 


4その他の周辺機器をつなぐ 

こはその他にも樣•々な机！; K •インターフェイスカ 
出 il 機器の一むについては、冬, 1 :••巻木の R 録 「 A . 












6 • キーボード、マウス、フロッピーディス久 

ハードディスクについて 


M 報を入力するため、そしてその坫報をどのように处邱するのかコンピュータに命令するためには、 
キーボードやマウスなどが必装です。また、ブログラムやデータといった、いわゆるソフトウェアの 
入れ物として、フロッピーデイスクはなくてはならない,; dSW ： 作です。 

ここでは、コンピュータのふ:袈な阓辺機器であるキーボードやマウス.トラックボール、およびフ 
ロッビーデイスク、ハードデイスクの扱いん•について角?•説します。 

6.1 キ ー ボ ー ド 

木機のキーボードは、キャラクタキー、ネネ殊キー、テンキー（数肌入カキー)、カーソルコントロー 
ルキー、ファンクションキーの5つのブロックで、使いやすい構成になっています。 

キーボードの人部分を山めるキャラクタキーは、| SHIFT 丨 キーや、 |ひらがなキ ー、 一、 

キー、 U どづ •入力降 一などとの 糾^« ■で、 义卞や纹卞、心; やグラフィックシンボルなど /? mi 
できる マルチ キーです。また、 M じ キーを押し絞けると、 その; C ?: を迪絞して人ハできるリピート 機 
ft 泛を f 分っています。 

コンピュータに文卞を人力するときには、キーボード I •.のキャラクタキーを押します。これを”キ 
一人乃"といいます。キーと紺みわせてキー人乃をけうことによって、様々な文字や? T ，〉 を人 
乃することができます。 








6. キーボード、マウス、フロッピーディスク、ハードディスクについて 

◊特殊 キー 

特殊キーは、キヤラクタキーと違い、それぞれ^な泐きをします。これらのキーは、使 J » j するソ 
フトウェアによって機能や味が異なることがありますので、詳しくは、それぞれのソフトウェアの 
解-说を参照•してく AT さい。 

ここでは待殊キーの ft 衣的な機能を紹介します。 

參主に文字入力に関係するキー 


B 0 


f3 


r5 


re 


re I | no 


圃圃 




SHIFT j (シフトキー > 

このキーを押しながらキャラクタキーを押すと、アルファベットの人文字、またはれキー 
の I ••段にある文卞を人力できます 0 左右に HW ずっありますが、どちらを使ってもかまい 
ません0また、次のキーがロックされているときに「ぎ HIFT キーを使うと、アル 
ファべットの小文字が人力されます。 

, CAPS 1(キャビタルロツクキー> 

アルファベットの人文卞を人力するのに使います。一度押すとロックされた状態となり、 
キーにある，方；いランプが点灯します。このランプが点灯しているときにキャラクタキーを 
押すと、コンピュータに大文字が入力されます 0 もう一度押すとロックは解除されます。 
このキーはアルフアベットのみに作用し、他のキーには_を4えません。 

__ ] (スペースキー） 

文卞列の区切りなどにスペース（空臼）を入れるとき（こ使います。スペースキーを1|"|押 
すと1文卞分のスペースがあき、押し絞けるとリピート機能が脚きスペースを絞けて人力 
できます。 

[ M ] (タブキー) 

タブ文卞を人力するのに使います。エディタなどでタブ文字を人力すると、_血•上で8桁 
ごとに行の姒を揃えることができて便利です。 

つ] (リターンキー） 

いろいろな,§妹がありますが、人力した文字をコンピュータに知らせたり、改 if したりし 
ます0テンキーの _ TEK キーもリターンキーと⑹じ泐きをします。 

[ C ^ RL ^ (コン トロールキー） 

他のキーと組み合わせて、_な機能を実行します。 rcTRL キーと組み合わせて使⑴で 
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6.1 キーポード 


きるキーとその内容は、勒(卜:中のソフトウェアによって異なります 0 Hunian 68 k 、 X - BASIC 、 
n 本語ワープロなど、そのときに J 力作しているソフトウェアのマニュアルを参照して〈だ 
さい。 

かな I (かなキー〉 

キーボードからかなを入力します。一度押すとロックされた状態となり、キーにある赤い 
ランプカす点灯します。もう一度押すとロックは解除されます。 


參主に文字編集に関係するキー 





IBIII3II 



BS ] (パ、 ツクスペースキー〉 

カーゾルの商前の文字を1文字削除します。このとき、カーゾルの位; K から右側の文列 
はすべて左に1桁移勋します。 

DEL ；(デリートキー） 

力ーソルト•の文字を1义卞削除します 0 このとき、カーソルの位; K から右側の文卞列はす 
ベて左に1 Hr 移！ W します。 

[INSj (インサートキー） 

キーボードから文字を人力するときのモードを、インサート（神入）モードにします。 一 
度押すとロックされた状態となり、キーにある,かいランプが点灯します。もう一度押すと 
ロックが解除され、通常の人カモード（オーバーライトモード）に/乂ります。インサート 
モードでは、入力した文字列はカーソル上にあった文字の鹿前に入力され、その後ろにあ 
る文 •} •••列はすべて心•に lttr 移士力します0オーバーライトモードでは、カーソル I •.の文字を 
かきかえます。 

HOME ] (ホームキー） 

カーソルを I 由•諭のホーム位;!？に W します。 

BREAg 」 （ブレークキー） 

コマンドやプログラムの次:行を強制的に中断します。 

COPY 1(コピーキー） 

そのときのデスクトップ I 由 Itflj のハードコピーをプリンタに印字します。ハードコピーに聞 

する詳細は、本卉第3部「4 • _面のハードコピーをとる力•法」を参照してください。 
O PT 72’ (オプション2キー） 

前後面の屯源スイッチがどちらも''人" ( ON ) 状態であれば、 SIUVT キーの代わ0にこ 
のキーを使って、後述（第3部「2.テレビコントロール、スーパーインポーズ」> のテレ 
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6. キーボード、マウス、フロッピーディスク、ハードディスクについて 
ビコントロールを行うことができます 0 

なお、以下のキーは、そのときにしているアプリケーシヨンソフトによって脚きが異なります。 
詳しくはそれぞれのアプリケーシヨンソフトのマニュアルを参照してください。 


UNDO ^ (アンドウキー） 

OPT._r] (オプション 1 キー） 

: ESC 1(エスケープキー〉 

HELP | (ヘルプキー) 

□ E 日日（力ーソル移勋キー） 

! R Sp L ] (口-ルァップキ-、口-ルダゥンキ-） 

籲キに日本語入力の際に使うキーは細は、本«第3部 「1. H 本语を人力する j を参照) 



: XFJJ - LXF5 1(変換 キー 1 〜 5> 

かな浼字変換を行うのに使います。 

ひらがな I ( ひらがなキー） 

仝角のひらがなを入力するのに使います0—度押すとロックされた状態となり、キーにあ 
る鉍色のランプが点灯します。もう一度押すとロックは解除されます。このキーはキ 
一または 1ーマ宁 キーと W キーのランプがロックされているときのみ有効です。 
角：(全角キー) 

文字を全角として入力するか半角として入力するかを決めます。一度押すとロックされた 
状態となり、キーにある鉍色のランプが点灯します。このとき全角文字となります。もう 
一度押すとロックは解除されます。このとき半角文字となります。 

1 かな1 (かなキー） 

U 本語入力の際に、かなで入力するかどうかを決めます。一度押すとロックされた状態と 
なりキーにある赤色のランプが点灯します。もう一度押すとロックは解除されます。なお、 
次のローマ学 I キーと M 時にロックすることはできません。 


34 



_, 6.1 キーボード 

ローマ字 1(ローマ字キー） 

H 本語入力の際に、ローマ字で入力するかどうかを決めます。一度押すとロックされた状 
態となり、キーにある赤色のランプが点灯します。もう一度押すとロックは解除されます。 
コード入力 1(コード入カキー〉 

H 本語入力の際に、コードで入力するキーです。一度押すとロックされた状態となり、キ 
一にある赤色のランプが点灯します。もう一度押すとロックは解除されます。 

[ lUXg ] (記号入カキー） 

n 本語入力の際に、記号を入力するキーです。一度押すとロックされた状態となります。 

もう一度押すとロックは解除されます。 

「■ _ キー） 

日本語入力の際に、辞害に単語を登録します。詳しくは日本語处理についての説明(第3 
部「1•日本語を入力するを参照してください。 

なお、 H 本^人乃の際に、 r^ri キーと I ひらがな I キーと 、 I ローマ字 I キーまたはキーが ロッ 
クされていないと、かな澳字变換ゃひらがなは使用できません。 

◊キャラクタキー 

1つのキャラクタキー（文字キー）で、数神類の文字を入力することができます。どの文卞を人力 
するかは、ネ於朱キーとの組命せで選択することができます。 


画画巨 


r2 I F3 I F4 




re | ft | re | r9 | no 


回 哂囫翅豳團凼哩凶團暖_1111111 
_BI 園 I 遇晒圆 111 劃西_到哪■里 
■國 ■理 I 圔團11131團圖團團園團哩 UK 
■■1 里國團團團團■劃剧_國|匪!! 



ここでは2つのキーを例に、文字入力の方法を说明します。衣中の”十"と'、/は以下のことを葸 
味しています。 

>>； B : A ； キーを押しながら[互:キーを押す 

(例： iSHTFT +玉]…… [ SHIFTS キーを押しながら区:キーを押す〉 

A パ キーをロックしておく 

(例： CAPS ：, [ E ] …… rCAPS >-^ ロックした状態で; J ] キーを押す） 

※本機に M 梱のキートップラベルは、キーボードのかな fid 列を50音顺配列にして使) f | するときに、キ 
—ボードのキヤラクタキーにはりつけて使 JH してください0 50音順 ft ! 列の設定のしかたは、別册の 
「 SX - WINDOW ユーザーズマニュアル j のコントロールパネルのスイッチを参照してください。 
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◊その他のキー 


6.1 キーポード 



•テンキー（数値入カキー） 

テンキーは、たくさんの数攸データを人力するときに他利なように、独、7：してキーボードの右側に 
されています。そのまま押すと、対応する数値や内容が入力できます。 

: CLR (クリァキー） 

このキーを押すと、カーゾルが_面左 J •.端に移觔すると共に、いままで表示されていた_ 
面が消されます。 

: ENTER : (エンターキー） 

持殊キーのリターンキーと W じです。 

/ 1(スラッシュ） 

除穿の+紀号の总味を衣します。 

* (アスタリスク） 

乘兑の X 妃号の沿妹を衣します。 

參ファンクションキー 

キーボードの一柝上の D 7 1」一 • [ FIO ^ t ,丨!•かれたキーは、ファンクションキーと呼ばれます。この 
キーを押すと、あらかじめ设定されている文•ナ••列が人力されます。キーの内容は、各ソフトウェアで 
興なります。また、打分で適当な文字列を定義することもできます。 

※本機に Mfifi のファンクションラベルは、各ソフトウェアにあわせて、キーホ^-ドのファンクション 
キーの上の；冓に入れて使叫してください。 

春専用カラーディスプレイテレビコントロール 

テンキーおよびカーソル移|カキーをそれぞれ;キーまたは OFl ^2 キーと組み合わせること 
によって、カラーデイスプレイテレビをキーボード上でコントロールすることができます。詳し 
くは、第3部「2.テレビコントロール、スーパーインポーズ」を参照してください。 
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• 2 マウス•トラック ホール 


マウス. トラック ボールは、キーボードと並ぶ.屯要な 人力 装蒗です。マウス. トラック ボールは、 
インティングデバイス（座標 人力 装 K ) とも呼ばれるもので、 I 由 ufiii •.のポインタを自山に移！ |i 力し • 
令その他を)^尺します。 








6.2 マウス • トラックポール 


◊機能と特長 





左ボタ 



_マウス.トラックボールは、マウスとしても 
トラックボールとしても使出することができ 
ます。どちらの形態で使出しても、使い"が 
兴なる AT けで、次:際の孙(1 三 は向じです。好み 
や使い勝手に応じてお使いください。 

くトラックボールとして使用する場合〉 

[マウス•トラックボールを1¢返し、收的 i の'' M / 
T (マウス/トラックボール}の切り行えス 
イッチを’で（こします。 

② h 部のマウスカバーを取りはずします0 

くマウスとして使用する場合〉 

① 上部のマウスカバーを取り付けます。 

マウスカバーを取り付ける際は、マウスカバ 
— I •.部にある線状の欠起の位; W (ごご;1:.焱くだ 
さい。•欠起は、マウスカパ、一を外したとき（二 
说れる il I 型の突起の方向と介わせて取り付け 
るのが正しい位策です。 

② マウス•トラックボールを返し、 ( itifii の'' M / 
T (マウス/トラックボール）の切り抒えス 
イッチを' ' IVT にします。 

※なお、「マウス」「トラックボール」の次際の使 
い力については、 iMi 「 Of « い方 j で j 兑明し 
ていますので、そちらを参照してください。 

•マウス•トラックボールのボタンには、”左ボ 
タン"と ''右ボタン"の2補類があります。 
W のように、左右ボタンとも、上面と刪に 
1個ずつ装備されています。すなわち 、2 mu 
のボタンが2つずつ、，汁4倘のボタンがある 
わけです。上面、側面に関わらず、同じ側(左 
または右）のボタンは同じ機能ですので、場 
ft に応じて使いやすい方のボタンをお使いく 
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の線状の突起、およびマウ 
トラック'ボールにしたとき 
る山”の突起）のガ⑹が1由 M の上方を 
—クは90°までの砌峭で心 



. マウス.トラックポールの移 f ガノバ 
t のポインタの移勋方向との対応を! 
定することができます。 

マウス • トラックボールを抱ったと 
{&自然な状態で細マークカ f 指先に| 


ドの3つの W は、 


れ矢印の方向が_而 















6.2 マウス • トラックボール 


◊使い方 

X マウスとして使用する場合 

机の上などの平らな面の上にマウス•ト ラッ 
クボールを 芯き、これを沿らせて使います 0 
移動に よっ て接地面の ボールが M ♦ム し、その 
勒きに応じて I 由 t •のポインタが移劾します。 
マウス/亡体を! W かして使うので、报作する而 
にはある程度の広さ （30 センチ叫ノ / fti 度）が 
必要です。 枨 m 酎を確 ^してください。 
マウスは、原則として右手で使うょうに般 
されていますが、この設定は、っでも自由に 
&手用に変更することができます。設定類 
の 方法については、第2部「1.3マウス •卜 
ラッ ク ボールを 使川しての バックアップコビ 
一の作成 j 未^の コラム 「ん:丁•でマウス •卜 
ラックボールをご 使川になる 人の ために」で 
说明しています。 

X トラックボールとして使用する場合 

收而の yj 〇行えスイッチをトラックボール側 
CT ) にし、マウスカバーを ju り外すことに 
よって、トラックボールとして使川すること 
ができます。 f らな場所(机の上など）にマ 
ウス.トラックボールを浓 き、 手でボールを 
ころがして使って〈ださい。この垛介、マウ 
ス•トラックボール|1体は！ f 力かしませんので、 
マウスとして使用する場合に比べ、狹い場所 
でも使用できます。 

いずれの場合にも、命令や指ボを与えるとき 
には、ポインタを適当な位; K に移|力させてマ 
ウスボ’タンをす（クリックする）ことによ 
って次:行します。詳しい使い方については、 
第2部「1.3(1)マウス•トラックボールの 
使いノんで W 説していますので、そちらを参 
照してください。 






6. キーポード、マウス、フロッピーディスク、ハードディスクについて 


◊取扱上のご注意 


くボールの取り出し方〉 



マウス*トラックボールを裏返しにし 
て、ポール脱着ぶたを " OPEN •の方へ引 
き寄せます。 


② 



すると、マウス • トラックボール本体か 
らポール脱*ぶたがはずれますので、 
中からボールを取り出してください。 


籲マウス • トラックボールは、扣な叫凸のな 
い水平な面でご使用ください。 

❿すべすべした面（油、ワックス、 パ ウタ •一を 
屯った面、テフロンなど潤汝性のある向)で、 
マウスを操作すると、ボールがスリップし、 
ポインタが#力かなくなるときがあります。 

#マウス.トラックボールの内部（ボール以外 
の部分）に付れした兴物は、吃いた布で取り 
除いてください。 

籲ホコリの多い場 WrT のご使⑴は避けて〈ださ 
い0とくに、ボールのにホコリ、水、 
油％があり、ボール曲にそれらが付符すると、 
正常な機能をはたさないことがありますので、 
きれいな谢で滑疋させてください。 

•落としたり、ぶつけたり、強い ショックを ケ 
えないで〈た•さい。 

鲁 W ち迷びの際には、コードを侍たないで〈だ 
さい。 

#ボー ルが ft れた場介は、下ケースの脱れぶた 
をはずし、ボールを洗い、乾いた布で水分を 
K きとり、 I •分に乾燥させたうえで元に戻し 
てください。（左図参照） 

ボールを 洗するときは、水でうすめた中性 
i 綱をご使川ください。 mmi シンナー、 
アセトンなどの心機溶削、ワックス、クリー 
ム、オイルなどは使川しないでください。ま 
t こ' 化7:維巾や、ワックス•オイルの付いた 
布で ボールを 拭かないでください。 ボール 衣 
ifii (こオイルなどの皮脱ができると、スリップ 
の原 W となります。 
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6. キーボード、マウス、フロッピーディスク、ハードディスクについて 


6.3 フロ ツ ピーディスク 

フロッピーディスクは、情報を収納するためのものです。フロッピーディスクは、磁性体を中布し 
た薄いポリエステルをビニール製のジャケットで笆んだもので、磁饩(こよって怡報をします。 
フロッビーディスクは、フロッピーディスクドライブにセットすることによって、コンピュータの外 
部惊装闪として使⑴できます。 

◊フロ ッ ピーディスクの 構造 


ラベル- 



ライトプロテクトノッチ 

センターホール 
インデックスホール 

ヘッドウインドウ 


•ライトプロテクトノッチはするための切り込みで、ここにリ /. Hj のシールを贴つておくと、 
そのフロッピーディスクには新たな价報の#き込みや； tU •ができなくなり、すでに , U ! 鉍されている 
データやプログラムカされます。 

癱インデックスホールは、フロッピーデイスクに , ki 録されているデータやプログラムを統み出すとき 
の私，点となるところです。游ってふさがないように注总して〈ださい。 

本機で使 m するフロッピーディスクは、両面高密度 (2 HD ) と呼ばれる、衣奥を使用した記録密度 
の炻いものです。 W 惊容 ift GdJ * すること力てきる情報歎）は、1枚当たり約 1 Mbyte (メガバィト) 
あります。 

フロッピーディスクへの，き込みや说み出しは、フロッピーディスクをフロッピーディスクドライ 
ブの中で M ♦云させ、フロッピーデイスクドライブ内の磁 H へッドを接触させることによって行います。 
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6.3フロッピーディスク 


◊取扱上のご注意 


フロッピーディスクは、大切なデータやプロ 
グラムを納める収納卬です。フロッピーディス 
クの取り扱いを誤ると、フロッピーディスクば 
かりか、その中のデータやプログラムを失って 
しまうことになります。一度使えな〈なったフ 
ロッピーディスクは、中に入っていたデータと 
ルに、二度と使川できる状態にはなりません。 
人-切なデータを守るために、以ドの HUS は必ず 
守ってください。 

1フロッピーディスクはエンベロープに入れて 
保管する 

mm 使川しないときには、フロッピーディ 
スクは必ずフロッピーデイスクドライブから Jk 
り出して、エンベロープに人れて 
保花•してください。放;にしておくと、ゴミなど 
が人り、抑作の際にエラーを牛.じる原因となり 
ます。 

2記録面にさわらない 

フロ ッ ピー デ ィス クの^ fcWd を汚したり傷つ 
けたりすると、誤砂(复の垛因となったり、使用 
不能になったりします。 

3 磁気を 近づけない 

sr 八を：びたものや磁 k を発するものに近づ 
けると、フロッピーディスクの内容を壞してし 
まいます。 


4曲げたり折ったりしない 
フロ ッピーディスクを曲げたり折ったりしな 
いでください。 使 IH 不能になります。 


5,直射日光や高温 （5 ITC 以上）は避ける 

lA •射 FI 光の丐たる場所や、 50 e C 以 h の W 温に 
なる場所には S かないようにしてください。使 
用不能になります。 


45 



6. キーボード、マウス、フロッピーディスク、ハードディスクについて 


◊フロッピーデイスクのセツ 


_フロッビーデイ スタの入れ方 


木沐に屯淞が人っている状態 (16 MHz また 
は1 om h z ランプが姑：(こ点女 r している状態) 
で、 フロッ ビーデ イス クドライブに フロッヒ 

ーデイスクを#人します0 




0 


フロッピーデイスクが止しく神人されると、 
フロッピーデイスクドライブ上部のフロッピ 
ーディスクドライプアクセス衣尔⑴ランプが 
綠色に点灯します0フロッピーディスクドラ 
イブのアクセス（フロッピーディスクの説み 
•嘗さ> の Ai 中は、このランプが赤色に点灯し 





r エクトボタンは、ボタン内の綠色のラン 
す点灯しているときのみ使うことができま 
フロッピーデイスクにデータをノ!•き込む 











6.4 ハードディスク 


場矜などは、このランフが消え、イジエクトボタンを押してもフロッビーディスタを取り出すこと 
はできませ八。ただし、約3秒以1•.このイジェクトボタンを押すと取り出せます《 


◊フロッピーディスクドライブ取扱上のご注意 

•イジェクト時に、フロッピーディスクが出るのを妨げるようなこと（フロッピーディスク取り出し 
n の前にものを; K いたり、指*で押さえたりなど）をしないでください。 

_フロッ ピーデイスクドライブ内には、曼シートや フロッ ピーデイスク以外のものは入れないでく 
ださい 0 


籲フロッビーディスクにラベルを貼るときの注意 

ラベルが !•/ •いもの、ラベルの隅が i 7 .いたものなどを貼った堝〇、フロッピーディスクがフロッピー 
デイスクドライブから d :.??; にイジェクトされない場介があります。 


6.4 ハードディスク 

ハードディスクは外部 WtG : 装芯の . M (です。ハードデイスクの丛本的な使い力はフロッビーデイス 
クとはとんど | nj じですが、フロッヒーディスクに比べて、収納（•匕ね）できる tivmw がはるかに多い 
こと、および M 報の説み#きが办速であるという点で後れています。 


◊ハードディスクの特長および仕様 


X ()8000 XVI HI )] は、凇冰内部に SCSI 说侪のハードディスクを内強しており、人界 V (の外部圯 
•tfi 装芯として侦川することができます。 ， k ! tG ： が1;:は 81 M バイトで、 1.2 M バイトのフロッピーディス 
ク約70枚分に川、 1 R ます。 

ハードディスクへの，き込みやぶみ出しは、 A 速でする铀い(ハード）磁性 H 1 板に磁乂ヘッド 
でアクセスして忻います。 

ハードディスクの6茲性1リ板は密 m されたケースに納められていて、フロッピーディスクのように出 
し人 n することはできません。密 m されたケースの中で、磁 V 、ヘッドは、6茲件川板からはんのわずか 
なすき したままアクセスを i j •います0ハードディスクのドライブが“速 t > i 衫しても 
を％化させずに上確に tff 報のやり取りができるのは、磁性1リ板と磁饯へッドの⑻にわずかなすき問が 
あるためです。 

ハードディスクは、が人きいために、いくつものプログラムを内部に,しておき、いつ 
でも好きなときにり出して使 IIJ することができます。フロッピーディスクて行うようなプログラム 
ディスクの交換の丁問がなくなるので‘、多攻のソフトウェアを Ml 途に応じて i , ろ•川したい場☆には、た 
いへん他利です0また、かなり人 W のデータの妙邱や保む:なども" f 能になり、データを段数のフロッ 
ピーデイスクに分別して肺-しなければならないといったわずらわしさがほとんどなくなります。 


47 



6. キーボード、マウス、フロッピーディスク、ハードディスクについて 


なお、 X 68000 XVI で内藏 Mj ハードディスクを利用する場合は、別売の增設 HI ハードディスク 
イブ （81 MB >「 CZ -68 H 」 をお求めください。< 1丛内葳 " f 能) X 68000 XVI に CZ -68 H を内/送した 
場 SCSI インター フェース を侪つ装芯の接絞は公人 (; 台までとなります。 


◊ハードディスクの使い方 

お n い h げになら n たときの状態では、ハードディスクはそのまま使川することはできませ/ v 。 他 
⑴する r ! ij にいくつかの fl : 装をけう必要があります0この作龙は、「第2部 1.5 システム、 AM ■•デイ 
スクの内斿を内蔵ハードディスクに t 送する J (こ詳しく述べられているので、そちらをお••允みくださ 

い0 

この ikiidl : 二したがってシステムなどの•き込みが終 r すると、ハードディスクを此⑴することがで 
きます。 

コンビュータ 44 t ^! jifu •の*， U 源スイッチを投人すると、ハードディスクからシステムを"•たみ込んで本 
冰が起 fJjL ます0内； ft のハードディスクから^的したときは、 

ハードディスク - ドライフ 'A 

フロッピーデイスク ドライブ (） - ドライフ ’B 
フロッ ピー ディスク ドライブ1 — ドライブ C : 

にそれぞれ別り、てられます。 

のように I 人 I / S のハードディスクを•つのドライブとして侦うこともできますが、ハードディス 
クをいくつかに分•別して、たとえば•つの SWA にはシステムデイスクおよび讣 •_ •••デイスクをインスト 
—ル、もう•つの 5 fi 城にはワープロ 111(こ«垃》5:定し、ワープロのシステムと讣 ,丨! ••をインストールして 
他うことができます。また、 A さんの? ( iwa 、 B さんの?(賊に分別し、段敉の人で使川することもで 
きます。 

このように1台のハードディスクを?(賊分別 I て使うには、 SX . W 1 ND 0 WI •.の HD フオーマット • 
X 、または、コマンドモード1 .、 FORM AT コマンドの「領域確 f » j で、たとえば 40 M バィトずっとい 
うように fti 数の如域を確以します。このように2つに分別し、ハードディスクから起灿すると、ドラ 
イブの劄り、レ I ては次のようになります。 


ハードディスク （«iwn > — 

ハードディスク — 
フロッピーデイスクドライブ (） ， 
フロッピーデイスクドライブ1 ， 

ハードディスク を?(触分別す ると、ハード テ 


ドライフ'へ 
卜••ライフ1 
ドライブ c 


ドライブ1)] 

ィ スクから 起！ W するとき、分別してできたどのドライ 
ブから起抑されるのかが|1!1独にな*)ますが、あらかじめ HD フォーマット . X 、または、 FORMAT コ 
マンドで ,3： 定されている、 fl 制偷賊から起孙されるようになっています。 I •.の例でいうと、觀 
2が(こなっていた坳れ、ドライブ B からシステムを■•立み込んで起! f •りされます。 

また、起! f ⑽（ハードディスクからの起!の塲^のみ）に、どのから起仙するかを選択したい 
ときには、 [ I I 这 LI ) キ ーを押しながらリセットスイツチを押してください。次のようなメッセージが占 
尔されます。 
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X 68000 HARD 



カーソルキーで選択してリ 


IPL MENU 



W としてしま 



6. キーボード、マウス、フロッピーディスク、ハードディスクについて 


◊ハードディスク取扱上のご注意 


- X 68000 XVI HD をご使用の方へ一 
- X 68000 XVI に CZ 68 H を内蔵された方へ一 

籲ハードディスクの抑作中 (HD BUSY が赤色に点灯しているとき）、コンピュータ本沐に強い術 1 ^ 
ゃ麵を〇•えたり、を切ったりしないでください。磁 n へッドが磁性円板に触れて、ハードディ 
スクに保む:したデータを坎す恐れがあります。 

•ハードディスクドライブは人斿のデータが保む•できるため、何らかの吩 W でハードディスクに以 

:き、その WT , 1 ? は膨人なものとなる恐れがあります。ハードディスクのデー 
•) ために、 フロッピーディスクへの保(バックアッフ°)はこまめにけって 
クからフロッピー•イスクへバックアッ "7° するには BACKUP コマンドを、 
《•ックアッフしたファイルの说圮は、 KKSTOKE コマンドを他1111てくださ 
ゴーズマニュアル j を参照してください 

、ードディスクは 、 scsittirrt (scsi について は 「 i ). scsi インターフエ 
: j を苓照 L てください)の f , i ••りて: WfV しているため、 SCSI デバイスドライ 
⑽鉍されていない アフリ ケーシヨンゾフトで内藏⑴ハードディスクを侦川 
SCSI デバイスドライパ. ( SCSIDRV . SYS ) のひ i おこついては、 lluman (;8 k 
「访7なシステムの WSj を参•明 I てください0なお、本株に…湖されている 
； X -\ VL \ IX)\V II イ、 ワーフロ）には、 SCSI デバイスドライバ （SCSIDRV 


ぃ （「 llumanG 卜 
イ こ 内;連され 
イスい 


ます。 

..て侧 V するアフリケーションゾフトでは、内成 Ml ハードデイスクを侦川でき 
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第 2 部 

基本的な使い方 





1. 使用開始から終了まで 


1.1 電源の ON、OFF 

1) 電源を入れる前に 

コンピュータをハ。ツケージから出したら、屯源を入れる前にしておかなければならないことがあり 
i す。フロッピーディスクドライブの中にシートが人っていますので、まずこれを取り除いてく 
ビさい0 シートは、フロッピーデイスクドライブの磁'八へッドを蝓送時の招似などから防ぐため 

二神人されています。実際にコンピュータを使うときには必要のないものですから、 v £ 淞を人れる前 
こ必ず队避シートを取り出しておいてください。 

フロッピーデイスクドライブのフロッピーデイスク忡入 II は、中央:がへこんでいます。そこから以 
後シートをつまんで、 T •刖にリ I いて取り出してください。シートは、肉ノバ/)フロッヒーディスク 
ドライブに入っていますので、 I 山 j ノノとも忘れずに取り出してください。 

ju 〇 , t , したシートは w < v しておいてください。今後あらためてコンヒュータを愉込しなけ n ばなら 
，ふ、 なったとき、このシートをフロッピーデイスクドライブ内に入れておけばフロッヒーディスクド 
ライブを fti めることなくム:乍に逆ぶことができます 

2) 電源を入れる （ ON ) 

それて•は、コンヒュー欠本沐と卜 w 辺機器との仪絞を確涊した後、屯抑:を人 n てください。このコ 
ン ビュータには、屯淞スイッチが2つあります（范1部「3. ft 部の8称と機能 J を参照)。ひとっは 
コンビュータ木冰の後 ifii にある「メイン屯源スイッチ上もうひとつはコンピュータ本 f 本の iWifii にある 
•屯凇スイッチ j です。 

後 ifii のメイン屯源スイッチはコンピュータのおおもとのスイッチで、コンピュータ私こ屯源を供 
A するかしないかを決めています《これが''人" （ ONM こなっていないと.いくら iHiifti の•ぬ K •:スイッチ 




CiP^V > ド J S^f tK A m #Wr FjIV f3( 4BM JM 3r IV Hit- ImV T ^ ^ r l I y 


ピュータ本体の後曲•にあるメイン■フ 
夕本阼の liinfd の 1 GMHZ または 10 MHz 

ック w 波数の切り換えについては本な 1 
カラー デイスプレイテレ ビや⑸辺機器て 

no)umm I 1 :•で確ぶしてください）。 
なります。 

に、コンピュータ本伴のポ r 面にある屯# 










ツチを押し 



I . 使用開始から終了まで 

16 MHz または 10 MHz ランプは、赤色から緑色に変わります。これが、コンピュータイく沐の屯源が 
人つている状?虔です。 M 時に、 リ / lll カラーデイ スプレイテレビはコンピュータモードに殳わります。 


liiis (を''入" <() N > (こするとしばらくして、次のようなメッセージが ifiW されます 


〈 X 68000 XVI の場れ〉 


ディスクから起動できません。 

正しいディスクをセットしてくださし 


<X68000 XVI 1ID 丨の船 > 


起動可能な領域がありません。 


コンピュータはを人れると、まず、コンピュータ本体にディスクドライブが何台つながってい 
るか、それぞれのフロッピーディスクドライブにフロッピーデイスクが入っているかなどを凋べます0 
この場介は、まだフロッピーディスクドライブ0、1のどちらにもフロッピーディスクを人れてい 
ないので、 I •.のようなメッセージが灰 , j •くされたわけです0ここで、 SX - WINDOW システムデイス 
クまたは、 HumarKiHk システムディスクをドライブ0 ( こ#人すると、フロッピーディスクからシス 
テムが起動します0この後の H : 災は、本, 1 !:1.5システム、奸九ディスクの内綷を内/»ハードディスク 
(こ♦ム送する（ ㈧ 谈ハードディスクからのならびに 「 SX - WIN 1)()\ V ユーザーズ•マニュアル j を 
冬.叩してくた # さい。 


CONFIG . SYS ファイルに«鉍されている SCSI 装;? i が仏絞されていない埸介(こは I •数秒 ft リ i ；、 起 
if •机 Vl ! il が炎〈なります0 ( SCSI (こついては f . l •以 「 D . SCSI インターフェースの JK り W いについて j を 
参照してください。} 

CZ .63.1 C をぉ待ちのかで、 SCSI % 芯をご使川にならないね^は、ぉ f 数ですが CONFIG . SYS ファ 

イルをド“ L ： のように女 ai してください0 

CONFIG . SYS ファイル内の l 、" i ! SCSI デバイスドライバくを削除します0 

DEVICE = VSYSVSCSIDRV.SYS /IDO 

※（: ONF 1 G . SYS ファイルの¢0!、削除ん U •については、 r Human 68 K ver 2.0 ユーザーズマニユア 
ル j r 55 7 ^システムの桃枭」を冬照してください0 
《 CONFIG . SYS ファイルの及;セはバックァッフしたデイスクにけってください。 

バックアッフのノバ上については小 J ((「1.3 マウストラックボールを他川してのバックアップコビーの 
作成」を初 KR てください。 


(3) 電源を切る （ OFF ) 

コンピュータ本体の電源は基本的に、前面の電源スイッチを'' 切〃 (OFF) にすれば切れます 0 ただ 
し、屯脱スイッチは、コンピュータの作震が終 r してから切るようにしてくださぃ。本機は、コンビ 
ュータの作:装中（たとえばディスクの説み芥きの途中 > にコンピュータ本体前而の屯源スイッチを''切" 
(OFF) にしても、すべての处理を終えるまでは屯#:が切れなぃような t 科朱な機能を内葳してぃますが、 
これはあくまでも我操作からデータを守るための防'卯機能です。ぃつも正い、操作を心がけて〈ださ 

ぃ0 

①まず、コンピュータが何かの作突-をしてぃる irk 中でなぃかどう力*を確認してくださぃ。アプリヶー 
シヨンソフトやその他のブログラムを次:行中なら、作業を終えてプログラムを終了してください0 
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1.2 その他のスイッチ 


② フロッピーデイスクドライブやハードデイスクドライブが# W 卜:中でない（ドライプアクセス表示⑴ 
ランプが赤く点灯していない）ことを確这してください。その後フロッピーディスクはイジエクト 
して〈ださい。フロッピーディスクの耳<り出し力•については、第1部「6.3フロッピーディスク j 
を参照してください。 

③ コンピュータ本体前向の屯源スイッチを押して''切ヶ （ OFF ) にしてください 0 

_いて、作⑴カラーディスプレイテレビやプリンタなどの周辺機器の屯源を''切" （ OFF ) にしてく 
ださい。 

⑤ ( V 6 令に Vli 跑を切る場かこは）コンピュータ本体前尚の圯源スイッチカ％令に切れている （16 MHZ ま 
たは10 M H z ランプが; A ; く点女 I * している）のを確認してから、コンピュータ本体後 ifti のメイン屯源 
スイッチを'、 yj " ( OFF ) (こしてくた/さい0 

※コンピュータ 本沐前曲•の屯脱を切った後もタイマーやテレビ コントロール 機能をお使いになる垛介 
は、本冰後 ifti のメイン屯凇スイッチは '' y 广 （ OFF ) にしないでください0 

1.2 その他のスイッチ 

(1) クロック周波数切換スイッチ （CLOCK SPEED ) 

本機はクロック⑸波数 16 MHz で W 速觔作しますが、ソフトウエ 
ア、または W 辺機益の邯☆で 10 MHz を使川するは、このス 
イッチで切り換えます。なお、抑作中にスイッチを切 1 )換えて 
もクロック⑸波玖は女史できませんので、切リ換えぱ心凇を人 
れる刖に行ってください。#力作中にクロック ISi 波数を変史する 
ときは、まず、コンピュータ本体前而の屯源スイッチを押して 
“切” ( off ) にし mmm 、スイッチを切り換えてから办度前而 
の屯源スイッチを押して-人” <0 N > にしてください。なお、クロ 
ック⑸波数の iS : 定状態は liijifu のインジケータ部で確認できます。 

インジケータ部については、浓1部「3.1⑩インジケータ部 J を 
参照してください。 

2) リセットスイッチ （ RESET ) 

作龙を途中で中止して、外スタートするときや、ブログラムやコンピュータのハードウエアが千恕 
外の！ f ) J きをしてしまい、 lK しい終广枨作ができないとき（「姑送 J などと呼ばれる）には、リセットと 
いう操作をします。 

リセットするには、本株 I •.部についているリセットスイッチ （ RESF / n を 一| N | 押すだけです〇する 
と、システム f •、•ィス クを入れてスタートしたときと卜]じように、も yiij します 0 
なお、 [ CTIRLj キーと [ OFTT キーと [ DEL ； キーを M 時に押してもリセットできます。 

；3)インタラブトスイ ツチ （ INTERRUPT ) 



本機の上部には、リセットスイッチの他に、インタラプトスイッチ （1 NTERKUP 丁）もついていま 
す。これは、コンピュータ内部に故 I •.位の割り込みをかけるときに使⑴されるもので、特にプログ 
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I . 使用開始から終了まで 


ラムのデバッグ作龙のときなどに使 JIJ するものです。通常は、 U とんど使川する必发はありません 
が、使川した場介は、祝作のを中断してメッセージが衣示されます。ここで、''屮1ビを選択し 
た時は、使) II されていたモードにらじて、例えば、 Iluman 68 k のコマンドモードならばプロンプト 
状態:こり、 X - BASIC のブログラムモードならば、'〇ピ及尔の状態などに;义ります。 

1.3 マウス • ト ラック ボールを使用しての バックアップ コピ 
一の作成 

(1) マウス • トラックボールの使い方 

デスクトップ I •.での操作は、すべてマウス.トラックボールを⑴いて U •います。マウス.トラック 
ボールは、 

1) 「ホイント j (マウス.トラックボールでポインタのを衍尔する） 

% 「クリック」（マウス.トラックボールのボタンを押す/離す> 

「ドラッグ」（マウス.トラックボールのボタンを押したまま、ボインタの位;??を柊勋する> 

I 「ダブルクリック」（マウス•トラックボールのボタンを、紋けて2 M クリックする（押す離す） 

という4つの从本をマスターするだけで、 ri 山に使うことができます。マウスとして他う坳☆も、 
トラックボールとして Wi う设ひも、これら* J つの WfV : で fl : 龙を進めてゆくことには殳わりありません。 
以ドの手败に促って、次:際にマウス•トラックボールを操作してみてくださぃ0 

•マウス • トラックボールを動かす 

(マウスとして使用する場合） 

まず、机の h などに 30 cm 叫ノ / ft 度の•ドらな項 
所を⑴总してください。そこにマウスを;/;:いて 
適、 1 に! W かすと、_• I •.のポインタ(衍 , j ; •マーク） 

が、マウスの! W 〈通りに: fJj きます。ただ L 、 ど 
んなに迫くまでマウスを! fJj かしても、ポインタ 
が I 叫 ifii の外に出ることはありません。 

(トラックホールとして f 吏用する場合） 

マウス.トラックボールを龙返して、欣血の 
切り找ぇスイッチをトラックボール側 rr >にし、 

衣に返してマウスカバーを取りはずせば、トラ 
ック ボール として使うことができます。 ボール 
を f •で こ ろがすと、 _• I •.のポイン 欠がボール 
のさに f 足って! t 力さます。 


ポインタは X •印の形をしていますが、の内界によっては他の形(こなることもあります。 
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ポインタを 11 的の位;? i に: Wj かし、そこにホ:ねることを「ポイントする j といいます。マウス•トラ 
ックボールを 仙かして、アイコン （シンボルマークの こと） を 1 つ 1 つ ホイントしてみてくだ さい。 ウ 
イン ドウの屮にあるアイコンもボイントしてみましよう。 


•クリックする 



選択されたアイコン 


アイコンを丨1:•確にボイントできるようになったら、今度はその位;？,:でマウス.トラックボールのん: 
ボタンを押してみましよう。ウインドウの中に収めら n ているアイコンにポインタを ii * (ね、そのまま 
の位闪でマウス • トラックボールの左ボタンを奸く一度押して離してみてください。この搽作を「ク 
リックする J といいます。クリックされたアイコンは反寺ムして!なくなります。これは、そのアイコン 
が ''選択された"ことを总味しています。 




拥開始から終了まで 

タンを押して離すときに、マウス.トラックボールを動かさないように注意して、絞けていろ 
アイコンをクリックしてみてください（ただし、左ボタンでクリックしてもいいのは、いまはウ 
ウ内のアイコンだけです。前に選択されていたアイコンは h 色に W り、新たに選択されたアイ 
し:. ( U 反虹衣示されます。 

:を取り m す場合には、ウィンドウ内のアイコン以外の場所（ウィンドウの''地"の部分)で、マ 
トラックボールの左ボタンをクリックして〈ださい。 

ッグする 

々ポイントし、そこで左ボタンを押したままマウス • トラックボールを勋かすことを「ドラッ 
J といいます0ウィンドウ内のアイコンのうち、どれか1つをポイントし、そこで左ボタンを 
まま、マウス-トラックボールを觔かしてみてください。選択されたアイコンは、マウス•卜 
ボールの勋きと共にウィンドウ内でひきずられるようにして tm してゆきます。適当な位説で 
• トラックボールの左ボタンを離せば、アイコンはその位； K で | A | 定されます。 

わち、この枨作でアイコンをウインドウ内のあちこちへ full に移#力することができるわけです。 


•ルクリックする 

ックを、索早く 2 N 絞けて行う！ SWV : を、「グブルクリック」といいます。「ダブルクリック j は、 
アイルを光行したり、フォルダーやアイコンのアイコンのウインドウを間くときに使いま. 
こでは、•キャンバス"という'バ问のフォルダーのウインドウを間いてみましよう。そのフォルグ 
:インタを屯ね、そのでマウス • トラックボールの左ボタンを絞けて2 M クリックしてくだ 
I 由 Ufd にウインドウが IIH きます （ グブルクリックしてもウインドウが祝れない場介は、クリックの 



1.3 マウス.トラックボールを使用してのバックアップコピーの作成 

ウインドウを閉じるには、ウィンドウの右丄.にある 'て x " のマーク（クローズボタン> を左ボタン 
でクリックします。てにポインタをね、その位; K でマウス•トラックボールの左ボタンを押して 
くた<さい。ウィンドウが、卩及い込まれるように閉じてゆきます。 

マウス • トラックボールはいろいろな仕，ドに頻繁に使⑴しますので、使い方には 1 f * •く tr {れるように 
しましよう。マウス.トラックボールの使い方について簡电にまとめると、以下のようになります。 

• ウィンドウ内のアイコンを ''選択"するには • • • 

II 的のアイコンをポイントし、そこで左ボタンをクリックする。左ボタンのクリックは、この他、 
状況に応じて衣示されたメッセージウィンドウの'', • tir または ''取消"などを選択する垛矜にも使 
川します。 

• ウインドウ内のアイコンを '、移動"するには • • • 

u 的のアイコンをポイントし、そこで左ボタンを押したままドラッグする。 

•ファイルを実行したり、ウィンドウを開くには ••• 

u 的のアイコンをポイントし、そこで、左ボタンをダブルクリックする。 

マウス.トラックボールの枨作には、この他にも右ボタンを…いた「クリック」や「ドラッグ」が 
あります。ム•ボタンの使い力•にはついては、もう少し光に進んでから次:?？します。枨作 Hf 本は A : ボタ 
ンを使う場介と変わりありませんので、ここでは左ボタンでの「クリック j や「ドラッグ」 の}微 
しっかりマスターしておいてください。 

※マウス.トラックボールのボタンについて 

マウス • トラックボールのボタンは、全部で4倘ありますが、これらはん:側と心•側とで2紺;こ分か 
れます。すなわち、左側 ifli のボタンと上部左側のボタン、右側谢のボタンと上部右側のボタンは、 

それぞれ同じ機能です0，左ボタン•といったときには、上部左側のボタンでも左側面のボタンでも、 
どちらを使ってもかまいません。 

A : ム•のボタンの機能については、場合によって興なりますので、その都度说叫します。 
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. 使用開始から終了まで 

!) フロッピーデイスクのバックアップコピーの作成 

ここでは、マウス.トラックボールを他 111 して、‘饯に卜1试しているシステムディスクやん\- 
window . II も" h ワードフロセッサなどの r » 抆のフロッヒーデイスクのパ•ックアッフコヒーを fV . 
成してみましようなお、汕沿はこのバックアッフさ n たフロッヒーディスクを此⑴し、マスター 
デイスク " i;i 木) は 必ず保( V : しておいてください.それでは、次の rii |( i :: l たがってシステムディブ、 
クのパ’ックアッフコヒ ー を〇: 成します。 

ます、フロッヒーディスクドライフ-〇に卜]祕の sx -\\ L \ r >() w システムテ*•イスクを人れて、コン 
ヒュータ4くをも^ jL ます0イく節では、フロッヒーデ f スクドライブ u からシステム起肿している 
を前從に说叫していますので、デスクトッフ沖 Hfii I •.ではフロッヒーデイスクドライブ (） がドラ 










• 3 マウス•トラックボールを使用してのハヘンク: 


f ッヒーデイスクをフ オー マットするとデータ: 
f ツ ヒーデンスクをぶつてフォー マツ トしてし 


をドライブアイコン A (原本のシステムデイス 
ントし、左ボタンを押します。次に、&ボタ 
コビー: t のフロッヒーデイスク ）（ こはば氓なる 
，離します0すると、次のようなメッセージが: 






I .使用開始から終了まで 


1.4 メモリサイズの確認 

本機はメインメモリ 2 M バイトを標準次:装していますが、メモリスイツチ（スタテイツク KAM > の 
中のメモリサイズの•没定が、 2 M バイトすなわち2048 K バイトになっている力飾02してみましょう。 
なお、他の巧 m の侦は、ここでは変更しないでください。 


''アクセサリ"ウインドウ内の”スイツチ. XI いう X 前のファイルをダブルクリックすると、次のよう 
なウインドウカされます。 


ス 


y 


チ 


メモリ 


12 


脈 H D め mm mm mmm mmm 

耵八ゼ龙系万 mm mm mm mm 

し / WWW . fW - W-W fWWH-V 

I D 番号 4 5^67 

fwowc ftffffff fWSSff 


な 






SRAM の用达 


莽使用 fWH disk PROGRAM 

psww ifssws!? nsisir 

gjt F D SCSI ROM RAM 

$UffW l-W-HWV 备 W_MW_? f-!_WW 


fD ， SCSI <fiOH> - RAM 



このウインドウの中の'、メモリ斿の fift が、 、'2 MB " になっているか•ぶします。もし、 W •なった 
W (になっていたら、 ，2 MB " に変史してください(詳しくは r SX - WINDOW ユーザース•マニュアル j 
「スイツチ」を参照して〈ださい)。 
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1.5 システム、辞畜ディスクの内容を内蔵ハードディスクに転送する 


1.5 


システム、辞書ディスクの内容を内蔵ハードディスクに 
転送する（内蔵ハードディスクからの起動） 


—— X 68000 XVI HD をご使用の方へ 
- X 68000 XVI に CZ -68 H を内蔵された方 


X (58000 XVI 111)」（こは、 81 M バイト 3.5 インチハードディスクドライブが1丛内葳されています 
が、お m 、 上げになられたばかりの状態( I :似 W 7 時の状態> では、このハードディスクはそのまま 
使川することができ ません。 また I :似 W 齡の状態では、フロッピーデイスクドライブから優: t 的に 
システム ㈣ 力するように,定されています。したがって、 X 68000 XVI 卫 I 互]をご№111(こなる坳☆は、 
まず始めに次のような T - Wi にしたがって、内; S ハードディスクを颃域確以し、システム、 W , 1 : ••デイス 
クの内界を内 a ハードデイスク（こ hiil して、内;®ハードデイスクからシステム,ぬ fJj するように•没 a し 
なおしてください。そうすることで、フロッピーデイスクに比べより人! il : のデータを rtiii にでき 
るというハードデイスクの特炎をご利川できます。以降は、本沐外部にフロッビーデイスクドライブ 
を觀していないものとして说叫を進めます。 

また、 X 68000 XVI に增没川ハードデ イス クドライブ < CZ .(58 II > を内藏された"は、 X 68000 XVI 
11瓦と | H 脱の機能、找作ガ法とな*>ますので、本•"••の X 似000 XVI lj [)] についての 说叫もお 
〈ださい。 


①内蔵ハードディスクの領域確保 

まず、 フロッ ヒーデイスクドライブ (） に f . jWWSXWINDOW システムデイスクを、ドライフ1 
に SX - WINDOW アプリケーションデイスクを人れて、似松を人 n てください。 

しばら〈すると次のように衣/ ji されます。 
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装蓮？]!期化 


SCSI0 ハードディスク 
装匯全依を？]]期化します。 


MB 


lUi 




SCSI 0 ハードディスク 


装罜の逗択 



て SCSI 

なウインド 


V イイ 
i i i 
ノノ ノ 

MMM 

1 * 11 11 
8 8 8 


Ml ilt 

1 合 
すの11取の 

パ体な呈 
マ全 ST : 容 

ts 獅き 
フ装 « il 空 

















1.5 システム、辞害ディスクの内容を内蔵 m — ドディスクに転送する 


''フォーマット"ウインドウをクリックし、アクティブ(こし、 装置 初撕匕"のすぐドのボックスを 
クリックした後'•実行"をクリックして装芯の初期化を彳 f います。 

※すでにデータが,:; ds されているハードデイスクを初! yi 化すると、データはすべて m えてしまいます。 
したがって、必要なデータ，;を迅って m さないよう、 I •分に n : . 立してください。 

装芯の⑽ uh ヒが終 r しましたら、'領域確保，のすぐドのボックスをクリックした後確保する糾;:、 
システムのを 'する"を衍定します。なお、 SX - W 1 NDOW と辟ノ:••ディスクの鉛域を確保する垛作、 
mim I ••の抑成確保をけってください。 

実行’をクリックすることで、鉛域確保が行われます。 

※システム虹込を ' する ，’ と衍定した M ^、「 COMMANI ). X が兄つかりません」というメッセージが 
でます。これは 「SX WINDOW verl . Oj のシステムディスクに COMMAND . X が入っていない 
ためですが、 SXWINDOW •の起仙に COMMAND . X はとくに必要ありませんので、そのまま v 確 
認"クリック I てください。 

装置 ウインドウをクリックし、アクティブ(こします。ク U —フ、••ボタン （ SX \\1 N 1 )()W 

ユーザーズ •マニュアル 「•方3 •欠3•丨ウインドウの丛榻能」参照)をクリックし、 確 ir をクリックす 
ると、 SX .\\ INI )()\\ •がフロッヒーデ イス クから外起仙します。 


2 システム、 辞害 ディスクの全ファイルを内蔵ハードディスクへ転送 

システムアイコン< SX - W 1>： I )( )\\.ユーザーズ•マニュアル「な I • 2システムアイコン」参照） 
にホインタをかさねてんボタンを押して厶づ、•さ u るホッファッフメニューからドライフ■•トレイを選択 
し、 '、ドライブ ト レイ" ウイ•ンドウをム小します。 
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I .使用関始から終了まで 


'' ドライブト レイ〃 ウインドウ内から{確 W したハードディスクのドライブアイコンをドラッグ 
してデスクトツプ I •.に移# ft します。 

つぎに、ドライブアイコン A をハードディスクのドライブアイコンの所までドラックして心ねます。 
これによりドライブ A のファイルがハードディスクに frUil されます。 M 様 fWi でドライブ B の内界を 
ハードデイスクに泣します 〇 






ドライブアイコン b のイジエクトボタン < sxwiNi)ou •ューザーズ •マニュアル m “ i . r > ドラ 
イブアイコン」参照> をクリックしてディスクを取り出し、ドライフ」（ドライフ m に邱ノ:••ディスクを 
人れ、1“獅 rwi で wv : •ディスクの内界をハードディスクにします。 

※ li れ¢の '’フオー マツト，’ ウインドウの ，領域 選択'* て•確以した如 w を n 仙起! r リバこぷ屯することによ 
り、内成ハードディスクからシステムを起! fjj する ，|t ができます 0 liij 述の f-Wi でシステムと••ディ 
スクの I 人 r 作を k 送した内藏ハードディスクからシステムを^! CONFIG . SYS ファイル 
を外き行える"によって、辞, 1 f が使川できるようになります。 

次の TWi で CONFIG.SYS ファィルをド鈀の通り总きけえてください。 

1 r SX-WINIX)Wj の袒勋したドライブァイコンのウインドウをオープンします。 

②そのウインドウ内の ' CONFIG . SYS ^ ファイルをクリックして選択（反私状態）にします。 

S デスクアクセサリアイコン （ *SX-WIXI)()\V ユーザーズマニュアル：「 I ⑸ • 3 デスクアクセサリ 
アイコン」参照）のポッブアップメニューからエディタを選択します。 


66 





• 5 システム、辞害ディスクの内容を内®ハードディスクに乾送する 


g；r 


似彼氓: 





PM . .04-19 


m 


rr.fe ■ 品 m 


夕 A:\( 0 NFI_ 


; ; ： ： ： ： ：： i ： ：：：： ： ：：：：^ 

1° 16112129 I 


FILES 

BUFFERS 

VERIFY* 


LflSTDRIVE 

TITLE 

JSKCG 


DEV 

m 

DEV 

[£v l 

DEV 

DEV 


CE 

C£ 

CE 

CE 

CE 

CE 


Sf 1 


- 20 

= 20 1824 
二 OFF 
ュ OFF 
- 2： 

: \?«ELL\TITLE.SX 
- \mi\USKCG,SYS 
- \SVS\SCSIDRV^rS /ID0 
** \SYS 、 

* ASYS 、 

* \SYS\FL0AT2.X 

=\SYS\ftSK68K.SYS ^ ： \X68KJ1.DIC B:\X68K ふ D1C \«SK\EWLASK 1 
- \SYS\FSX.X レ i 

- \SHELl\TITLE-X | 

= \SHELL\SXWIN.X 黎 





r” 薩^^*彎麵纖 麵 






④ エディタ v ウインドウ内の 

DEVICE=¥SYSVASK68K.SYS …… 

の行の 、' B :々 の部分を令て 'A ノに, 1 ::き換えます。 

※ハードデイスクの領域を複数確保し、 im 1以外に辟. 1 !••を⑽する职>はノ B : " の部分を辟外を 

送したドライブ名に, _ f き行えてくださぃ0 

：> '，エディタ•'ウインドウのん: I •.デイスクアイコンのホッファッフメニューから WiV を迸択してセー 
ブします0《ファイル X はそのままで、’実行"をクリックします。> 

これで、 システム、讣, 1 :•ディスクの令ファイルが内谈ハードディスクへされ、フロッピーディ 
スクを人れなくても、システムが起! fJj され XG 8000を快適に使⑴するがができます。 
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I .使用開始から終了まで 


行に、内趿ハードデイスクからシステム袒 WL ているんで、フロッピーデイスクドライブからリセ 
ットにより"(起#した場合は、 [0 PT .1] キーを押しながら、リセットスイッチを押してください 0 す 
ると、フロッヒーディスクからします。 

※ハー ド ディスク 

ハードデイスクドライブは、フロッ ビー デイスクドライブのような 外/; 装;:へ:の-.純で 
すが、フロッじーデイスクドライブより I 人 W のデータを速に令ム送することができるという U 
所を侍っている1.、フロッピーデイスクより人界 v (のデータを i ; ds させることもできるという持 
及も侍ち合わせています。ハードディスクでは、 ve 令に密 m されたケースの屮で w 速にして 
いる2抆の磁件.1リ板（これをプラッターという）を4つの磁 A へッ ドでアクセスすること（こより 
“速なデータのリード•ライト（データの詨みだし.，丨!••き込み > を •イ 能にしています。 

なお、1て確 w した®域を变 ui する^>は、ハードデイスクの I 人 r 作をフロッピーデイスク（こ保 
{(' (バックアップ)してから、まず如域開放 u けび抑成確保してください。ハードディスクから 
フロッピーデイスクへパックアッアするには、 ''BACKUP" コマンドを、 BACKU1) コマンドで 
バックアッアしたフアイルの似圮 は ，' RKSTORir コマンドで} j •います。これらのコマンド（こつ 
いては、 r llunian 68 k ユーザーズマニュアルを参照してください。 


コンピュータ似ゼ後而のメイン屯淞スイッチを切る垛作には必ず iWlfU •の*心源スイッチを、'， 
(OFF)CL て Vd 令に iWlrti の祀凇スイッチが UJU た U ( ;MHz または 10MHz ランフがふく点灯して 
いる）のを確ぶしてから、後 ifii のメイン屯凇スイッチを切ってください0ハードディスク につい 
ての详細は、第1部「《•イハードディスク j を参照 L てください。 
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ム、辞軎ディスクの内容を内蔵ハードディスクに転送する 


ファイル名の付け方について 

ディスク I•. に ; K かれるデータは、すべて「ファイル Xj によって管押 . されています 0 ユーザー 
は、この「ファイル名」によって || 的のファイルをするだけで、ディスクの内斿についての 
詳細を知らなくても、ファイルを fi 在に扱うことがて • きます 0 細かな約溆ごとはすべて、 Human 68 k 
が处邱してくれるからです。 

ユーザー側の唯一の約火ごとは、「ファイルんの付け力 • および衍定力 U • です。ここでは、ファ 
イル名の付け >/ に関する则 IJ を挙げてみます。 


拡張子を付けない場合 

ファイル名 （18 文字以内） 


參拡張子を付ける場合 

ファイル名 （18 文字以内） 


区別される 
8文字以内） 


OQEDOQO 门 C3QQ 

I I 

区別されない 


区別される 
(8 文字以内） 


□□□□□□□ . ■■■ 

I j I j 

区別されない区別される 


主ファイル名 （18 文字以内） 拡張子 （3 文字以内） 


① ファイル匕は、 u ファイル z とれ • で梆成さ n る。漱的にファイル z とえば K ファイル 
z と拡张户を A わせたもののことをいうが、拡弧 ]•• をれ略して i: • ファイル z の部分だけをファ 
イル z と呼ぶこともある。 

② ファイル x の u ファイル K と初 : 张 f • は、 ''/'( ピリオド〉で Kyj られる。 











ディレクトリとは 

「ディレクトリ」とは、ファイルやフォルダーの名簿です。ディスクアイコンをダブルクリツ 
クすると、デスクトップに「ウインドウ」が開きます。ウインドウの中に_された報が「デ 
イレクトリ J と呼ばれるもので、そのディスクに人っている内裔（ファイルやフォルタ*一）の一 1 ^ 
をあらわしています。 

しかし、ディスクにしまうファイルの数が袖えてくると、1つのデイレクトリ（ウィンドウ）で 
ファイル管理を行うことがしだいに人変になってきます0このようなときには、ファイルをいく 
つかに分類して、それぞれにディレクトリを待つことができると他利です。これは、いってみれ 
ばたくさんの類を途別に分けて、フォルダー(こしまうのと•紐です。 

すなわち、フォルダーはファイルを核坪するための人才てす。デスクトップでは、必要に^ 
じて fl 山にフォルダーを作り、その中にファイルをしまうことができます（「2.3ニューフォルダ 
ーアイコン j 参照)。 

もちろん、フォルダーの中の「ディレクトリ j を W •ることもできます。フォルグーのディレク 
トリを兄るには、ディスク It 体のディレクトリを兄るときと M じように、フォルタ*一のアイコン 
をダブルクリックします。フォルダーごとのウインドウが間いて、そのフォルグーに人っている 
フアイル（やフォルダー}が衣ィくされます。もちろん、フォルグーの屮にあるフォルグーも、その 
中にファイル（やフォルダー）を入れられるので、その「ディレクトリ」を兄ることができます。 

このように、ディスクには权数の「ディレクトリ」がむィ丨:丄ます0すなわち、それだけファイ 
ルをしまう場;听がある、ということです0玫数のディレクトリは、箱の中に箱があり、その中に 
また箱がある……という形（糸>になっており、ファイルはどの筘(こ人っていてもかまいません。 
同じ筘（デイレクトリ）の中には、同じ名前のファイルを入れることはできませんが、違う箱の屮 
であれば、 M 名のファイルをしまうこともできます。 

※このような形のデイレクトリ群は、それぞれが MW にも •!；: なって在するので、「附 W ディレク 

トリ j と呼ばれています0フォルダーを作るごとに新しいディレクトリが？斤しい「附妨」とな 

り、その屮のフアイル（やフォルダー）を管理するわけです〇「附 W ディレクトリ j についての詳 
細は、別册の 「 Human 68 k ユーザー ズ マニュアル」 を参照して〈ださい 0 


BASIC . X 


TEST . BAS 


口 

口 


ディレクトリ 
フアイル 


^月間予定 . DOC 


TEXT 


H 報告害 . DOC , 


—\ MEMO . DOC 


階層 2 


階層 3 


ルート (¥) 卜 


DOCUMENT 


H COMMAND . X 


FORMAT . X 


階層0 


階層 
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ファイルの 指定方法 

ファイルを衍定する垛れには、持定の1つのファイルを指定する塲矜と、段数のファイルを M 
時に指定する場介とがあります。 

1つのファイルを jhii するとき（こは、ファイル Z をよく確かめて、丨 I 的のファイルを il : .しくす m 
定してください。 

权数のファイルを衍定するときには、「ワイルドカード j と呼ばれる圮り•を川います。ワイルド 
カードとは、ファイル名を稱成する文字の代わりに用いる-•神の代 H 1 文字でノ？"と丫の2 
神:頌があります。”"は仃£の半角文字1文字を、はあらゆる文字列（文字がなくてもよい) 

を衣しますので、これらを泊! fi の文卞と組み合わせること（こよって、枚数のファイルを様々に 
定することができます。たとえば、 

ABC ? E . X 

というファイル8を川いた坳れ、 

ABCDK . X 

ABC 2 K . X I 

ABC テ E.X I 

などのファイルがすべて4てはまります。また、 

SAMPLE.* 

では、拔張子はなんでもかまわない（なくてもよい）わけで、 

SAMPLE . BAS 
SAMPLE . DOC 
SAMPLE 

などが穴まれます。また、 

*. * 

では、令ファイルがあてはまります。 

このように、ワイルドカードを使川すれば、その条件にあったすべてのファイルを一度に指定 
することができます 0 コマンドメニューで ” Wild Card " (ファイルの検索）を突行するときなど 
に、有効に利用してください。なぉ、ワイルドカードについての詳細は、別册の 「 Human 68 k ユ 
ーザーズ マニュアル」 の第3次を参照してください0 
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り高度な使い方 







I •丨イントロダクション 


1 . 日本語を入力する 

一 日本語フロントプロセッサー 


1.1 イントロダクション 

1.1.1. 日本語フロントプロセッサとは 

本機には、キーボードから H 本雄を入力する「II本語入力 j 機能があります。 H 本語入力機能を使 
って、II本語ワードプロセッサはもちろん、ディスクや文光にかな澳字混じりの名前を付けたり、デ 
スクトッブのアクセサリである「エディタ j を使 111 して、 IU くぬのメモを, 1 !•くことが簡屮.にできます。 

本機では、「II本^フロントプロセッサ(以ド、 EI 本語 FP>」 が独立して H 本語人力をつかさどって 
います。しから、II本おげいは木機で! tWI •:するすべてのブログラムやアブリケーションと組みれわせ 
て使うことがでさます。ですからいった八これに mn れば、 sx - wixdow を k 仙したデスクトッ 
プ_而I••でも、 Human68k の コマン ドモードでも、 f+W のII本雄ワードプロセッサでも、1…じ離で 
醜なく II本雄の入力ができるわけです。 

また、よく使う熟 a ㈣ 呢殊な川说はこ中•ぷ汾鉍しておけます。 

jisy ； •柳•第:1水準の澳卞-•%衣は、⑽ 「C •コード衣」を参照してください。 

また 、II 本枬 FP 川のユーティリテイブログラムも川总されています。び姑中 4ft を穴むII本辦 f, 1 !: 
の保守を行う 「DICM (辞々ディスク保守ユーティリティ）」は、別册の「II本诮ワードプロセッサ • 
补ノ!:ユーテイリティ ユーザーズマニュアル」 で、 4 c 株が脱えていない夂卞を'水?:として如•ける 「 U - 
SKCGM (外*?:は Vj : ユーティリティ）」は、 「Human68k ユーザーズ マニュアル j でそれぞれ W •説し 
ています。 

1.1.2 日本語 FP ( ASK 68 K ) と辞書のバージョンについて 

IIuman68k ver. 2.0システムデイスクに収めれらている ll4^iFP は、 ASK68K ver. 2.0 です0 
また、贿ディスク ver. 2.(K こ収められている辞 A には、変換スピードの W 速化(こ必袈な悄祁が•加 
されています。この紐せでお侦いになると、 

• 交換スビードの品迚化 (ASK68K ver . 1 . 0 比で約 2 f か 
• カーゾル位芯での交換 
• キー削り付けの変史 
ができます。 


• 沉米の II 本,沿 FT ASK 68 K ver . 1 .0 でお使いの辞丹 ( W , 1 !: ディスクのラベルにバージョンム小が 
ないもの)を ASK 68 K ver . 2.0 でご利川いただく場令、システムデイスクに収められている补#ユ 
ーテイリテイ 、' DICM " を川いて、辞ノ::^編成を行ってからご使 m ください。変換スピードの“速 
化に必要な坫報が辞及に加わります。 V D 1 CM 〃の使川方法は、 「II 本語ワードプロセッサ•辟外ュー 
テイリテイ ユーザーズマニュアル- を参照してください。 
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I . 日本語を入力する一日本語フロントフロセ ッサー 

• ASK 68 K ver . 2.0： iIIuman 68 k ver .1.0 卜.でも湖•:しますが、 ifi 販のアプリケーシヨンソフトに 
よっては、迟加•変史された機能が利⑴できない場介があります。 

1.2 操作方法 


フロッヒーディスクドライブからシステムを袒肿し丨丨人ハ梭能を他うには、 UW 1 システムデ 
ィスクと讣••ディスクとが必袈です。システムディスクには、かな说卞の変換を受け侍っ II 本語 F P 
のブログラムが、林•ディスクには林, 1 ：:のデータが人っています。次:際のには、それぞれのフロ 
ッヒーデイスクのバ•ックアッフコヒーを他うようにしてください0内，連ハードデイスク（こシステム、 
W , 1 ! •ディスクの内祥を送してシステム起! WJI ている坳は、内成ハードディスク内に II 本，出の 
フログラムと AiV ! ■が人っていますので、 H も必要ありません。 

この頃では、 フロ ッヒ ー ディスクからシステムを “! w L たことを liij 议に L て 1 1本^1，1 〉 のゼ劬から 
文7の人ハ • 変挽までの操作力 U •を簡叫こ说叫 I ます0 

《内/淡ハードディスクからシステムを起! W している場合は、内綷が！ AJ なる場介があります。> 

1.2.1 日本語 FP の起動 

本機では、丨丨イくぷ FP のプログラムと II 本貼り:••を起##和こ約に使川できるよう(こ,3：定されて 
いますから、これでコンピュータを起仲す n ば、あとはの报作だけで、かな没卞殳換できるよう 
になります。 

※謎の「辟, 1 以利機能 j を「ディスクへの7 f ; j モードにする場合は、使川する辟, 1 F ディスク 
のライトブロテクトシールをはがして、辟打にノ:•き込みが n . える状態にしなければなりません。た 
だし、ハードディスク I 人に辟 •_! •が人っている^>は、そのままで「ディスクへの •7: f ; モード」に,& 
) ii できます。 

また、 II 本雄文 •?: が人乃できるのは、ノートウインドウなどを間いて文？:人力が*イ能になってから 


•日本語 FP の起動方法 

II 秘 FI ) を起财る■ょ簡 W です。次のように以仙してください。 

I フロッヒーテ••イスクドライブかじ，システム以；1•むをさ n る":よ、バックアッフさ n たシステムテ•イス 
ク a をフロッヒーデイスクドライブ ()< ドライブ a >に、バックアッフさ u た讣ノ::ディスクをフロッ 
ヒーディスクドライブ1(ドライフ m に#人してシステムも^むしてください。内趿ハードディス 
クにシステム、辞•デイスクの内^をすでに ♦ •，迖している坳ひは、たんに内/；灰ハードディスクから 
システム起如;してください。 

② まず、デスクトッフ1叫 fli が衣/ J ;- されたら、/一 卜のウィンドウを間いてください。つづいて、キーボードの 

CT 1 化キーを押しながら、 XFi キーを押して〈ださい。以後、この操作のことを： grR [ j + 
rxn >衣祝します1部「6.1キーボード」を参照)。 

③ キーを離すと変換プログラムが勤)作を始め、 ㈣ 餌は次のようになります。これが II 本* ift の入力がで 
きる状態です。この状態では、キーボードの ほ歹 厂キーと 「ひらがな キーと、: ローマ卞 キーまた 
^ かな’キーのランプが点灯します。 
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操作方法 






じ找作 


> が娜を 


〉 が起仙す 


丨カーソル位置での変換（エコーモード）※コマンドモード時のみ可能 

イ韻のII本," 1 H，T には、义卞の人ハと变換を h •うため（こ、「システムラインモード J と「エコー 
:ー ド」の2つのモードが) ii,S さ n ています。 

システムを起! WJ し XW ^ uliVV を! WifV •させたとき、文•ドの人力と及 ; 挽は、I叫 ifii の ili ド h •でけう 
うに紉朗 uivil されています。このモードをシステムラインモードと呼びます。 

义 •?: の人んおよび及漱は、カーゾルレ外>7••:で? /n •うことができます0この人幻及;換モードをエ 
ーモードと呼びます0 

システムラインモードとエコーモード c/)yj 〇けえは、フアンクシヨンキーの| F ざを他います。 
いずれかのモードのときにフアンクシヨンキーの:ド(厂を押すと、もう•乃のモードに yjo {々え 
ことがて•きます。以後、: F =6: キーを押すたびに交//:に yjomw ます。 

2つのモードを K 別する厶小は、とくにありません。ただし、システムラインモードのときに 
【•ド彳/•に厶尔されるカーソルがエコーモードでは衣 /j •ぐされなくなることで、I山 j モードを K 別する 


とができます, 
なお、以降、 


ステムラインモードで以叫します 



入カ モ 


H 本語が人力できる状態では、 I 叫 ifti の iii ド h •に次のような「ガイドラ 


が衣ボされます。 


メ字一话 


f ドラインのう ちは とん どは、 キーボードから 入力した； ci : (木 変換の文卞、交換中で太確定の 文 
W 、 を脉 したりさまざまな操作をけう「変換エリア J です。 炎;換エリアに 入ハで きる 文 卞攻は、 

クトップ(麵なら T •角文卞で！ ii 人 58 文卞(令角文字では 29 文字）まで、 Human 68 k のコマンドモ 

面なら t 角文字で最大 78 文字(全角文卞では 39 文卞）までです。 
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I • 日本語を入力する——日本語フロントフロセッサー 


ガイドラインの:/,•かこは、辞ノ F の7：皆機能のモード、変換モードなどの、 H 本語 FP の状態が衣ボ 
されていま1% 

メ学一括 


籲辞 害の 学習機能 

の学 W 機能とは、興抵1;僻の屮で敁後に選択された語を常に辞 ,i: ••の冏じ忒みの雄の^^ 
i ム:くよう、较•補の WiTf: を人れ換える機能です。これによって、 W 後に選択した語がいつも変換結果の 
hk 初に衣われ、 変換効率が上がります。 

イ^機の辟だ;^機能には、メモリ内 r 7利する「メモリへの J モードと、辟, 1 :•ディスクに学 fZ 
結火をノ::き込む「ディスクへの •V'rf/j モードがあります。 

• 「メモリへの，？ f/j モードでは、メモリに忒み込んだ辞 して， 7別するだけで、辞打ディスク 
の内界を外き換えません。したがって、使 JH 中は通常の7利効*を h げていきますが、 UiiKi を切る 
と学利効米•がなくなり、次の起!時には冉び辞并ディスタにび.録されている紐顺に次って変換が行 
われます。 

• 「ディスクへの*;^/」モードでは、そのつど辟ノ!•ディスクを•き換えながら、7利姑沿を ,k! 位しま 
す。したがって、 ••& 松を切っても7利効! ii •がなくなりません。 

fit 开の学朽機能は他利な機能ですが、他の人の辞, 1 ：：ディスクを f ; V りて11本谣入力をする場办や、 I 山 I 
而を兄ずにどんどん入力したいような場介など、辞并ディスク内に7消結果を伐さない方がいいこと 
もあります。このような垛合には、辞, 1 ::7ザ/機能を「メモリへの学朽」モードに说定して〈ださい。 

ガイドラインには、「メモリへのフサ/」をぶ定していれば「メ 7:」の文？:が衣われ、「ディスクへのパ/: 
f / j を設定していれば「デ学」の文字が衣示されます。 II 本語 FP を起動したばかりのときは「メ学」 
になっています。丨⑸キーを押すたびに、，が^機能の「メモリへの/利」/「ディスクへの*7刊」が 
切り行わります（後述の「1.2.4 キー j を参照)。 


デ学一括 メ 学一括 


•変換モード 

「• m •変換モード」と「逐次 n 孙変換モード」があります。それぞれ、「一括」、「逐次」とあ j ; •され 
ます0 [_ FlL キーを押すたびに、変換モードが W り矜ゎります（後述の「1.2.4環境設定キー」を参 
照 >〇 

「一括変換モード」は、変換キー rxFi ) を押すことによって、かな淡字変換 m 始のタイミングを 
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1.2 操作方法 


II 本語 FP に知らせるモードです。本機の H 本語 FP は、キー入力中から日本語辞寄を先に読んでお 
く「がノ::充泣み^ fi &」 を備えていますので、 [ XPl (変換>キーが押されてからの時 |! il を縮していま 

to 

これに対して「逐次 ni ) j 変換モード j は、変換キーで II 本語 fp に変換開始のタイミングを知らせ 
なくても、人力するそばから fJ 動的に辞序を M て、次々とかな澳字変換を行うモードです〇 

「一継換モード J では、 M 皆興義語をチェックしながら変換できますが、文節の切れ H を立識し 
ながら [ KfI キーを押さなければなりません。これに対して「逐次〇觔変換モード』は、人力だけに 
ヴ•念できるの力 UWr ですが、 M * ヤ異抵 ift などのためにうまく変換されなかった部分を、あとで4攸换 
しなければなりません。 

II 检 FP を ㈣ したばかりのときは「 •« 変換モード」です。 

メ学逐次 メ字一括 

1.2.3 日本語文字の入力と変換 

籲キーボー ドの状態 

キーボードの状態によって、人ハしたキーがどんな； C •ドになるかが! AJ なります。なお、かな浼卞及; 
換をする坳作は、 厂令角 I キーと r ひら キーと、 1 ローマ字 I キーまたは r^i キーのランプがつ 
いていなければなりません。 


• 全角/半角 

キーボードの[兮灼]キーの鉍色のランプがついているときは令杓文•；•:、消えているときは、文7 
が人ハできる状態です。 


• ひらがな/カタカナ 

キーボードの力ひ乙キーの鉍色のランプがついているときはひらがな、 m えているときはカタ 
カナが人力できる状態です（ただし、 「かな キーまたは f ローマ 7 厂キーのランプが点灯していなけれ 
ば アルフアベ ツトが人ハされますキーの状?送によっては、カタカナが/ r^j や、}^ 1になって人 
ハされます。ひらがなは:キーと厂力 f キーまたは：口ーマ•厂キーのランプもついていないと人 
Jj できません。なぉ、本機のキーボードのかな配列は 「 JISftil 列」に印视しています (SX W 1 NDOW の 
コント ロールパネルのスイ ツチを№1111てキーボードを ISO 斤順の配列に殳史することができます。 
詳しくは別冊の 「 SXWINDOW ユーザーズ マニュアル」 を参照してください)。 


• かな/英数字 

キーホ—ドの1かなキーの亦色のランプがついているときはかな文字、ローマ字|キーも穴めてラ 
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日本語を入力する 日本語フロントフロセッサー 


が ilU ているときは炎炎？:が人ハできる状態です。[全内:キー、ひて死キー、[か Y キーの 
ブがついていると令灼のひらがなが入ハされ、この中でひ土がなキーのランプのみ消えている 
:上、令内のカタカナが人力されます。なお、キーと 一キーのはでき 士せ 


• ローマ字入カモード 

、口一 r ； •しキーの， A •••色のランプがついていると、キーボードの英文卞を利⑴して、 ローマ，;* 被*)で 
人んできます0[ かな キーら穴めて厂 f 二？厂>一のランプが m えているときは、ふつうに炎数？:力 
人力できます。ローマ卞の松りとかなとのは、後述の「1.4 ローマ•ド/かな衬応衣 j を参照して 
ください0 


• コード入カモード 

コニド人ん:キーのふ色のランブ3 
Wv などを「コード J で人んするこ { 
交換するのが W 雛な欠？:を人幻する1? 





かな没 •?: 


[JIS,SHIFT] CODE : ■ 


000 (卜 FFFF i での 4 \ m\mn 
らする文？:が叹れます。もう•ぼコ 
る liij のモードに W ります。ここで使 ; i 
の: m 制です。 F 7] キーを押すたび 
す。义卞とコードとの衬らは 、 \m 








• 記号入カモード 




V 、つ j 、c c し 〆 * j “ l い〇、 rm •.レノ n じリ乂 n 八 

:ぃる澳卞コードでも入力することができますが、冗 
，が他利です。このモードになっているときは、 i【_i 


ここでは、 I •.ドん:ム•のカーソル移孙 キー およびリターン キー 以外の キー 人ハは無効です。ん:ム•の力 
ソル移觔キーを押せば、反秘ボ•が1文卞分ずつ移觔します。上ドの カー ゾル移動キーを使うと、 
スクト ツ プの ㈣ 血では反 ♦ム 表ポが8文？:ずつ、コマンドモードでは9文字分ず つ 移! p ) j します。カー 
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1.2 操作方法 


ソル移勋キーで記号を探し、反 fc 表示されているときにリターンキーを押せば、その文字が画面上の 
カーソル位 ES に祝れます。もう一度キーを押すと、圮号人カモードにする前のモード(こ;乂 
ります。 

なお、人力できるコードはシフト JIS コードです。 

※ 「かな| キーと1 ロー； 7 キーと| コード入力 |キーと|記り入力」キーの in 時使⑴はできません。 


•文字の入力 

キーボードから人乃した文字は、ガイドラインの$換エリアに衣ボされていきます。ここには、デ 
スクトップ_«では半角文字で故人 58 文字(全角文卞では 29 文利、 Human 68 k の コマン ドモードの 
_面では半角文字で Wr 人 78 文字(全角文字では 39 文字）まで入力できます。 

入ノ j 時は liii イ(のれキーの状態を確,; ia てください。 II 4ほ FP を起;!;力したばかりの状態では、 [5 //J 
キーと 厂ひらがな1 キーと、 厂ローマ字 I キーまたはキーのランプが山:女 rrr い士寸、とくに ii 本 
ぷ FP を起财したままでアルフ ァベ ットを人乃する垛合は、あらかじめローマキーまたは 
一のランプを消しておいてください。 


1 まず、変換したい H 本^の W みを人ハします。ローマ •?: で人乃してもかなで人ハしてもかまいませ 
ん〇入か1 |( この人ったデイスクドライブのドライブアクセスん f 川ランプが，かく点幻し、补 
フアイルを•成み込んでいることがわかります。人力した文卞は、変換エリアに人ります。 

にほんご FP をつかって、にほんこしょりをよりかんたんに。 ■ メ字一活 


②^換エリア内では、次のキーで文？の屮を移#かごきます。人力ぶりはこれらのキーで修丨|:•してくだ 
さい0 



• BS 


• 哩' •• 
•「HOME I 


ーソル移動キー)……カーゾルを1文字分左へ#がいします。 

ー ソル移動キー)……カーソルを1文字分右へ觔かします 0 

カーソルの左にある文卞を1文，}•:消します。力ーソル位; K を穴む*カーソルよ〇ム•の 
文字列は、左に1文字分詰められます。 

ヵーソル上の文字を1文字消します。カーソルよりも右にある文字列は、左に1文 
字分詰められます。 

人ハした文卞を消さずに、カーソルを炎;換エリアの光頭 ( ノ r : 端）に fm します。 


瞧まんご FP をつかって、にほんごしょりをよりかんたんに。 メ字一话 

一聊 I . 殳換エリア内に人力されている文7:をすベて m 2: •し、カーソルをエリアの; t ⑽ (/ r : 端) 

に移勒します。 


メ字一活 
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I . 日本語を入力する一日本語フロントプロセッサー 


• JMj . オーバーライト/インサートモードを芡史します。「オーバーライトモード」とは、 

カーゾル 上の文字を及 き 換えながら人力 していくモード、「インサートモ-ド 」 とは、 
入乃した文卞力叫作のカーソル位芯のぬ iij : こ神人され ていくモー ドで IV INS _ ^ 
一の'方;ランプが点灯して いる ときが「イ ンサー ト モード」 です。 

※以降は、入力した読みをどんな文字に変換するかで操作方法が興なります。また、辞外の屯紐 co 登 
識態に よっても変換姑采がかわります。 


◎アルファベットを入力する場合 

x あらかじめ かな| キー、“口 ーママ： キーを解除して（ランブを m して）人ハした文 7 :は、交換エリア 
内でもアルフアベットや数？:で衣示されています。 

SHARP X 68000 I メ字一括 

② [ XF 5 |キーまたはリターンキーを押すと、そのまま I 由のカーソル位闪(こ移ります0 



010 

• 春参參参参•春蠢鲁擊參泰春春秦參•泰參春參馨書參馨馨翁•曹♦鲁馨參隹修隹鲁鑛學•秦馨•春着秦馨馨暴•參參癱參癱嫵籲參籲馨籲鲁籲籲籲鲁••參•參籲## •參#參參•争參♦参參籲參•籲#參參••參參••春###_参参參## ••春# ••參•癱# _• ••癱癱/ •鲁••參參•••••拳參•參參•參- • 

■ ^mtA 

• "••••• •龜身隹春••魏參•翁•参 ••••》 秦•參•癱••癟參蠢暴•蠢麄癱•籲_癱癱癱•籲•參秦參氣參參籲參籲•暴•癱秦••癱••癱參癱參參蠢癱••••••参••參••癱參癱癱••癱•癱•参 • ••癱秦••••参蠹參參•癱•參••癱•參麝••籲參••癱癱••癱••癱••••••••••暴感參•暴^••參 •••••• r • ••♦■•象 f 

◎ひらがな、カタカナに変換する場合 

① いったん変換作龙を行わねばなりません。キーを押してください。 

② ^換後の; c >: は文節に分かれ、か•文節だけが反辛ム‘炎ボされています。これを「太確定状態」と呼 
びます。 


■■■ IA 力も M 单に出来ます0 メ字一活 

文節の切れ U が問違っていたり、同音異義諸が出てきてしまったときの対％法は、後述の「#文節 
の切れ U を'交えるには J 以降て説明しています。 
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1.2 操作方法 


③ XFM キーを押すと、反•衣示されている第一文節がひらがなに戻り、もう一度;キーを押す 
とカタカナになります。以後、 H キーを押すたびにカタカナ—ひらがな、ひらがな—カタカナ 
の殳換がむわれます。 

I * ■入力も M 单に出来ます0 メ字一话 

④ XI -：!キーを押すと次の文節が反鉍及ポになります。 

カタカナ单に出来ます。 メ 字--话 

ここまでの段附なら、 r esci キーを押せば反 ♦ム している文卞以降が人力成後の状態に w ります。 
カタカナ ■ゆ うりよくもかんたんにできます。 メ 字一话 


⑤ 1^ド[> キーまたはリターンキーを押すと、殳換エリア内の永確定义卞がすべて確/ ii し、 I 山副内の力 
ー ゾル位 K に移$力します。 



M 次 自動変換モー ドでかな 漢字変換をする場合 

①^別に変換操作をしなくても、説みを入力するに従って、自動的に辞邦を読みながらかな漢字浞じ 
りの文なに殳換し、その結米を変換エリアに衣ボしていきます。このときの変換結果はいずれも太 
確定状態です。 

日本諄 FP を使って、日本語®里を M 車に。_ メ字逐次 
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丨.日本語を入力する 日本語フロントフロセ ツサー 

②そのままて'確定してかまわなければ、 ] Fl キーまたはリターンキーを押して確定してください。 
変換結果が変換エリアから通常 ㈣ ifti 内に移されます。 



③义節の切れ II が問迪っていたり 、 W 兴芥紐が出てきてしまったときの对地上は、後の「籲文節 
の切れ LI を变えるには j 以降で说叫しています。 

一括変換モードでかな漢字変換をする場合 

①'交換キーである jai キーを押すまでは'交換作袋に人りません。「衫ノ::光 A み機能」により、人か I * 
から林 A を檢由して対応する文ネを忒み出しています。 

にほんご FP をつかって、にほんごしよりをかんたんに。 ■ メ字一话 

X [ XF 3 キーを押すと、 II 本^ Fl 》 があらかじめぷみ M ••しておいた殳換結! | i を衣ボします。•》;•文節 
は反 HP されています。 

HHHFP を使って、日本語奶理を H 单に〇 メ字一话 

③人力 W 本をそのまま確定してかまわな：すれば入 X 1§」キーまたはリターンキーを押して確定してく 
ださい0 変換結采が変換エリアから通常 ㈣ 血に移されます。 
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1.2 操作方法 



日本 ISFP を使って、日$語奶理を M 单に 。I 



④文節の切れ II が問違っていたり、 MS 與義通が出てきてしまったときの対贼は、後述の「籲文節 
の切れ II を変えるには j 以降で訓しています。 

•文節の切れ目を変えるには 

以上••が文卞人力、ぉょび、かな澳卞変換の基本ですが、場公によっては澳字にした〈ない紐が塊？: 
になったり、別の同 ff •興義雄に识って変換されたり、文節問の区切りが欲っていることがあります。 
このまま確定することはできませんから、ある文節と隣の文節との KW りを変史するなどして、1十反 ； 
換する必要があります。 

飞 pTj キーで殳換した iiV .後の浓-•文節は、没;換ェリア内で次のように反 I ル/くさ n ています。逐次 
交換のときは、いったんキーを押すと第一文節が >义衫衣小されます。ここでは、次のように文 
節の切れ H を変えてください。 

「テレビ1山 nfii I •.で j と人力するところが、次のように衣ホされたときには、以ドのような操作を行います。 

伏て メ学一括 

- r sinrf ]+ rxnl ……反♦ムル j •くの文節を、说みで i 义卞分如くします。 


伏て メ字一括 

irSIIIFTl+l XF 1 


免伏で 衣 字一活 


• XF 2 ……次の文節を反 fc 衣ガくの义節とします。 


■ BBS 免伏で メ字一活 
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I . 日本語を入力する一日本語フロントプロセッサー 


. XF 2 


チしヒ伏で 

XF 1 ；…… liij の义節を反む衣, J ; •の文節とします: 



テレビ* ■■ 

ifXFl 


メ学一括 


テしビ»免伏て 

SHIFT KfxF2 1 . U ♦ム 占 /j •くの 文節を、 “ 立みで 1 JCf : Vrl< < します 

テレビ明免 tt * で 


▼ I SHIFT |+[ XF *2] 



^ SIlIFT ]- f [ XF 2^] 

千 utBIBL て 





•表示選択モード 

一度及 ; 換キーを押した結米がイく滿足だった坳合でも、スペースキーまたは [ XfT | キーをもう•他押 
すと、同じ说みの次 K 綱が(あれば}衣示されます。それでも 適、 1 i な澳ネに変換されないときは、 三 |‘ i | 
m : スペースキーまたは fXF ^ n キーを押すと、ガイドライン内(こ候補がまとめて（デスクト ッブ| 山 •_• 
では献8候補、コマンドモードの_曲では敁大9校補)衣/ j ; •され、その中から選択するモードに两 fii 
が変わります。このモードを「ルパ選択モード」と呼びます。辞, 1 f の学朽機能のために 、 tmmm 
も新しく使用した語を先頭に船に並んでいます。 


たとえば、「きよううんをはねかえす」と人力し、殳換キーを押すと、 


■ BS を挑ね返す メ学一括 

と衣小されます。スペースキーまたはキーを押すと、 


iai ? を si ね: g 十 メ字一话 
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1.2 操作方法 


と衣ボされます。これでも [ I 的の候補が衣示されないときは、さらにスペースキーまたは | XF 3 | キー 
を押します。 

¢5 44 1•今日2.苧 5.2 J 4.凶 5 .a 6.境7•强 メ字一话 

ルモードでは、後の候補が一群となって故び、济 ゞ ;•付きでガイドラインに及ボされま 
す（もちろん、その说みで分鉍されている狄補が少なければ、及示される岐補数も少なくなります）。 
候 Mf の仙•(こは、その泣みの校補数が「伐〇〇」として及尔されています。 

W 初の帕補 （ Sv 3 >が反 ♦ム •ル ji になっています 0 カーソル 移觔キーでこの反•表示を勋かし、瑣み 
の候補が反衫したところでキー、リターンキーのうちいずれかのキーを押すか、数字キーで iA : 
校候補 S りを衍定して、選択•確定します。これによって衣イく選択モードから抜け、技補群は购 fti か 
ら消えます。进択•確定した候補は変換エリアに入り、 M 時に次の文節が反衣ボになります。 

ル ji 選択モードでは、次のようなキーを使 III します。衣心运択モードでも、1 XF 1 キー 、 I XF 2 i^r 
一、 | SHIFT l + rwri キー、1 SHlFTl + r ^ FTI キーのれキーは！^作します。 

• [ XF —3~] キー、スペースキー、 [ HlUi 仰き カーソル柊! W キー} 

……ルバ選択内で、次候補を，乂令ムルタさせます。 

残441•今日2.京 S . 明4.凶5.興6•境7.强 


« 431.今日2•京5.共4._ 5 .P 6.1* 7•菇 


• 1 — 丨（ノ r:l …きカーソル移!^キー) 

…… M じく、 刖候補を反蚣及ボさせます。 

残451.今日2.京5.共4._ 5.«! 6•境？.後 


残441•今日2•京 3 .B 4•凶5•興6.境7.強 


•Lj |(下向き カーソル 移觔 キー) 

……祝在衣示されている拿^補群に代わって、次の候補群が(あれば)表示されます。 


メ字一话 


メ字一话 


メ字一话 


メ字一括 
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I . 日本語を入力する——日本語フロントプロセッサー 


残44 1•今日2•京 3 .B 4.凶 5 .P 6.境？.強 


メ字一活 


残兑 1.® : xT -：I 6.? 7.5 メ字一括 


U (上向き カーソル移動キー) …… M じく、前の 麟補群が 表示され ます。 

残591 .嬲 2.供5.教 4 .H 6: ? 7 ? KS メ字一话 


« 46 1. B 1 2•京5.共4.凶 5 .W 6.境？.強 メ 字一话 

•敉卞キー ……叫作衣小されている怊袖 fif •の屮から、衍) ii した浴•づ•の岐補を選択•確定します。 

残441•今日2•京 5 .B 4.凶5.1¢ 6•境7•強 メ 字一话 

im 

ね返す メ字一话 


• ESC ……ル j ::選択モードを抜けます。 

残441•今日2.京5.81 4.凶5.脚6.境？.強 メ字一话 


， KSC 


H よううんをはねかえす 



籲その他の変換 

殳換エリア内の文？:に対しては、その他にもいろいろな変換を施すことができます。 


XF 4 1……ひらがな/カタカナに変換 

いつたん [ XF 3_. キーで変換したあとの未確定文節(反♦々衣示）を、ひらがな/カタカナに変換します。 
まず一度 LML キーを押すと、反虹していた文節がひらがなになります。もう一度押すと、カタカ 
ナになります。以降 「 XF 4 :キーを押すたびに、カタカナ/ひらがなが切り矜わり}す， 


■人れて下さい 0 
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メ字一话 





\. 2 操作方法 


1 1 XF4 1 

、れて下さい。 

ihcft 

人れて下さい。 

1 HcfT 

れて下さい。 

I fXF4~ 

入れて下さい。 

SHIFT 1 + fXF 4 l ……乍 

[ XES キーと M 脱の操作»•】•••で、令内を、卜灼に、 
■入、れて下さい。 

il SHIFT k [~ XF 4" 

■■ A れて下さい。 

II SHIFT l + rXF 4 l 

■■■■入れて下さい。 


メ字一话 

メ字一话 

メ字一括 

メ学一话 

T •角を全角に変換します。 

メ字一话 

メ字一话 

メ字一话 


• 邦他蒗ずを入力した後 XF 3] ……郵他 SVJ •変換 
入力された数字を郵便番号と兄て、対応する地名を呼び出します。本機の ir 本語辞酱には、出鱗 
から郢他番号と地名が登録されています。郵便番号を入力して r ^1 キーを数 M 押すと、対応する 
府 iu 名などが衣ホされます。 


56 II 


ii XF 3 
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I . 日本語を入力する 日本語フロントフロセ ッサー 


• ESC ] ……來殳換状態にる 

交換エリア内の文卞を农変換状態に W し、文？•人カモードにします。反♦ム•衣示の文節もな〈なりま 
す。 


萬天なり 


メ字一话 


, [ESC ； 


BA ， じつはせいてんより 


メ字一括 


1.2.4 環境設定キー 

• • FP を使川するうえで欠かせないのが、この53^^です。辟 •*: •が人ったドライブ(および Af 

•”• フアイル）を衍定 • 炎 ; ui したり、 W の••州機 fig をメモリ/ディスクに•没定したり、変換み式を yj り 
換えたり、よく使う,讲を II 本 , i 貼 f •并にび緣したりします。 

Wi にひとつずつ说叫 L ます。 


籲辞咨ドライブ設定 

林. 1 !•ドラィブとは、 II 本淵 fVF が人ったドライブのことです。デイスクの界 ■••!: と II 本沾辞外の人き 
さとの旅ね☆いなどの閲係で辞ノ!••ドライブを女史したい坳 ft は、次のようにしてください。 

!)[ F むキーを押すと、ガイドライン内に次のように衣小されます。もう•度押すとサブ^:が衣ポさ 
れます。ここでル ji されているのは、叹 fr . W : 川中の II 本••沿り!:のドライブ名およびフアイル名の例 
です。 

I :觀 kjidic 


■KKfl i ： ^X68K.S.DIC 

②ドライブ k の; ti /( i でカーゾルが u ； ♦ムしています。このままでよければ、リターンキーか r ^ i キー 
を押してください。辟,丨:••ドライブ,没定モードを抜けます。及したければ、变史祀のドライブ浓り- 
および讣 ノ!: ファイ ル z をキーボードから人んしてください/火:際につながっていないドライブ(辟： 

を衍屯するとエラーメッセージが及尔されますので、リターンキーを押すか與び衍定して〈ださい。 

wmm^m b ： userdict.dici 

3) 適、％なドライブ•（辟 ■*: •フアイルを入力しリターンキーを押すと、ガイドラインは通常の状態(二 
W ります。以降、 H 本語 FP は w したドライブの11本語辞 •《? を使ってかな漢字変換を彳 i •います。 
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1.2 操作方法 


籲学習機能 

M 皆異義譜のうち、 Jii 後に選択された語を常に候補群の光頭(及示^択モードの候補番な"にもっ 
てくるよう、辞寄に学習させる機能を「学 f/ 機能 j と呼びます。 

榻では、メモリに泣み込んだ辟, 1 n •.で7ザ/を u う「メモリへの，がわモードと、II本•脱り!-•を外 
き換えて学背結果を仇接ミ故する「ディスクへの学 f/j モードがあります。 

LF9] キーを押すと、ガイドラインの心•ドに「メ％「デ学」というが交/厂に厶 n ます。 

H 本雄 FP では、あらかじめフサ?機能を「メ学 j (メモリへの•相）に設定しています 〇 

※辟";^機能を「デ，7りモードに 《i 定するときは、必ずお使いの辞, 1 ::ディスクのライトプロテクト 
シールを はがして、 W ノ!•ディスクをノ!••き込み" f 能にしておいて〈ださい。ただし、ハードディスク 
内に絆, 1 !••が入っている垛作は、そのままで「デ7:」モードによぶできます0 

•変換方式の切り換え 

本機の||本,语 FP の変換力 A には、 [ TFT 1 キーを押さなくても入乃とともに H 柳リ(こ変換をけう「逐 
次 riitM ： 換モード j と、キーを押して切めて隻他が始まる「粘交換モード」とがあります。 

[FIT! キーを押すたびに、ガイドライン心に「逐次」、「 -«j が交//:に及/夕されます。 H 本妞 FT で 
は、あらかじめ殳換モードを「•«」 （ 変換モード）にぶヒしています。 


籲辞會への単語登録 

木機の II 本，脱 f ルには、あらかじめ約6乃雄の詻 1« J が収められています。これらの诘 i * J とは別に、 

よ〈使 11 1しながら 1 1本瓣外に ■ されていない語 ( F^PTI キーを押しても変換されない , ift ) を、ユー 
ザーが独 n に辟••に锾兒できます。これを繰り返して、 fw 々のユーザーは n 分 \ viij の辟外を梆築して 
ゆくことができます。 

辟, 1 F に 1 lUfi を灯 i * するには、 r ^ i キーを押しても変換できなかった说みがまだ変換エリア内(こ衣 
‘されているうちに、 [ Ksc ^ j キーを押して人カモードに w した後 [ ( m ，キーを押してください。ただ 
ちに:®録モードに人ります。 

ただし、忒みとして使川できる文？:は令灼文卞です。#語として使川できる文卞は令灼文；•:だけで 
す。 

以降では、 「 fi . f (旗部」というね iij が変換できなかったと仮定して说明します。操作はローマ字人乃 
モードのものですが、それ以外の人乃モードでも人筋は M じです。次の T •順に促ってください。 

■おきべくんはやすみました メ字一话 


•鉍しようとする語(の忒み > がまだ变換エリア内にあることを確』•のしキーを押してくだ 
さい。ガイドライン心•の衣ポが「始点」となります。 

■m ■おきべくんはやすみました 姶点 
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I . 日本語を入力する——日本語フロントフロセッサー 


② カーソル移觔キーで没;換 エリ ア内のカーソルを I 力かし、''いおきべ"（変換できなかった語〉の先頭(''い"） 
に侍ってきてリターンキーを押してください。その文字が反皋土衣示になり、ガイドライン右の表ポ 
が「終点 J と変わります。 

③ i 欠にカーソル移勋キーを使って、な鉍したい^)砧後の文字（''ベ。まで反拳ム衣ポを広げ、リターン 
キーを押してください。「始点」と「終点 J で fit 定した範 M の文字が「説み」として変換エリア内に 
衣ボされ、その右に ''中•譜=ヶと表示されます。 

■m 誘み=いおきぺ 单 ^=i 单 は 

④ ''中•語二"の右にはカーソルが出ていますから、指定した読みで®^しようとする•取語を、ここに 
漢字で入力します。'、ぉきべ"のままでは澳字に変換されないことがわかっていますから、ここで 
は、 「fij 「ffj 「旗 j 「 部 j を一文字ずつ、それぞれ「ご」「ひゃく」などの说みで辞, 1 F から抜き出し 
ます。 

⑤ と人乃して〈ださい。 


ご ■ 单詰 

⑥ キーを押して'交換してくた # さい。 「 fi . j に变換されなかったら、もう一度 [ XF [ j キーを押し 
たり衣/パ进4べモードにしたりして、 「 Jij にしてく AT さい。 

MH 諉み=いおきべ 車語=五歷 車 a 

⑦ M 様に、「 rn fy ] fa~i 「穴—:間などと人ハして n ： のム.に「ルを及示させてください。 
その後「旗 j 「部 j なども w 様に衣示させて〈ださい。 

_ R 1 諉み=いおきべ 单!吾=五百 ■ $|| 

( BX 艺鉍しようとする ''中••治=ケが il : •しい浼字に芡換されたことを確 d •して、リターンキーを押してく 
ださい。 


BflM I?み：いおきべ $語=五百艇_ 

⑨^れた中沾の品“脱報を衍定します 0 州 fii には次のように衣ポされます。 
mh 品詞 m 報： 



車 g 


1••ド A: 右のカーソル移勋キーで反衣/ J; •を変え、希嗜の選択肢が表示されたところでリターンキー 
を押してくた•さい。 

が済むと、び録終 r を/ j; •すメッセージが表示されますので、 h かキーを押してください。人力 
モードに戻ります。 
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.2 操作方法 


⑪もう一度 I XF 3 キーを押せば、 iK しく 「 fi . fi 旗部 j と変換されます。 

W 00 K ® 不 みました メ 字—话 

※跌っ て W キーを 押して中鉍 モー ドに人ってしまったら、 1 ESC キーを 押せは'、つでも执 
けることが'できます。 

※佩形容詞、形容獅よ、「読み j 「 Wi ともに語幹のみを入力してください。 

•キー割り付けの変更 

本機では、 II 本•沿 fp がもっている fw 々の機能に、ユーザーが独 n にキーを別り付けることができ 
ます。 

キーの別り f , m を h ••うには、「51垃ファイル J を使川します0「51境ファイル J は檫サテキストフア 
イルで、キー別り付けを iS 定して CONFIG.SYS ファイルに分鉍するこ i で、 キーの•別り付けが W 
われます。 

r 順は次の通りです。 

① スクリーンエディタト:1) を 使って、たとえば ASK フォルタ # 一 内に TEST . ASK というファイル名 
で 「53坟フ アイル j を作成します。 

② I …様に KI ) で、 CONFIG . SYS ファイルに「«垃ファイル j (ここでは ASK フオルグー I 人バこ TK . 
ST . ASK ) を®なします。 

③ 本^をリセットして、|4ゼ砂させます。 

以 I ••の操作でキー別り t 、 m が Vdr して、 II 本雄 fp を秘办したときにれ機能に荆〇付けたキーがイ j •効 
になります （スクリーンエディ タ KI ) や CONFIG . SYS については、 r IIuman 68 k ユーザーズマニ 
ュアル j を参照してください)。 

• CONFIG.SYS ファィルに「说 ift フアイル j を伎鉍するガ法は次のとぉりです 0 

DEVICE = VSYSVASK68K.SYS B:VX68K.M.DIC B:VX68K.S.DIC YASKVTEST.ASK 

(環境ファイル） 


メイン“ V :-、サフ抑, 1 :••を衍) ii したあとに、キー別り f 、 J •けを•ぶ ii した「«垃ファイル」を仿定します。 

(お n い I ..け W ) て， は、 ASK フォルグ ー I 人 J の！!: XVl . ASK が仿定されています0「说垃ファイル j 
の指定を VT 略した場介は、 ENV 1. ASK で奴されているキー•別り付けになります。 

また、システムディスクの ASK フォルグー I 人には、いくつかの「«垃ファイル j のサンブルがお 
さめられていますので、キー•別り f けの参ちにしてください。 
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I . 日本語を入力する 日本語フロントフロセッサー 


•「 syft ファイル j は次のような杉 a で入ハします。 

日本語 FP の機^=割り付けキー 

キー荆り付けをけいたい機能について、1 u ずつ人乃します。 

たとえば、 

かな说卞及 ; 換を起勤するキーを CTRL + XF 31(3)0 忖ける 
かな没卞女換を終厂するキーを CTRL + XF 3 に•別 Of.j •ける 
殳換を lifl 始するキー z ? スペース（こする 

という" H をけいたい坳ひ、 r « ys ファイル J の内界は次のようになります。 


BEGIN = CTR し + XF3 
END = CTR し + XF3 
XFER=SP 

BEGIN , CTRL . END ••.•などのぬじは、「キー隻 ; UM 能な機能もとそのム WJ 、」、 ぉよび「別り fj . 
け‘イ能キー•むとその衣, id 法」を参照して〈ださい。 

• 「«^フアイル j でキー•別 of.m を指定しなかった機能は、「キー変 um 能な機能•なとその衣纖 
の⑽ j 脈のキー•別り f +けがイ I •幼になります。また、キー•別り付けを衍定した機能に ついては、 •別り 
w •けられていた九のキーで、その機能を次:むする こ とができなくなります。 
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1.2 操作方法 


キー変更可能な機^一覧とその表記法 


凡也 


初期 Wi. (EXV1.ASK のぷ定) 


かな浼卞安換を起! W する 
かな澉?:変換を終 r する 
変換を間始する 
ヤ夂節を確,とする 
逐次変換 • «隻 ; 換を切け 

•文卞削除する 
カーゾルを心に柊仙する 
力ーゾルを々:に移仙する 
カーソルをん:端に移; ijj する 
•行削除する 
コード沐系を変史する 
7サ/モードを殳史する 
讣•"••を殳史する 
ひらがなカタカナ殳換 

次 km 逸沢1 

雛臓択 2 

;腿 I 蒙3 

liij 候丨 • 

ii _ 獄2 

iii _ 獄3 

次;獅(： ! 

ijij ; 舰舴 

义®を矢リ:くする 

文節を li くする 

次义節へ 

liij 义節へ 

エコ ー/システムラインの yj {令 


BI*：GIN 

END 

XFER 

KNTKK 

TYPK 

DEL 

RIGHT 

U •: FT 

IIOMK 

CLR 

C ( )1) 卜： 

LHARN 

DIG 

I HRAKATA 

ZKNIIAN 

NKXTKOUHOl 

NKXTK0UII02 

\KXTK()UII()3 

BACKKOUIIOl 

HACKKOUII02 

HACKKC)UH()：{ 

NKXTBLOCK 

BACKBLOCK 

SIIORTKR 

L () N(；KK 

NKXTBUN 

BACKBUN 

ECHO 


BKC ； IN=CTRL + XF1 
END=CTRL+ X FI 
XFKR = XF3 
K.\TKR = XF5 
TYPK = F10 
I)KL = I)KL 
RIGHT = RIGHT 
LKFT = LEVT 
IIOMK=II()MK 
CLR=CI.R 
C()DK = K7 
LKARN = F9 
I)IC = F8 

1IIKAKATA = XF4 
ZHNHAN=SIIirr + XF4 
NP ： XTK0UH01 = RIGHT 
NKXTK0UM02 = XF3 
NHXTKOUIKX^SP 
BACKKOUIIOl=LEFT 
BACK K()UII02 = SIIIFT + XF：{ 
BACKK()UIIO：{ = NULL 
NKXTBLOCK = DOWN 
BACKBL()CK = UI > 

SIIORTKR = SIIIFT + XFl 
L()N(；KR = S1IIFT + XF2 
NKXTBUN = XF 2 
BACKHUN = XF1 
KCII() = F6 


95 







• 日本語を入力する一日本語フロントプロセッサー 



mm . (p:nv 


エコーシステムラインモード DEFECH 0 = 1 defecho = o i)efeciio = o ( シ 


ローマ 卞/かな人力 


全灼 / T •灼人力 
ひらがなカタカナ人ノ J 
神入/上ノ:••きモード 
•«/ 逐次変挽 

メモリ/デイスク 

確定必要なし/あり 


DEFRO \ IE = 1/ I ) KFROMP >0 DKFR () ME =1 (ローマ J *:) 

DKFROMP ： = 0 (かな） 
DEFZEN =1 / DKFZP：N = 0 DKFZKN =1 (賴） 


DEFIIIRA = 1 /DEFHIRA = 0 


DEFIXS = 


I)KFIXS = 0 


DEFHIRA = 1 (ひらがな） 
DKFINS = 0 ( し 1 :.き > 


DEFALL =1 / DEFALL = 


I)EFIXS = ( 
1)1 •: FALL = 


U) 


DEFMEM =1 / I ) EFMEM =0 DEFMEM =1 (メモリ） 
DEFCOXT -1 DEFCONT =0 DEFCONT = 0 ( 必要あり) 


• 割り付け可能キーー K とその表記法 


り能キ 


仰 ft ファイル h でのん；似 


スペースキー 
ホーム— 

デリートキー 

口ールアッフキー 
ロールダウン キー 

ん次•印 キー 
ィ次印 キー 
I . X •印 キー 
ド X •卬 キー 
クリア キー 
XF キー 

フアンクシヨンキー 


シフ 


XF キー 


シフト+フアンクシヨンキー 
コントロール + XF キー 
コントロール+フアンクシヨンキー 
コントロール+アルフアベットキー 
別り付けない 


HOME 

DEL 

ROLLUP 

ROLLIXJVVN 

LEFT 

RIGHT 

UP 

DOWN 

CLK 

XF 1 〜 XF 5 
FI 〜 F 10 

SHIFT + XF 1 〜 SHIFT + XF 5 

SHIFT + FI ^ SHIFT + F 10 

CTRL + XF 1 〜 CTRL + XF 5 

CTKL + Fl 〜 CTKL + F 10 

CTRL 4 -A - CTRL + Z (CTRL + M を除く） 

NULL 


BS キーは CTRL 


TAB キーは CTRL + 






1.3 キー操作一览 


籲割り付け不可能なキ- 







HI 

KNTKR 






BRKAK 




• 「環境ファイル」に記述の誤りがあった場合 

「说境ファイル J の内界にぶりがあるときは、システム■•にエラーメッセージが衣/ ji されます。 

(1) ファイル（ファイル zxxxxxx) が兄つからないとき 

環境ファイル xxxxxx がオープンできません 

(2) ■ファィルの此 ii ! (AAAA = BBBB > がまちがっているとき 

環境ファイル XXXXXX の以下の部分に誤りがあります 

AAAA = BBBB 

(3) 仰 ft ファィルのキー別り ff けにイ•机があるとき 

環境ファイル XXXXXX に誤りがあります 

AAAA と aaaa に同じキーを割り付けることはできません 


• 「卿フアイル j がぶりとなるのは次の場合です。 

( 1 ) 機能やキーの批七文}•:列に识りがある 

(2) M 時に選択できるような投数の機能に H じキーを別り付けた 

ひとつの機能に投数のキーを別り付けた場介には、 W 後に•没定したキーがむ効になり、ぬりとはな 
0ません。 

• 「说垃 ファイル j にぬりがあった垛介、 ij 本^ fp の キー別り付けは初期攸のままで、女史されま 
せん。 


1.3 キー操作一覧 

※本機に同捆の H 本語处理用ラベルは、日本語フロントプロセッサや H 本語ワードプロセッサを使用 
するときに、キーボードの区厂キーのドの ift に入れて使 111 してください。また、キー別り付けを 
做した塲介は、 M も A 、ていないラベルをご使川ください。 
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丨.日本語を入力する——日本語フロントプロセッサー 
次に、標準の環境フアイル (EN V 1 .ASK >て••削り付けられるキー操作(こついて説明します。 

•変娜作 


かな®卞变換をする。？）う也押すと次候 M をルパする。三! i ； 
II に押したとき ife / ji 選択モードに人る。 

ひらがな/カタカナ隻 ; 換をする。 

全角/ 1 角変換をする（英数ド、ひらがな、カタカナ）。 

変換エリアにある全文を確定する。 

かな船:変換後、次候補を衣示する。 

发換轱：!!：をキャンセルして、文*;*:入ハ（こ;乂る 0 


XF 3 


^XF4 j 

[SHIFT | + rXF4l 

1 XF 5 1 またはリターンキー 
スペースキー 

rEsci 


籲文節の操作 


[ XF 1 


[ XF 2 J 


SHIFT >[ XF 1] 
rSHIFT| + [ XF 2 l 


の义節を、反♦ム及ポさせる。 

次の文®を、反♦ムル ji させる。 

いま反♦ム•ル ji になっている文節を、説み一文卞分知くする 
いま反になっている文節を、泣み-文卞分 Ji くする。 


籲表示選択モードでの操作 


1 XF 3 L スペースまたは 




XF 5 またはリターンキー 


饮?:キー 


ESC I 


ル j •く 選択モードで、次の•ホを/乂わ:ル j ；: する。 

ルバ•選択モードで、油の雄を;乂鉍衣示する。 

ル J ; •選択モードで、次の忪補 fif をルバ•する0 
ル Ji 選択モードで、 liij の枝 Wi 群を衣ボする。 

衣ポ選択モードで、いま反♦ム•衣ボしている候補を待って 
作に戻る。 

ルバ•選択モードで、衍; ia たが;•の!^ li を侍って'史換报作に W 
る。 

衣/ ji 選択モードを抜ける0 


•9 WI 設定キー 



mk 

] 

F 7 



F 8 


H 本語辞寄に単語を登録する。 

コード入カモードで使⑴するコード沐系を yj り行える （jis •シ 
フト Jis — - IX *) 〇 
辞？ F ドライブを設定する。 
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1.4 ローマ字/かな対応表 


欠 


か 

KA . CA 
さ 

SA 


TA 


• YI 


KI 


SI . SIIKCI 

ち 

TICHI 


に 

N1 


itA 


Pn 


MA 

や 

YA 

ら 

LA 


み 

MI 


RI . LI 


b 

VVA 


a wu 


KU.CU 




m tsu 


ぬ 

NU 

•••••••••••• 

HU , FU 


MU 


YU 


rtu. lu 


參 

ん 

K 


け 

KE 

せ 

SH . CE 

て 

TE 

ね 

NE 


お 

() 


KO . CO 


そ 

so 

と 

TO 


HE 

め 

MK 


NO 


は 

HO 


MO 


YO 


RE . LE 


ろ 

KCX LO 


wo 


h 

shift-f A 


shift+YA 


shift + I 


si 


ift+U 


ゆ 

shift+YU 


參 

shift + E 


shift + O 


shift+YO 


1.4 ローマ字/かな対応表 

~ F 9] 絆, 1 F の 7 利機能を保む:するかしないか(ディスクに学涔するかメ 

モリにするか）を設定する。 

「_ 変換モードを切〇行える。変換モードには、「逐次自$か交換ム「一 

括変換」がある。 


□0 


mraffl 
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i . 日本語を入力する一日本語フロントフロセッサー 


shift + Z ， shift + TU , shift 中 TSU , 子荇を®ねる(かった KATTA ) 


4 

X ， shiftsN \ XN \ >：の次•に户斤<おんがく OXGAKU ) 


- dirt ) 

一（マイナス）キー 


が 

GA 

〖翁费费隹♦隹看♦鑛霉曹看曹參雄 

ぎ 

GI 

ぐ 

GU 

げ 

GE 

do 

ざ 

じ 

ず 

ぜ 

ユ .. 

ZA 

ZI. JI 

ZU 

ZE 

ZO 

f ： 

ち . 

づ 

で 

ど 

DA 

1)1 

1)11 

I)E 

LX) 

ば 

び 

小 

ベ 

ば 

BA 

BI 

BU 

BE 

BO 

ぱ 

び 

ぶ 

へ 

は 

1，A 

PI 

PU 

PE 

PO 

YE 


うい 


? え 



WI 


WK 


きや 

きい 


さ之 

さよ 


KVA 


KYI 


KVU 


KVI : 


KVO 


ひ A 


KWI 


KWK 


KWO 


ぬ. 


SIIA 


SYI 


しゆ 

SVU.SHU 


SYK.SIIK 


SV(X SIIO 


TYA . CYA . CHATYI.CYI 


つ，) 

TSA 


ちゅ ちえ ちょ 

TYU . CYV. CHU TYE . CYK . CHE TY(X CYO . CHO 


私 


•技 A 


fifA 


〆 >•、あ 

FA 


，ハ、 

TSI 


つえ 

TSE 

つお 

TSO 

てい 

て i < i » 

.•參 ••••••••••••••••••••••••••《 

てえ 

• 争參•修 ■ ■•隹■離麟籲痛 

てよ 

THI 

THU 

THE 

THO 

(二い 

にゆ 

にえ 

によ 

NYI 

• •••，•••貧營•，•儀■麄••费 

NYU 

XYE 

NYO 

ひい 

ひゆ 

ひえ 

ひよ 

HYI 

HYU 

HYE 

HYO 

ふい 

FI FYI 


ふえ 

FE , FYE 

ふお 

FO 


FYA 


MYA 


小ゆ 

FYU 


FYO 


みい 

MYI 


みゆ 

MYU 


M ^： 
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2 •テレビコント ロール、スーパー イン ポーズ 


2 . テレビコントロール、 

_ X 一 〆 、 ー ィンポ ー ズ 

2.1 専用 カラー ディスプレイテレビコント ロール 

■、 VM ! カラーデイスブレイテレビ < CZ -605 I )、 CZ -613 I ) など）をお使ぃのん•は、木機のキーボード I •.か 
らテレビのチヤンネルやをコントロールすることが'できます。これ力 ？ 「テレビコントロール 
機能 j です。テレビコントロール機能は、本体 lii 油の屯源スイッチが入ってぃなくても、本沐後 iftj の 
メインスイッチが人ってぃれば、使 Ml することができます<「01こ广[キーを除く > 0 
テレビコントロールは、テンキー （» 飢人カキー）およびカーソル移勋キーを、それぞれ r ^ rnpr ] キ 
一（本体 li 滅の屯淞スイッチが''人" のときは [^ PTl キーいと組み A わせることによって行 

います。キー人力とその機能は次の通りです。 


キー人力 

機能 

[SHIFT | + | 1 : 

チヤンネル 1 を選し il ます0 

| SHIFT | + m 

チヤンネル2を選し J します。 

rsiiiFTi-i-nn 

チヤンネル 3 を選 f"i します 0 

[ pIIFt ] + [4 ]’ 

チヤンネル4を選;します。 

1 SHIFT | + m 

チヤンネル 5 を;建 l"iL ます0 

「SHIFT | + m 

チヤンネル 6 を選 l"i します。 

n ^ iFti+rn 

チヤンネル 7 を選します。 

n ft] 4 - [の 

チヤンネル 8 を選し）します。 

rSHIFTl + r ^ 

チヤンネル9を選 l " i します。 

1 SHIFT l + HTl 

チヤンネル10を選 W します 0 

[SHIFTl + f * 

チヤンネル11を)ます0 

rsiiiFTi+rn 

チヤンネル12を選 W します。 

[ SHIFT ] 4- [Oj 

ミュート(音声を•時的にカット）となり、もう一度押すと_されます。 

rsHiFTi+rn 

テレビ_而やビデオ ㈣ ifti とコンピュータ1由 iifii を ホ: ね合わせます （ スーパーイン 
ポースり〇もう一度押すと、スーパーインポーズが 解 •除されます。スーパーイ 
ンポーズは、作 •川 カラーデイスプレイテレビをお使いて•なければ使えません。 

f SHIFT | + r ^1 

•ガ⑴カラーデイスプレイテレビのテレビ/外部入力（ビデオなど）を交//.に 
切り換えます。 

_FT]+r~i 

テレビ 1 由 itfii またはビデオ碑 1 曲/コンピュータ 1 由|而を交://•に yj 〇行えます。 

[SHIFT 1 + F 71 

茂 姑 •が 待通の 状態になります。 

「SHIFT | + m 

疗缺がアップし、押し絞けると Ai- 人になります。 

「shift +rr 

音量がダウンし、押し続けると最小になります。 
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2 . 2 スーパーインポーズ 


厂 SHIFTl + FH 

rsHiFTi+rn 

rsFUFTl + fCLK 


チャンネルがアッフします （ 1 — 2 —.—12 - ♦ 1 —. )〇 

チャンネルがダウンします （12—11—. — 1 —12 . . )〇 

テレビのチャンネル聆 v をに及ボします（チヤンネルコール >〇もラー度 
押すと、チャンネル番号を消します。 


2.2 ス ー パ ー インポ ー ズ 

si iTPTi キーを押しながら^キーを押すと、リ/•川カラーディスアレイテレビ cz -60 isi )、 cz -( n 3 i ) 
のテレビやビデオにコンピュータ叫_•をふ:ねて厶尔することができます0これをスーパーインポ 
ーズといいます。 

スーパーインポーズは木機の持及の1つで、テレビを兄ながらコンピュータで fl 次をしたり、テレ 
ビにメッセージを流したりなど、アイデア次第でし、ろいろな楽しみみができます。 

スーパーインポーズ I 山にするときは、コンピュータ ㈣ ifli の ffK •色を! K にしておいてください。ま 
た、コンピュータの及ボサイズを、 256 x 256 ドットまたは312 x 512ドットにし、さらに標準_ 
哎ディスプレイモードにしておく必要があります0なお、 SX-WINDOW のように W 解像咚デイス 
プレイモードで使川されるような坳公は、スーパーインポーズは使⑴できませんのでご il : •立ください 
(インターレースん•穴による疑似“解像” i (512 x 512 ドット > では、スーパーインポーズを使⑴すること 
ができます>。 

. スーパーインポース••にしたとき、厶/八•さ n るコンヒュータ沖_•サイズ•が I 叫 ㈨ よりも人きくなり（これ 
を r オーバースキャン」といいます）、カーソルのホーム位; K が兄えなくなります。 

ドットモードの疑似 WW 他嗖スーパーインポーズの垛作、ちらつきが11ケちます。この吩 
W は、テレビジョン{•; 〆 ，；■ (NTSC U 切が加秒60コマのスピードで2枚の絵を送り、それを組み合わ 
せて1枚の給として厶叹する"八（インターレースだからです0このような坳作は、 256 X 256 
ドットモードを使うことをおすすめします。 
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フクトンフを使わない操作 


3 • デスクトップを使わない操作 


3.1 コマンドモードとは 

これまでは、 SX - VVINDOW •によるデスクトッフ I •.からの报作を中心に説叫してきましたが、權 
は SX -\ Vh \ UO \ V を使わないモード Utt えています。これが「コマンドモード」です。 

「コマンドモード」とは r Human 68 kj という Zijij の OS ( OperatingSystem ) のプログラムだけ 
がコンピュータを勋かしている状態です。このとき ューザーは、 Human 68 k が1|!立している「コマン 
ド」を使うことによって、樣•々な作龙をけうことができます。 

すなわち、コマンドモードと SX - WINDOW は、その使い力が與なるだけで、次:際に行われている 
ft 淡は1…じです。どちらも Human 68 k が行う作戈てあることに変わりありません。 

コマン ドモードで使川できる コマン ドに ついては、 別册の 「 Human 68 k ユーザーズ マニュアル」 で 
，げしく角¥说していますので、そちらを参照して〈ださい。 

3.2 コマンドモードに入るには 

SX -\ VIi \ I )()\\ •か Glhiman ⑼ k のコマンドモードに人るには、デスクトッブか f /' COi \ I \ lANI ). 
X "を次:むします。 '' COMMAND . X ’ は Human 68 k のコマンドプロセッサで/九:行するとコンピュー 
夕をコマンドモードにします。 

ポインタを X ' OMMAND . X " のアイコンにず(ね、そこでマウス•トラックボールの A : ボタンをグ 
ブルクリックしてく ださい。 デスクトップが iiU 、MU IIuman 68 k のコマンドモードになります。 
( COMMAND . X は Human 68 k ver 2.0 システムデイスク（こはいってい; i す) 



3.3 SX - WINDOW に戻るには 


3.3 SX - WINDOW に戻るには 

コマン ドモードから作び SX - WL \ DOW に《るには、 、' KXIT V コマン ドを次:行します。 ㈣ 而にプロ 
ンブト TA >"> が衣ポされて いる ことを確かめて、次のように入力してください0入力は、 T •角なら 
人义卞でも小义卞でもかまいません。 

kxit gj ( g は、リターンキーを押す! ( iwp を衣す） 

リターンキーを押してしばらくすると I 叫而にメッセージが及ボされますので、それに促ってくださ 
い。 _ ifli には冉びデスクトップが表示されます。 

3.4 起動時にコマンドモードに入るには 

II uma n 68 k ver •ム(丨システムディスクをドライフ、 K こ人れて、コンヒュータをむ仙してください〇 
起:⑽けよ*)コマンドモードになります。 

3.5 X - BASIC を起動するには 

SX-WINI )()\ V システムデイスクをドライブ〇 : こ、 丨 I imian ( Wk システムデイスクをドライブ1 ( こ人 
U て コン ヒューダを•ピ仙してくだ？い。 

SX - W 1 NDOW から X - BASIC を起抑するには、ドライブ B の'、 BAS 1 CT のデイレクトリアイコン 
をマウス • トラックボールのん:ボタンでグブルクリック L ます0すると、そのウインドウが1111きます 
から、ボインタを '' BASIC . X " のアイコンにね、そこでマウス • トラックボールのノ 1.:ボタンをダブ 
ルクリックして〈ださい0デスクトッフが; i ' i え、 i !_ i は X - BASIC の起! WJI 叫 ifii になります。 

X - BASIC ^— ドから M びデスクトッフモードにるには、 X - BASIC の '' SYSl ' KM " コマンドを 
次:けします。 X - BASIC のブロンブト ”0ビが及/ j ; •されているときに、次のように人力してください0 

SYSTEM 3 (3 は、リターンキーを押す! fWV : を衣す） 

リターンキーを押してしばらくすると_血にメッセージが炎ボされますので、それ(こ促ってくださ 
い。_面には再びデスクトップが表示されます。 
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4 • 画面のハードコピーをとる方〉'去 


ディスプレイの_此の様户を、そのままプリンタに出力することを「ハードコピー」とか、「ハード 
コヒーをとる j といいます。 4ぐ株では、次の 3つの" 法で テキスト| 叫 ifii や デスクトッフ1_ の ハード 
コヒーをとることができます。ハードコビーをとる坳ひは、フ> リンタの仪较状態や咿脱状態をあらか 
じめ■してからとってください。 

① 回 PY 」 キー 

COPY キーを押すと、そのとき炎/ ji されていた_仙のハ—ドコピーをとることができます。②、 
③に比べて約 Ki の人きさです。 

② [荀 flFf ] + [ COPY ] キー 

[$ H 1 FT > —を押しながら [ COPY 、 一を押すと、ハードコピーをとることができます。 

③ 「 CTRL ] + 「COPY キー 

! CTK I パキーを押 I ながら fCQPY キー押すと、②と M じ人きさでドット の徽 を ft くしたハー 
ドコビーを印卞します。印卞が小さ〈なりますが、コピーの濃度も薄くなります。 

※ハードコピー 

コンピュータの 出ハには、人別して プリン？ などで舐の |•.に 印刷するものと、 ディスプレイ 装;？;な 
どで_而に映し出すものの2神きがあります。 ijijn は、出力をそのまま '、物理的に"勝ができる 
ことから、 「ハードコピー」 と呼ばれ、 これに 对して後 n の•時的な出乃を「ゾフ トコ ピー 」 と呼ぶ 
ことがあります。 

WSX \\ L \ I)()W I •.で:: M 、2、3とも1"1じ人きさ、 M じトーンのハードコヒーを印？:します」 
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A . I 周辺機器名一覧 


A . システム拡張 


A .1 周辺機器名一覧 

4<機は从本满成のシステムだけでも te 広くご利 IIJ いただけますが、次のような問辺機器で本機の能 
力をより Kill •.させることができます。 


籲専用カラーディスプレイテレビ 

スクビッチ WJ な 


CZ -605 I ) 15^ カラー 0.39 mm 小す: 

ディスフレイテレビ 15 k 24 k / 31 kHz 迸択 



ディスブレイ 15 k /24 k /31 kllz I ， IW 選択 


(アナログ RGB 人 J 】 作川) 
ステレオアンフ内谈 
スピーカー2個付 
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A . システム拡張 


CZ -8 PC 5 -HK 


卬卞迚ぼ： <( >内は办速印卞> 

70⑽ >•?:/ 抄〔パイカ文卞〕 
46(86) •"秒〔浼卞〕 

JIS 第1、55 2水，浼7 KOM 内僅 
叫糾沐に加えて、ゴシック体を標咿装 fft 


リンタ 

CZ -8 P (； 


mi 


•ベ 




cz - m \> 


CZ HI > K 1() 


24ヒンカラー浼}•:フ 

(8<… r : ハイカ K"f ' > 


24ヒンカラー没*}•:フ 


1:職 


力文卞 


24ヒン i 免？:フ I 

( 1 3() f ( r ハイカ 


ク 


夕印7速度：く ( >内は必速印卞〉 

82(216)*? : 秒ハイヵ文？ 

：)3( ior ,)* r : m ?:’ 

JIS 第し第2水咿浼 ROM 内谈 

フ ッシュ カ A の | 人 j 谈 W トラクタ ユニッ 
セミオートローディング拽能 
1 Y 製ハガキ印能 

夕印？ ••速度： << >内は萵速印卞〉 

82(2 K »)* r : 科.:パィヵ文？ 

53(105 )*? : 抄没卞 
JIS35 1 . •: JJ 2 水咿塊 ？: ROM 内谜 

フッシュノノ A の内谈ヤ！トラクタユニッ 
セ ミオート ローデ ィング饯能 
YfK ハガキ印卞•イ能 

ru ? 速嗖： << >内は速印 i •:〉 

50<150> j •:/秒:パイヵ文卞 
32(64)?:/ 秒[塊•ド] 

JIS 551 • 3 S 2 水利® ？: K ()\ l 内淡 

フッシュん A の内保 1 V !トラクタユニッ 
セミオートローデイング拽能 
れ製ハガキ印7:"1能 


1〇 7： r>x 


カラーイ 


ンンエツ 


ツトん•八の rtiViR カラーフリンタ 


光磁気ディスクユニット 

杉 Z . V , Y , 


(«• 


CX (IMOI 八デイスクユニット r ，.2： w ンチ VMMB ISOtti 侪 


ドディスクドライブ 

ニパ 


CZ -(；8 II 




/ \ 一 


ドテ^スク 


財 


インチ《1\1バイト 

czmic 63JC 内藏 III 


その他の周辺機器 

ff ^ r , .Vi r , 


CZ -6\ T 


カフーイメーシユニッ 


CZ 8 NS 1 


カラーイメー シスキヤナ 


m 


カラー闽像人乃機能ぉよびテロッパー機能 
(コン ビュータ本沐と ，, V . MI カラーディスブレ 
イテレビが必•没） 

カラーの ㈣ 像取0込み《より“速のパラレル 
データ♦ム送を H う似、別必のリ/ 111 パラレル 
ボード CZ -6 BN 1 が必要) 
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•8 T \ 



CZ 6 BK 2 A 2 MBi(VuX 

CZ -6 BFi 2 H 2\_«5： 

CZ 6 BE 4 4 MBitt «3： 

CZ 6 BC 1 UMB ボ- 


•6BI ツ 

()BL1 

( ； P>L2 










コンピュータ本体と , fi •測機器の標咿ィンタ 
フェイスボード 

計测制卯檐 JS などの外部侏を枝校する 
() ボード 

2チャンネル分の拡張ができる RS -232 C 1 

ターフェイスボード 

ftftftiAW ブロ セッサ68881 (16 MHzHS«M 

K 





















0 办梭能 • 離 



CZ -6 SD 1 

システムラック 

システム"3:^11 j デスク 

CZ -6 TU 

KGB システムチューナー 

リモコン f.l 

BF -68 PRO 

i ：： if\M CRT フィルター 

CZ 4)05 a CZ -613 D . CZ -606 IX CZ -<)0 IDMI 

CZ 8 LM 1 

RS -232 C ケーブル 

? v 背カブラ、モデムなどとの办 
H ! 接絞ケーブル 

CZ -8 LM 2 

RS -232 C ケーブル 

クロス接较ザ、他のコンピュータなどとの■、*/• 
IH 接絞ケーブル 

AN - S 100 

スビーカーボックス 

アンプ付、2本1組 














A .2 拡張ポードの取り付け、取りはずし 


\/ 0スロットのレールガイドに添つて&■張ボードを差し込みます0 

K 張ボードは、部品側 （1 C などの部品が他、ている血>を左にして差し込んでください。ボードが中 
【こ E ? •れるまでは好く神人できます。敁後にカチンと手ごたえがあるまで、カードプラの平らな部分 
を強く押し込んでください。 

























を ik り外します。 

から、2つのカードプラを取り外してください。 

バーを閉めます。 

たスロットカバーをはめ、2つのビス（ねじ）で 1 A 1 定してください。ただし、 
机•張ボードが「コネクタ付き」である場介（たとえば GIMB ボードなど）は、その松张ポ 


黎拡張ボードの取り 


うにします, 


り十けた 


m 


K りはずしてください。 

を取り付けます。 

こみます。2つのカードプラの1…きは、力 


№8 


ドプラを W のよ 


この部分を支点 I 
ードを取りはず I 












B _ 資料 


B .1 コネクタの入出力信号 

木機には次のような入出カコネクタ（端 n があり、 コンピュータ本体の後面(一部は前面〉(こ出てい 
ます。コネクタの位; k は、第1部「3.各部の名称と機 fi & j を初!•: a てください。 

1 > ヘッドホン JSifUMlONES ) 

2> ジョイスティック IH コネクタ （JOY STICKU (，_、2 ( 後®0 
: i ) キーボードコネクタ ( KEYBOARD ) 

4 ) マウス 111 コネクタ （ MOUSK > 
f > >才ーデイオ人力端 • 户 (AUDIO IN ) 
fi > オーデ•ィオ出乃 iS ； •户 < AUDIO OUT ) 

7) RS -232 C コネクタ ( RS -232 C ) 

8 > 外部フロッピーデイスクドライブ川コネクタ （EXPANSION FDD ) 

9 ) SCSI コネクタ （ SCSI ) 

1⑴アナログ RGB 信り•出力川コネクタ (ANALOG KGB OUT ) 

11>プリンタ III コネクタ ( PRINTER ) 

12) イメージ人ノ J 川コネクタ （IMAGE IN ) 

13) リモートコネクタ （KKMOTO 

14 ) シースルーカラー端•户 (SEE THROUGH COLOR ) 

15>リ/川カラーデイスプレイテレビコントロール川コネクタ （TV CONTROL ) 

16 ) < r.mm r ( sterkoscopic ) 

17) 拡张 1/0 スロット端 （• 
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B . 資料 


1) へッドホン端子 

3 2 


] □□匚 
コ □ □ 匚 

□ —— 


( 部品面から見た 0) 


端 i*Na 

G V 名 1 

I/O 

(«i 考 

1 

GND 


グランド 

9 

L 

Out 

0 U り (A:> 

3 : 

K 

Out 

心 HKUO 


1 2 

==lIB3HSjQL_ ◎ 

3 


2 ) ジョイスティック用コネクタ（アタリ社規格準拠) 



ジョイ 

スティック 1 



端 rNa 

m 

I/O 

K.I >i 

i ■ ■ ■■■■■■国 ■ 川 ■ ■ 1 

1 

■ _ -^— —^— —^ 

IOAO 

In 

8255 の PAO «； r- 

•； 

IOA1 

" 

，， 1》A1 ，， 

3 

I0A2 

" 

，， PA2 ，， 

1 4 

IOA3 

" 

，， PA3 " 

5 

Vccl 

Out 

+ 5V 

6 

IOA5 

I/O 

8255 の PA5/PC6 JS f* 

- 

IOA6 

I/O 

" PA6/PC7 « 

8 

IOC1 

Out 

，， PU ” 

9 

1 _GNI) 

— 

グランド 

ジョイ 

ステイック 2 



端 f Na 

i m r , 

I/O 

«s な 

1 

IOBO 

In 

8255 の PBO « f- I 

9 

w 

I0B1 

" 

，， |)B1 ，， 

3 

I0B2 

" 

，， PB2 ，， 

4 

IOB3 

" 

，， IM« " 

5 

Vccl 

Out 

+ 5V 

6 

IOB5 

In 

8255 の PB5 «1；r 

/ 

IOB6 

In 

，， I)B6 ，' 


Out 










B . I コネクタの入出力信号 


コネクタ 



f 11 —■ 1,11 

« y - No . ^ v r , 

▼ ^ 

I/O 

K 5 芩 

► . W ^― — 

1 Vcc 2 

Out 

十 5 V 

2 MOUSE DATA 

Out 

マウスデータ 

3 KEYRxD 

In 

キー受信データ 

4 KEYTxD 

Out 

キー送レ;データ 

5 READY 

Out 

キーデータ送出許 " f / 禁止 

6 REMOTE 

In 

リモート 1 M •兮 

7 GND 

— 

!グランド 

1 _ 1 


ネクタ 



% rNo. 

U V ^ 

I/O 

«.. ろ - | 

1 ■ — 

1 1 

Vccl 

1 ■ ■ ■ ^ 

Out 

+ 5V 

2 

MS CTRL 

Out 

コントロールが” | 

1 3 

MS DATA 

In 

マウスデータ 

4 

GND 1 

— 

グランド 

#• 

0 

GNI) 

i ■ ■ ■ ■ ■ ■■■■ ml 

1 .J 

グランド 

1 | ■ ■ J 


才入力端子 








B . 資料 

7 ) RS -232 C コネクタ 










DISK TYPE SKLHCT 
N.C 

DRIVir^LKCTT} 

INDEX 

DRIVE WlWvl) 
I)RIVK SKLKCT 1 
DRIVE SELECT 2 
MOTOR ON 
DIRlCCTION 
STKP 


I/O 

Out 

Out 

In 

Out 

Out 

Out 

Out 

Out 

Out 


ディスクタイプ選択 UV 
非接絞 

ドライブ迸択彳ボ ; * 3 

デイスクインデックス f, 

ドライブ道択倍り0 
ドライブ選択 Uv 1 
ドライブ道択 U •づ2 
モーター 起 勒{, 5り- 
へ ッ ド移 W " 如 U •心- 
へ ツ ド移 W 信 V 


AI) DATA 


iADY 

N.C 

N.C 


LKCT 


ION SKI.KCT 


SELECT 
OPTION SELECT 
EJECT 

KJ ECT MASK 
I.KD IVLIXK 


Out 

Out 

Out 

Out 


オプシ ヨン セレクト： 
ィジェクト信 ” 

イジェクトマスク ^ 

LED 点滅信号 


DISK IN 

In 1 

ディスク神人 f,i • り • 

ERR DISK 

In 1 

ディスクぶ揷人 “ V 

n)T)lNT 

In 

テ •• ィスク別り込みレ ; V 

GNI) 

— 

グランド 

GND 

— 

グランド 

GNI) 

— 

グランド 

GNI) 


グランド 

GND 

— 

グランド 

GNI) 

— 

グランド 

GNI) 

— 

,グランド 

N.C 

— 

mm 

k. ■ ■ ■ —■ ■■ ■ ■ 











ヒン 沿 V 

- — ■ ■ ■ 

ヒンり - 


機能 

1 

GND 

26 

I)B() 

データバスビット 0 

•) 

V 

GNI) 

27 

DB1 

" 1 

3 

GNI) 

28 

I)B2 

'， 2 

4 

! GNI) 

29 

I)B3 

" 3 

5 

GND 

30 

I)B1 

” 4 

6 

GND 

31 

DBS 

" 5 

1 

GNI) 

32 

I)H6 

，， 6 

8 

GND 

33 

DB7 

，， 7 

9 

GNJ) 

34 

DHP j 

データバスパリティービット 

10 

(;NI) 

35 

( ； NI) 


11 

( ； NI) 

36 

GNI) 


12 

GNI) 

37 

GNI) 


13 

OPKN 

38 

TKRMPWK 

終端 1"1 路川屯源 

14 

GNI) 

39 

GND 


15 

( ； NI) 

40 

( ； NI) 


16 

( ； NI) 

41! 

AfN 

アテンション条 fT •をポす U リ - 

17 

( ； NI) 

42 

(；ND 


18 I 

( ； NI) 

43 

BSY 

バス 使川屮をポす 

19 

GNI) 

44 

ACK 

データ ♦ ム込“定心答以け 

20 

( ； NI) 

45 

RST 

リセット U ■，;• 

21 

GNI) 

•16 

MS (； 

メッセージフェーズを , j; • すしり • 

22 

( ； NI) 

47 

SKL 

迸択 U リ • 

23 

GXD 

48 

C/1) 

コマンドかデータフェース • かを,)::す 

24 

GNI) 

49 

_ 

データ ♦ ム送要求 { ふり - 

25 

(;XI) 

50 

I/O 

データの力⑹を小す Uv 


ィぐ f 綱(シングルエンド w 

ANSI X3.131-198(W 












B . I コネクタの入出力信号 


クタ 














3 .資料 

12) イメージ入力用コネクタ 


13 


10 

11 

12 

13 

II 

15 

1 () 

17 

18 

19 

20 





[m 

ADD 11 
AUDIO 
ADD 9 
ADI )8 
AI ) I )7 
AI ) I )6 
ADDS 
AI )1 )4 
A 1)1)3 
ADD 2 
AI ) I )1 
AUDI ) 
(M 
Vccl 
( ； .\I) 
\ cc 3 

cm 

Cl )3 
CD2 
CDl 
CI)0 
\ I ) I )15 
\ I ) I )14 
\ I ) I )13 
\ DD 12 


0 


ア十口 


fiS な 

タル，史換データ 


Out 

Out 

Out 


K ットクロック 

+ 5 V 
グランド 
+ 12 V 

コンピュータ制卯 f.i 


n 

" 

" 

n 


アナロダ/デジタル变換データ 


n 


" 


• 9 


3) リモートコネクタ 















B.I コネクタの入出力信号 


14) シースルーカラー 端子 


端 f Na 

iA ^ ^ 1 

I/O 

KS ろ 

1 

I VHT 

Out 

シースルーカラー 

9 

(；ND 

L—^—J 

— 

グランド 


□ — 


(部品面から見た図) 




2 



15) 専用カラーデイスブレイテレビコントロール用コネクタ 


« r\a 

m 

I/O 

(«i う. | 

- - ■ - - 4 

p ■■_ f 

1 

EX USYN T C 

In 

外部水期 U ” TTL レベル 

9 

_ 

EX VSYNC 

In 

外部巷期 U》TTL レベル 

3 

T \.1)0 \VKR 

ON/OFF 

Out 

テレビパワーオン/オフ [;; •り • 

! 4 

TV REMOTE 

Oul 

テレビリ モー ト UV } 

1 5 

Vccl 

Out 

♦ 5 V 

6 

GND 


グランド 

7 

GNI ) 


グランド 

, 8 

N.C 

i - 

1 -! 

JI 機 」 



16) 立体視端子 



flK r .Na 


[m 


〇 


«u 


な 


•ク 

3 


M) \ -SYNC 

mY< 


3I)L 
Vcc 1 
( ； NI) 
GNI) 


In 3D 取 iiY.MWU 
Out 31) Ai 
Out 3D /r ； 

Out +5V 
— グランド 
グランド 
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B . 資料 

17) 拡張 I / O スロット端子 (A 


( 上 ) 


50:スロット琪子 （ B ) 


•1 :スロット璉子 （ B ) 


( 下 ) 


舒 No. 

L. ■ —. « 


I/O 

«s ^ I 

1 

GNI) 

r 

' グランド 

9 

20M 

Out 

I 20MHz クロック 

3 

GNI) 

— 

I グランド 

4 

DBO 

I/O 

データバス 

5 

I)B1 

，• 

" 

6 

DB2 

" 

n 

7 

1 DB3 

n 

" 

8 

DBI 

" 

" 

9 

DB5 

" 

" 

1 10 

, DB6 

" 

" 

11 

GND 

— 

グランド 

12 

DB7 

I/O 

データバス 

13 

DB8 

" 

" 

14 

DB9 

n 

" 

15 

DB10 

n 

" 

16 

I)B11 

n 

" 

1 17 

DBI2 

" 

" 

18 1 

DB13 

" 

" 

19 

DB11 

n 

" 

20 

DB15 

" 

" 

21 

GNI) 

- 

グランド 

22 

+ 12V 

Out 

+ 12V 

23 

-f 12V 

Out 

+ 12V 

24 

FCO 

I/O 

フアンクシヨンコード （ MHJ の次 : 彳 f 中の状態を /7• くす） 

25 

FC1 

" 

" 

26 

FC2 

" 

" 

27 

* - 

AS 

n 

アドレスバス h の効データが確定している 

—_ _ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ J 


スロット璉子 （ A ): 50 


スロット子 （ A ): 




124 






クタの入出力信号 


37 

EXRESET 

38 

haiJt 

39 

EXBERR 

40 

EXPW.ON 

41 

GND 

42 

Vcc 2 

43 

Vcc 2 

44 

SELEN 

45 

CASKDEN 

46 

CASWRL 

47 

CASWRU 

48 

INH 2 

49 

Vccl 

50 

Vccl 

拡張 I/O スロッ ト端子 B) 
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アドレスバス 



AB15 
GNI) 
AB16 
AB17 
AB18 
AB19 
AB20 
AH21 
AB22 
AB 23 
1 DDIR 
N.C 



\Sy.\C 

DOXK 

DTC 

KXACK 



(;XI) 

IR (^2 -n 

IACK 2 -n 
[ ACK^n 
BKn 
HGTi 
I^>( iACK 


— グランド 

I/O アドレスバス 



Out 

Out 

Out 

I/O 

Out 

In 

Out 

I/O 

I/O 

In 

In 

In 

Out 

Out 

In 

Out 

I/O 


データパ•ストランシー バ方⑹制御 U •づ • 
JI : 技校 
水 f _ f ■い; • 

乘 ift 問期信冷 

ブロック紅送文 r ( DMA ) 

デバイス鉍送完广 ( DMA ) 

外部®求 (DMA > 

外部許" MDMA ) 

外部 W 辺コントロール （ DMA ) 

外部 OWN _ A > 

外部 NMI 

グランド 

剂〇込み要求 <n :スロット1 or 2 > 

" 

別り込み抒イ< 11 :スロット1 or 2) 

99 

バスリクエスト 
パスグラント 

バスグラントアクノリッ•ゾ（仙の+•バイ 






B .2 


B .2 スペック 



CPU 


68000 (1610 MHz ) 

80 C 51 (キースキヤン t|j •テ 


ル 111) 


ROM 


I PL , BIOS ^ 128 KB 

キャラクタセネレータ 768 KB 

16 X 16 ドット. 24 X 24 ドット全角 ( JIS -35 1 •奶2水平;淡卞) 
8X16 ドット •12 x 24 ドット rV \ 

8 X 8 ドット •12 X 12 ドット肋 

メインメモリ 2 mb ( iri •人 12 MB ま 

テキスト HI VRAM 512 KB (ビットマップ炎尔ん A > 

グラフィック川 VRAM 512 KB (ビットマップ衣 ボカ 

スプライト川 VRAM 32 KIi 

スタティック RAM 16 KB 


RAM 




次:_’ 

エリアサイズ 
I テキスト及/ J : 


テキスト 1024 x 1024 ドッ 
グラフィック 1024 x 1024 ドッ 

(512 X 512 ドッ [ 

※れビットマップん•八 


4プレ 


16ブレーン） 




I 山 I 

ifii 


次:_ エリア1024 X 1024 ドット時 

必解像度モード . 768 X 512 ド 

「)12 X 512ド 
512X236 ド 
256 X 256 ド 

ぼ V 稱像改モード……512 x 256ド 
オーバー スキャン 256 x 256 ド 

※次:際の衣尔ドット （512 X 512 ド 
数は心ゼより少な 
くなります 


れモードルドット 

加に65536色屮任從 
の16色指定" f 能 


ターレース 


m 


1024 X 刪ドット 

. 768 X 512 


微纖度モード 
オーバースキヤン 
※，嫌の 衣ポドッ 


256 X 25(> 
512 X 256 
256 X 256 
512 X 512 


fV モード共ドット 
化に65536色中 ft , 
の 16( y [T,iM 能 












ット時 
2 X 512 ド 
2 x 256 ド 
6 x 256 ド 
2X256 ド 
6 X 256 ド 
2 X 512 ド 

ンターレ- 


各モード共 

① ドット祕こ65536色中 
江•ノ2:の色指定イ能 
( 1 i / ii ) 

② ドット祕こ65536色屮 
任总の256色指定" 
能 <2面) 

③ ドット / iiJ ： 65536 t >« l » 


乃スプラ 


サウンド機能 


• パターン定衣 

サイズ： 16 X 16 ドット/パターン 
定義数:128パターン(バックグラウンド木•使 Hi 時 W 人2 
(!i :1パターンにつき16色/65536色（ドット 1 

•衣 

啤標系: 1024 X 1024 ドット 
及示 _ lfti :水妒512ドット or 256ドット 
萌 iiV .512 ライン or 256ライン 

_衣尔制限：128スブライト/ I 山•_•、32スブライト/ライン 

スムーズスク〇—ル/特殊 I 叫⑹制切咪能/ブライオリテイ« 
パレット饯能/、卜透明機能/スーパーインボーズ悚能など 

FM i\m : 2 ch 、 8オクターブ8 _ T (和 fYM 時出力 
rt •パ猶 ： AD PCM (Adaptive Differencial PCM ) 


沾内藏吋能 


ドディスク 


略内 ； aa scsi 说⑻ 
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ヤラクタコード表 


• 1バイトコ ー ドげ灼文？:>の一乾衣を揭げています。 

コード文？こには、キヤラクタコードの〇〜 255(16 進数で0〜 & HFF > が別り小*てられてい 

タコードに剂 り 、 1 i てられている文字には、図形文字と制卸文卞があります。 W 形文卞は、 
' j ; やプリンタの印刷のための文字であり、制御文 •} •••は _ fti の制御とプリンタの制御のため 
>プリンタに対する制卸文字の脚きについては、«•プリンタの取扱说明邛を参照してくだ 

H 80 〜 & H 9 F 、& HEO 〜 & HFF までは、浼卞などの2バイトコード文字の1バイト II と 


上位4ビット， 




c . コード表 


く表|> 


[ 上位パイト U 80, FI 、 F 3 のいすれかです。 

それぞれの意味は次のようになります， 

•上位パイトが80……1/2角文字のコードを表し4す 
(例 >8086 •「か j の1/?角文字のシフト JIS コード 


C .2 1/2角 • 1/4角文字コード表 

1/2灼文字は、いわゆる 「 T •約文? j と呼ばれる文7のことです。炎•数?:、カタカナはキヤラク 
タコードに穴まれていますので、ここではひらがなの1/ 2 f り文 •； •:のコード厶'を抱げます。 

1/4的； C ?: には、1イ、)•き、ド f 十きのアルファベット、数卞、ひらがなやカタカ十があります。 I : 
f * l •き文字は、たとえば数メ;ゃ X 2 +3 X 〃の「 2 」や、 ftr-A '' I ドの「，」などを衣すときに使川しま 
す 。 

ド付き文字は、たとえば数八 '% + X 2 " の「,」 r 2 j や、化学式 ''1 し ( r の「」などを衣すとき（二 
使川します。 

※1/2灼、1/4妁文卞はシフト JIS コード厶呪しかありません。 

衣1は、コード衣ボ义卞（キヤラクタコードの制御文卞を祝党化けこ文卞）と、ひらがなの 1/2^1- 
1/4灼文:ドのコードです。 
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DO 


• J 、 •ヲ7イウ1オヤユ3ブ 

7イウ I 才»キクケ31シス t ソ 
チ7 7トナニヌネノ八ヒフべ本7 
ムメモ V 2 3ラリ ft レロワン •• • 


上位バイトは F 0、 F 2 のいずれかです， 
それぞれの意味は次のようになります。 


上位パイトが F 0 ……1/之角上付さ文字のコードを表します 
(例） F 032 の I / 4 角上付き文字のシフト JIS コード 

上位バイトが F 2 ……1/4角下付さ文字のコードを表し！す 
(例）「287-^キ』の I / 4 角下付き文字のシフト j| S コード 


上位パイトが H ……げ4角上付き文字のコードを表します 
(例） FIB 6 メか j の1/4州上付さ文字のシフト jis コード 


及2は、 炎 ft 卞とカタカナの1/ 4妁文卞のコードです。 


上位パイトが F 3 ……1/4角下付さ文字のコードを表し1す 
(例） F 3 B 6 •「か j の1/4角下付さ文字のシフト JIS コード 




つそま • 
よせ Bs 一 
珍すへん 
や I ふ -C 
おさひろ 
ぇこ n h 
ラけのる 

いく h 〇 

ぁ3 A 、り 

をなによ 
• お i 中 
、えとや 
J うても 
r ぃつめ 
• あち t 
たみ 

0 0 0 0 
A B c D 


/?o -o 

• > N< n. 

I = M] B} 

,< L¥lI 

♦ J KrLk{ 
本 • • J z j z 
) 9 1 Y i y 
(8Hxh X 
, 7G wgH 
& 6Fvf V 
%5EU e u 
$ 4 D T d t 
#3CS c s 
S 2BRb r 

! 1 A Qaq 

0 @p\ p 

201301401501601701 








C .3 非漢字および JIS 第 I 水策第2水準漢字コード表 


C .3 非漢字および JIS 第 1 水準、第2水準漢字コード表 

ここでは、炎 数卞、などを 穴し JI : 货? :、 JIS 第1 水准贤} •:、 J 1 S 第2 水準 漢字などの 全角 文字の 
コード及を化げます。 J 1 S コードとシフト J 1 S コードはいずれも 1(5 進数で衣祝されていますのて•次の 
例のようにコードを忒み取ってください。 

(例） 「移」のコードの読み方 


+0+1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8 +9 +A +B +C +D +E +F 

88 CE :3050:1648: 夷委威尉惟意慰舄椅為畏異柊維緯胃 

「移」は笫1水利15•:です。第1水來澳字はあいうえお Wi に抱んでいますから、表中の「い」の段 
を兄てください。 

• 「移」のシフト JIS コード 

「移 j の A : 横を兄て得たシフト JIS コードの ''88 C ドと、 I ••を兒て以た呌 C とを/川え作わせて 
く ださい。 88 CK + C =88 l ) A となります。 

• 「移」の JIS コード 

「移 j のん:横を兄て惜た J 1 S コードの巧 05( T と、 I •.を兄て削ソ + C " とを加え介わせてくださ 
い。 3(>50+ C =30 r ) C となります。 

•「移」の区点コード 

「移」の A : 横を W •て W た K 点コードの''1648"と、1•.を兄て^た、 C とを加え合わせてください。 
1648+ C = 1660となります。 

^ JIS 第1水，塊は说みの 50 fV 順に、第2水準獲卞は部行別に分類されています0 
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C . コード表 


♦非漢字全角文字コー 


>7 rJ:JIS :フテン 

813F:2120:0100 
814F:2130:0116 
815F:2140:0132 
816F:2150:0148 
8180:2160:0164 
8190:2170:0180 
819E:2220:0200 
81AE:2230:0216 
81BE:2240:0232 
81CE:2250:0248 
81DE:2260:0264 
81EE:2270:0280 
823F:2320:0300 
824F:2330:0316 
825F:2340:0332 
826F:2350:0348 
8280:2360:0364 
8290:2370:0380 
829E:2420:0400 
82AE:2430:0416 
82BE:2440:0432 
82CE:2450:6448 
82DE:2460:0464 
82EE:2470:0480 
833F: 2520: 0500 
834F:2530:0516 
335F:2540:0532 
836F:2550:0548 
8380:2560:0564 
8399:2570:0580 
839E:2620:0608 
83AE:2630:0616 
83BE:2640:0632 
83CE:2650:0648 
83DE:2660:0664 
83EE:2670:0680 
843F:2720:0700 
844F:2730:0716 
845F:2740:0732 
846F: 2750:0748 
8480:2760:0764 
8490:2770:0780 
849E:2820:0800 
84AE:2830:0816 
84BE:2840:0832 


F • 
+ • 


X ¥ 


n V a 


十一 0 coH uo ( 

i — ni 为 _ 


〇 


c 
+ 0 


+B .. o } 〇 o 一 9 〉 

+ A! 〆 < t of ★ t € < 
+9?々”ふ众〒 

+8•，仝“？. , . ?«• 

+7://, J @ ▼ 

+6 •ぐ‘ * ▽ 

、 wll&A 

+4, •.、 •： < >#△ 

+30 、 1>< %■ 

+2、 - = <#£□ 

hi I / } ii ¢4 c 




oct 

s, 


くた：わ クタハミワ 


J z J 

9 丄 Y i 


V } 8 H X h 


7 G w g 

6 F V f 


5 E u e 


> # 4 D T d 

< ^ 3 c s c 
.=• A 2 BRb 


きぞのまわ 
きそねぼろ 
がぜぬぼれ 
かせにほる 
Z おずなべり 
y おすどベら 
XX じとへよ 
W えしでぷよ 
V うざてぶゆ 
U うさづふゆ 
t いごつびや 


キゾノマヮ 
キソネボロ 
ガゼヌボレ 
カセニホル 
オズナペリ 
オスドべラ 
ェジトへヨ 


0Q0 3 
H y 7 0 


1 AQa 


u m V 


w ぇしでぷょ X シデブョ H ^ 7 0 
V ぅざてぶゆ ウザテブユヶ z x c Z 
U ぅさづふゅ ウサヴフユカ E .9, ど0 
t いごつぴやィ•コッビヤヴ △ T d リ 
S いこつびやんィ n ッビヤン rTyr 
r あげぢひもをアケヂヒモヲ BZ 厶び 
q ぁけちばめ灸ァケチバメエ APaQ . 
P ぐたばむゐグダバムヰ n 兀 


H 3 
Mb 


H 3 


M b 


JlblJlbl 


K b 

MUI 
3 M 


KTI 

Hul 


Mm 


3 M 


>KU>KU 
Ex : e X 

E ^ 6¢ 



ily 


zly 


Be Be 


B p 


6 p 


h 


A n 只 anq 
010010 
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♦JIS 第 1 水準漢字コード表 


C .3 非;美字および JIS 第 I 水進、第2水準漢字コード表 


シ nj:jis ： 7f> 
889E:3020:1600 
y 889E:3020:1600 
88AE: 3030: 1616 
88BE:3040:1632 
88BE:3040:1632 
88CE:3050:1648 
88DE:3060:1664 
88EE:3070:1680 
893F:3120:1700 
5] 893F:3120:1700 

894F:3130:1716 
895F:3140:1732 
x 895F: 3140:1732 
896F:3150:1748 
8980:3160:1764 
3990:3170:1780 
才 3990:3170:1780 
899E:3220:1800 
•89AE:3230:1816 
*1 89AE:3230:1816 

89BE:3240:1832 
89CE:3250:1848 
89DE:3260:1864 
89EE:3270:1880 
8A3F:3328:1900 
8A4F:3330:1916 
8A5F:3340:1932 
8A6F:3350:1948 
8A80:3360:1964 
8A90:3370:1980 
8A9E:3420:2000 
8AAE:3430:2016 
8ABE:3440:2032 
8ACE:3450:2048 
8ADE:3460:2064 
4 . 8ADE:3460:2064 

8AEE:3470:2080 
8B3F:3520:2100 

8B4F:3530:2116 

8B5F:3540:2132 

8B6F:3550:2148 

8B80:3560:2164 

8B90:3570:2180 

8B9E:3620:2209 

8BAE:3630:2216 

8BBE:3640:2232 

8BCE:3650:2248 

8BDE:3660:2264 


0/1 或囲胃逸 丑運穎円緣 [§ 何河貨駕劾蛙穫樫.1?姦歓艦岸器起疑杵敉居強郷僅襟 
+ E 握鮎 ft 緯溢蔭窺云盈厭猿応荻仮驮曄餓改 S 1 S 確笠且夤堪款肝含軎桊舆檇砧^去京峡蕎粁衿 
+ D 悪綾依維€胤鶴啤瑛檳燕往沖化架課雅拐 M 浬獲掛铕茅唉棺翰丸危棋紀欺詰弓牛享境興桐菌 
+ CS ? 絢位移一淫卯閭洩閲«奥岡下果蝦贸戒階骸殻顥羯栢卷桓缶舘伎期規擬橘宮旧亨喬脅玉芹 
+ B 茜飴伊異磯飲雨瓜泳越 rH 央黄音暇菓娥懐開鎧核額葛鴨勧柑锾館企既礅技桔吸給魚叫胸極緊 
+ A 葵虹以畏郁引迂浦永粦炎凹鸥稳科華芽恹1»該格楽^噛勘敢簡韓願旗紀戯喫及糾禦卿•矯曲筋 
+9逢姐杏為育姻羽 IK 栄悦演甥窵温寡荷臥悔芥街撹岳渴鎌 PJ 換管陥顔机稀宜吃休級漁匡狭局禽 
+8姶宛鞍椅域因烏姥曳駅沿汚襖恩家茄一:悻絵蓋拡学活釜寒憾竿間頭揮季妓吉仇笈鋸協狂業禁 
+7挨扱閒易亥員宇61映益援於翁卸嫁苛牙快背碍_革括蒲冠慣看閑雁忌祈( II 鞠久窮距凶況暁琴 
+6愛斡案慰井咽右蔚^5疫俺塩王俺夏花我廻界涯各隔恰竃侃感監間隳幾幾偽菊 ft 究許共橋尭欸 
+5 哀圧暗 意医印吋 爵嬰液怨鴛殴乙堯箇哦壊 灰 概嚇閣喝兜 乾患拄 鑑翫希汽％掬逆球虚競教凝欣 
+4 阿梓按惟遺允韻唄営銳延鉛 欧牡可 稼 俄 塊海 ta 刻郭剌株 瓦 幹瑁還 岩 岐 A 鬼潢虐灸渠兇挟仰斤銀 
+3 娃鯵庵尉違鰯隠哺叙詠宴速横捕加禾蚊回 ^ 崖鈎較潟鞛莳干/1萏眼寄毅騎誼脚泣 ^ 鴿恭驚錦吟 
+2哑芦安威謂芋陰渦餌衛奄阑叶 m 伴堝玆解晦害物赫 « H 樺刈寛澗 J $ 癌嬉帰飢蟻客汲拠俠恐饗巾金 
+1 ¢葦袷委衣茨院臼荏英堰苑押憶妯坷過会魁咳柿角樨 tft 粥官漢親 I : n : 奇棵輝義却求拒供怯響均近 
+ 0 姐粟夷萎稲 61 •宾潁阑驼 M 伽火迦介外 tFl 覚權叶完汗莞蔽基軌衹黍朽圬强鏡勧 Is 
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C . コード表 


>7FJ:JIS :7 〒ン 
^ 3BDE:3668:2264 

8BEE:3670:2280 
8C3F:3720:2380 
8C4F:3730:2316 
8C4F:3730:2316 
u 8C5F:3740:2332 
8C6F:3750:2348 
8080:3760:2364 
8C90:3770:2380 
8C9E:3820:2400 
8CAE:3830:2416 
8CBE:3840:2432 
-T 8CBE:3840:2432 
8CCE:3850:2448 
8CDE:3860:2464 
8CEE:3870:2480 
8D3F:3920:2500 
8D4F:3930:2516 
8D5F:3940:2532 
8D6F:3950:2548 
8D80:3960:2564 
8D90:3970:2580 
8D9E:3A20:2600 
8DAE:3A30:2616 
サ 8DAE:3A30:2616 
8DBE:3A40:2632 
8DCE:3A50:2648 
8DDE:3A60:2664 
8DEE:3A70:2680 
8E3F:3B20:2700 
8E4F:3B30:2716 
8E5F:3B40:2732 

「シ 1 8E5F:3B40:2732 

8E6F:3B50:2748 
8E80:3B60:2764 
8E98:3B70:2780 
8E9E:3C20:2880 
8EAE:3C30:2816 
8EBE:3C40:2832 
8ECE:3C50:2848 
8EDE:3C60:2864 
8EEE:3C70:2880 
8F3F:3D20:2980 
8F4F:3D30:2916 
8F5F:3D40:2932 
8F6F:3D50:2948 
8F80:3D60:2964 
8F90:3D70:2980 
8F9E:3E20:3000 
8FAE:3E30:3016 
8FBE:3E48:3032 


+FI6 君型系鲸件遣骹怙互 fell 康洪肱 P? 刻痕鎖栽在削肭饺始止誌 鹿漆赦爵神 蒐戊熟淳緒少梢章 
+E 駆屈勲 珪稽迎月捲軒 ^ 故斤護向庚江汽閣克込混詐採剤作刷皿激セ技試時汐溫捨：£珠 !sl 舟従塾殉庶償小松称 
W 能^鍬$畦芸訣学賢現戶鼓誤□広褙考夠物扪梱 砂 才際鷺 冊 ^ 蚤 四一一： E 詩持辞 S 射 r ) 狩収奐卜粛循渚 ( S 将晶样 
+C 苦釧桑啓渓鶏血懸揀玄弧舫語哼幸搜耕破典 It 根瑗彩截碲匙精纂嗣施詞慈蒔室写^殊闪習充縮旬曙除宵昭確 
+ B 矩櫛繰兄桂頸結巷見源庫瞎鞟勾巷校網鉱奈惚昆沙宰裁埼笹捌算史斯視寺自嫉舎勺朱需裱 ft 祝循暑_娼昌硝 
以玖串栗刖景锌{八 51 病滅「」鈷瑚効巧抗絞 fr ?- 濠忽昏奔赛菜崎鲑鲭牵司 ft 至字耳失縞借手 fl 終汁淑准所恕妾昇省 
+9狗隅朶傾敬警潔嫌県弦孤跨檎功 T 更紘郊拷甑懇莘塞細咲桜窜刑刺だ脂児而執荔邪守樹秋醜宿駿初徐奨捷症 
+8 R 遇隈係携詣決堅絹幻姑誇梧公宏晃紅明壕粳恨左哉奈待錯雑燦使指肢侍示叱屡蛇取授秀渠夙舜処序嘗掌昭一 
i 7 句寓熊祁掲計 X 圏硯蔽间虎悟光孝： Eg 棟^合漉婚哮崧祭^索 pift 词思紫似磁七芝遮主寿洲酬叔竣順女唱招焦 
+6 俱偶窪袈憩蛍傑喧研原眄菰御滓扎攻镐请号獄牮咳冉砦堺策殺散仔志紙事痔窄柴車惹呪拾： 1 E 銃瞬 fil 叙商沙愤 
+5九空轡卦 M 荊桁剣献元 + Z 胡後候好抟硬 ffl 劫黒坤 7傕砕阪窄礼撒什師糸南霪宍 ff 謝弱受愁週重春遵助哨承湘 
r 喰靴郡慶茎隙券犬赖個股娯涘垢拘皇行刚鵠困浼憤)^坂把擦慘残市私 N 爾軸篠者寂懦 flfll 縱竣巡諸 S 彭涉 
+3唭畓¥患群激兼牽験乎袴吾咬坑抗甲荒鴻酷今咋袢采冴朔撮山暫 fee 扯 J 治 i -r. 茆紗若萏州蹴獣俊純 JS 升廠消 
+2愚窟群泾繫擊健権顕阳糊呉交喉慌溝航高穀頃魂呼災財昨 f ?? 参斬 ^鄉賜滋鸱実钍錤洒就》渋述盾萬[£床ぷ 
+1 具掘 1111 形辦戟港検険諺 孤 r * I 后佾港青香国此艮坐^罪搾察傘餐姿氏資次識質煮釈趣宗襲汁術潤書榜 rt 樵 
+0 駒薰契経劇渙鍵 言湖 ffiz 弘? S 脖項告紺 裟送 w nt 三肢姉死諮式疚斜酌挿 衆柔出準署尚樟 
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C.3 非漢字および JIS 第丨水準、第 2 水準漠字コード表 


V7 ； -J:JI5 ; 

8FCE:3E50:3048 
8FDE:3E60:3064 
8FEE:3E70:3080 
903F:3F20:3100 
984F:3F30:3116 
905F:3F48:3132 
906F:3F50:3148 
X 906F:3F50:3148 
9030:3F60:3164 
9090:3F70:3180 
909E:4020:3200 
セ 999E:4020：3200 
90AE:4030:3216 
90BE:4040:3232 
90CE:4050:3248 
90DE:4060:3264 
90EE:4070:3280 
913F:4120:3300 
914F:4138:3316 
[yl 914F:4130:3316 
1-1 915F:4140:3332 

916F:4150:3348 
9180:4160:3364 
9190:4170:3380 
919E:4220:3400 
91AE:4230:3416 
夕 91AE:4230:3416 
91BE:4240:3432 
91CE:4250:3448 
91DE:4260:3464 
91EE:4270:3480 
923F:4320:3500 
924F:4330:3516 
925F:4340:3532 
千 9 ： 5F:4340:3532 
926F:4350:3548 
9280:4360:3564 
9290:4370:3580 
929E:4420:3600 
92AE:4430:3616 
92BE:4440:3632 
yl 92BE:4440:3632 
92CE:4450:3648 
92DE:4460:3664 
テ 92DE:4460:3664 
92EE:4470:3688 
933F:4520:3780 
934F:4530:3716 
935F:4540:3732 
卜 935F:4540:3732 
936F:4550:3748 


+FS 常侵®.刃厨随 政誠析設戦鲜楚削掻聡 0 多准貸啄維耽地蓄衷眺朕掴吊弟哲顧渡冬 
+E 貪嬢飾^疹 r 図 ii 裾成西昔折川榇閃曾 m 挿綜憎速他体袋争只樽綻知筑虫寵町直拇爪廷通溺転杜党 
+0象1«埴伸中人酢錐雀性製 rf 摂尖箭跣曾鼠掃総増 ill 遜 s 苔1蛸 S 1 箪储竹注喋牒捗塚紬庭蹄鏑貼斗倒 
+ C 詳場嘱尻深宾須酔頗征声威接専穿銭措遡捜糟像測村駄腿滝) IR 狸端談畜柱凋潮勅通孀底締適甜徒怒 
+ BIS 城錠辱浸針诹遂菅姓聖愔拙宣旋遷姐阻想窓2 g 束損陀胎1茸谷短男築昼兆朝鳥痛壷帝 IT 笛辗屠奴 
+ A 証剌釀蝕榛進笥衰椹勢精席切占煽 i « 空訴惣相霜捉諄楕滞題諾棚炭段馳抽丁椹頂鎚坪定艇的添妬上 
+9松冗^食森辛靭翠杉制盛隻頎千煎践咁蘇匝瘦錤息係舵泰醍濁迪湛榷遅忠貯挑長追潰堤締滴店塗度 
+ 8 裳乗^触^身陣粋据凑生桅黷先潜賭 91 組層争遒即存柁替第 II 竪淡暖蜘宙著悤铫槌挎呈程敵展堵努 
+7衝承一穣色新診迅_雜是牲税跡 fill 染詮悄素宋燥送則揃打載大託絮欺断致仲苧徴跳椎鍔貞禎搐天吐砺 
+6 蕉丈畳職振親訊炊趨畝清斉赤®洗薦綣粗爽漕走側其惰態台琢脱 a 弾蔺中猪彫超墜綴剃碇摘填兎® 
+5蒋上状織憤薪腎水^瀬正^貴舌浅船禅租奏檳装促袖妥怠代^奪採增稚着潴張謀漳蔦偵汀泥典電鍍 
+4墓鞘净燭心芯 M 、 推数世柄青抒絶泉舛全 W 壮搶薄造卒堕待绡沢辰担 bfl 痴嫡樗弔調隙辻停梯鼎鉄田都 
+3肖障杖蝻帟帀舄帥嵩十楼醒績言栴腺然礎喪喿荇贈続睡帯黛拓達坦鍛池茶駐庁螺鎮柘低提釘迭潑 ii 
+2姑鐘荣祯{校紳尋垂崇3£ 晴逝籍説柃羡漸疎含 S 笄蔵族花12隊択 fg 嗅^荇窒铸帐腸貸湞亭挺郫撖殿賭 
+1粧鍾•接«妮衮モ DX 髄/§星^稽節撗婼苒疏蒗¥荘臓賊汰耐逮托叩申蛋恥秩酎帖脹珍佃鶴抵邸撤沄菟 
+0笑&隋汽神摩逗瑞 整踅石窃扇前租 W 操草属太対退宅丹胆弛逐註聴沈槻釣悌徹点登 
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C . コード表 


シフト J:JIS :クテン 
9380:4560:3764 
9390:4570:3780 
939E:4620:3800 
93AE:4630:3816 
93BE:4640:3832 
93CE:4650:3848 
^ 93DE:4660:3864 

93EE:4670：3888 
^ 93EE:4670:3880 

943F:4720:3900 
ヌ 943F:4720:3900 
r^-i 943F:4720:3900 
^ 944F:4730:3916 

[71 944F:4730:3916 

^ 945F:4740:3932 

：/ni 945F:4740:3932 
946F:4750:3948 
9480:4760:3964 
9490:4770:3980 
949E:4820:4000 
94AE:4830:4016 
94BE:4840:4032 
94CE:4850:4048 
ヒ！ 94CE:4850:4048 
94DE:4860:4064 
94EE:4870:4080 
953F:4920:4100 
954F:4930:4116 
955F:4940:4132 
956F:4950:4148 
956F:4950:4148 
9580:4960:4164 
9590:4970:4180 
959E:4A20:4200 
95AE:4A30:4216 

95AE:4A30:4216 
u 95BE:4A40:4232 
95CE:4A50:4248 
-ホ] 95CE:4A50:4248 

95DE:4A60:4264 
95EE:4A70:4280 
963F:4B20:4300 
964F:4B30:4316 
965F:4B40:4332 
966F:4B50:4348 
マ 9680:4B60:4364 
9690:4B70:4380 
969E:4C20:4400 


+ F 棟働^ y 鈍楠 年 0 
+E 椅到閲鴇椴费南入 熱 脳 
+D 桃統騰峠突呑暌乳 描能 
+C 東糖頻銅凸頓縄 R 葱钠 
+B 搭筒陶道橡通 SII 廿 寧漂 
fA 投答銬萄栃脉楢虹 你悩 
+9悼等透 P 続沌鍋肉 禰囊 
+8鳴祷逃童独敦捺賑濡 埜 
+7 島痘踏瞳毒惇灘句 is 之 
+6 宕当豆洞篤屯謎迩忍 廼 
+5套燈榜撞禿噸薙弍妊 乃 
+4塘灯討憧督瀞 ria 尼 ff 粘 
+3塔涛藤導特罔乍二韮 燃 
+2唐湯蕩堂濟寅内汝尿 撚蚤 
+1 刀淘董同麽苫那難如 捻收 
+0凍盗動得鳶荣軟 念農 


馬梅 tn 発反範 
芭媒博麦^半販 
罵培利駁鉢判潘 
婆倍泊莫八伴般 
破配萩縛畠隼繁 
琶辈矧燿畑蛤畔蛮 
派肺秤/ S 肌塙班蕃 
波背螝曝帷噺犯磐 
把牌道迫攄鳩版盤 
顧盃陪薄筈閥汎番 
播杯賠舶肇筏汜晚 
把敗売粕筲抜板挽 
巴排贾箔 fisf ] 斑飯 
拌泪内箱伐搬頒 
廃煤泊凼髮帆煩 
俳楳柏酸板釆 


庇被逼豹貧 
妃肥美筆評瀕 
否 51 眉畢表浜 
串棑琵必票斌 
匪秘毘弼 SE 彬 
碑枇肘漂品 
皮微菱氷鳍 
疲尾膝標蛭 
泌備彦彪蒜 
比簸髭俵鲜' 
斐25疋謬锚 
披飛匹百苗 


敷撫墳 
扶侮服噴 
怖附幅吻 
府阜後分 
布赴副鲋 
冨賦伏物 
富負蕗仏聞 
娣譜葺沸文 
夫芙風払# 
埠虜槪弗紛 
付腐封消糞 
不符部覆粉 


批非稗紐秒瓶父蕪複奮 
扉避柊媛病敏浮葡腹焚 
悲費瘅姫描頻普舞福扮 
彼緋桧晾賓斧武憤 


平箆鋪倣鋒某墨盆杻 
幣蔑舖菩朋邦望卜 a 鲔満 
塀瞥保簿方豊辏僕翻枕慢 
兵別鞭母放訪房北本膜万 
併碧弁暮捧襃忙頬奔幕麿 
丙癖娩戊抱蜂忘吠幌檳阔 
壁勉慕庖蓬帽防堀哩烬 
僻便墓崩萌妨鉾殆毎迄 
頁逷募峯芳坊貿没枚沫 
米返棟峰胞剖貌勃昧末 
陛辺輔宝 II 傍謀釦妹抹 
閉編補奉砲亡膨穆埋又 
蔽篇甫報烹乏肪睦麻俣 
並片歩呆泡鹧紡牧魔亦蔓 
柄変捕 a 法11冒朴磨桝漫 
弊偏圃俸飽棒撲摩餺 
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C .3 非漢字および JIS 第丨水進、第2水準漢字コード表 


シフト J:JIS :フ了ン 

969E:4C20:4400 

96AE:4C30:4416 

96AE:4C30:4416 

96AE:4C30:4416 

96BE:4C40:4432 

96BE:4C40:4432 

96CE:4C50:4448 

96DE:4C68:4464 

96DE:4C60:4464 

96EE:4C70:4480 

96EE:4C70:4480 

973F:4D20:4500 

974F:4D30:4516 

974F:4D30:4516 

975F:4D40:4532 

976F:4D50:4548 

9780:4D60:4564 

9780:4D60:4564 

9790:4D70:4580 

9799:4070:4580 

979E:4E20:4680 

97AE:4E30:4616 

97BE:4E40:4632 

97CE:4E50:4648 

97CE:4E50:4648 

97DE:4E60:4664 

97DE:4E60:4664 

97EE:4E70:4680 

983F:4F20:4700 

983F:4F20:4700 

984F:4F30:4716 

985F:4F40:4732 

985F:4F40:4732 

986F:4F50:4748 

9880:4F60:4764 

9890:4F70:4780 


rasHraaaaa®00 回 ra 


+ F 妙 命模餅弥 湧与溶欲酩 溜凌力累袈朗鉍蕨 
+E 脈 名揋勿野癒袖余洋抑 落璃流両領涙盏聯弄肋 藁 
+ D 稔 冥麵杢耶油有予様慾絡 II 劉^陵 251 零練廊禄詫 
+C 蓑娘 面目爺愈揖夕 棵養洛 梨略亮1瑠隸簾 婁麓鳄 
+ B 湊婿緬«夜愉憂融曜陽雷李掠了遼 © 鈴煉労六亘 
+A 蜜椋綿木冶 II 悠雄擁遥頼_虜藐鱗 苔滴筘郎 S 
+9 密鶏棉儲 也薮幽郵摇踊菜吏立旅良隣 礼憐路蝋 鷲 
+8 岬霧免蒙匁柳 宥邑揚摇来利率 慮 權 輪 玲恋 路雄 枠 
+7 箕矛滅耗門靖友遊庸要棵覧律侶梭臨 怜廉炉老感 
+6 巳牟牝網紋 SI 勇誘容蓉螺藺 陸龍瞭琳 嶺裂櫓篭 脇 
+5 魅無姪肓悶訳優裕妖葉羅藍離竜療燐 励烈魯稂賄 
+4 未夢鳴猛問薬 佑祐 幼故淀濫里隆獵淋 冷劣呂牢歪 
+3 味務 銘毛 貰 約 唯 由 備羊與 櫊 裡粒涼林 例列辣漏話椀 
+2 眠 迷孟籾役輸猷預窯翌嵐衷硫梁喷 伶歷速浪和婉 
+1 民 盟妄戻叵蹁焫輿用洛卵痢留料倫 令磨蓮榔倭湾 
+0毛 明 f 矢 涌營馆沃乩 琉寮緑類齢 褛論 m 
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C . コード表 


a 98AE:5030:4816 
98BE:5040:4832 
98CE:5050:4848 
98DE:5060:4864 
98EE:5070:4880 
993F:5120:4900 
994F:5130:4916 


儿 994F:5130:4916: J し兀兒兌免兢较 

入 995F:5140:4932 ••兩蘇 

/リ 〆 今 

八 995 F :514 e ：4932: 兮贫 

门 995F:5140:4932: 门囘册两冏胄两冕 

R 995F:5140:4932: '•冤寇冢 

^ 996F:5150:4948: % W 

[T] 996F:5150:4948: ン决冱冲冰况冽涸凉凛 

几 996F:5150:4948: 几處風凭 

^ 9980:5160:4964: I& 

U ； 9980:5160:4964: U 凾 

ぐ 〆 ，ュ 

刀 9980:5160:4964: 刃刊糾刎刼刚刮刳刹瓶到剋剌 

" り - す 9990:5170:4980: 剞剔剪釗刹剳剥剽钊刼糾轫劈剠辨 
999E:5220:5000: 辧 


籲 JIS 第2水準漢字コード表 


,画> シ nJ:JIS :7 テン ：+0 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8 +9 +A +B +C +D +E +F 
一 989E:5020:4800: 4 ：丐丕 


| 989E:5020:4800 

* 、 989E:5020:4800 

ノ 989E:5020:4800 

/め / 

’•，一 

t y 二 4 ， 

m 

2画〉 

H 


989E:5020:4800: 

989E:5020:4800: 
98AE:5030:4816 : 舒 

98AE:5030:4816: 

98AE:5030:4816: 


个卯 


义乖乘 


亂 


J 棵亊 


t r •亞* 


亢裒亳亶 


仗佻^：一儂 
S 侘№1們澉儁 
fh 侏俾俯腊倫 
1 A 侈俑俾何 (1 
仍佶浼悼傚 fa 
从 ( Tf ? 悄愧 fi 
佗 1 H 倡^僧 
佝俟淑您 mfi 
佛 fy ^ m 燒傲 
:£磕悴做僞 S 
佚侖倥偈僖 (» 
伉宋倪依(*溫 
价 J ± fs 偕^^ 
仟侑倨^ •(€(« 

W 伯倚假僉儕 
刃甩 fifKS 
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C .3 非漢字および JIS 第 I 水準、第 2 水進漢字コード表 


ム ’ 99CE:5250:5048: 

t /プ 

T7 99CE:5250:5048: 

99CE:5250:5048 
口 99DE:5260:5064 
99EE:5270:5080 
9A3F:5320:5100 
9A4F:5330:5116 
9A5F:5340:5132 
9A6F:5350:5148 
9A80:5360:5164 
9A90:5370:5180 


9ADE:5460:5264: 壯壺壹堉壺养 

9ADE:5460:5264: 夂 

9ADE:5460:5264: 夂曼 

9ADE:5460:5264: 


土 9A9E:5420:5200 
9AAE:5430:5216 
9ABE:5440:5232 
9ACE:5450:5248 
9ADE:5460:5264 


シフト J:JIS :クテン： +0 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8 +9 +A +B +C +D +E +F 
^ 999E:5220:5000: 劬劭劼券勁勃勗勞勛勦飭勠動勵 

99AE:5238:5016: gjj 

•勺 99AE:5230:5016: つ匆洵匈匍匐匏 

/； ”エ 

匕 99AE:5230:5016: 匕 

卜 

G 99AE:5230:5016: 匚匣暖 W 匳 

じ 99AE:5230:5016: 匚區 

十 99BE:5240:5032: 辛卅 W 许卍準 

-今 / •/ 

卜 99BE:5240:5032: 卞 

• 7 /ブ 

p 99BE:5240:5032: P 卮夕 P 卻卷 

•j / 9 j 

[r] 99BE:5240:5032: 厂彪 ㈣ I 奥 

W 99CE:5250:5048: 厥厮啦 


□ 


9A90:5370:5180 
二 9A9E:5420:5200 


门 （ M 囹固囿圄圍 
圈國圍闽關阃嗇阑 


D 1-- 此 nIP 喊唁暎葙 
叶呷咨哺咭嗳嘲滕 
0 A 呱哈哭喀嗟嘶嚶 
叭眩哄哮哚嗅嘴嚮 
叨咎咬哽哝嗚澇嚥 
叮呵啐咭•唯^ 3 S 嚏 
變 咏成晞唸喇 BC 嗖 
曼 呎咢哦咕喩噠一: 

叟 吝 p $: 訝咬喃嘛嗅湛 
0 吩咆 Btl 啤啼啾 成，«1 
1吶咐咼喂簞_嚆嘢 
參吹咄咤宵_喷唉嗡 
厶 吼呶咤崆喘嗷 KSS 

吭咀吶啣啾嶇哺哦 
听呻咫呢帝：：嗔^嗬 
呀咒咿喟嗤 m_ 


■ ■題圍 


玎埒塹壩 
址埔«? 壘 
圻桷塒 壙 
坎埃毀壚 
灿垮璺壑 
坏饼塋壓 
1 -A 垤塢壅 
珩堡堕 

垓堝墻 
抱 tf 壊 
拊堋塽 
坡淬增 

代上^城空 
垂堊橺壤 
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C . コード表 


女 9B3F:5520:5300 
br. 9B4F:5530:5316 
9B5F:5540:5332 
9B6F:5550:5348 


9BCE:5650:5448: く〈く 

9BDE:5660:5464 : 巫 

9BDE:5660:5464: 已巵 

9BDE:5660:5464: 帋帚帙帑帛帶帷幄幃幀頓摑慢 

9BEE:5670:5480 : 帷幢幣財 

9BEE:5670:5480: 幵件 

9BEE:5670:5480: 幺麼 

9BEE:5670:5480: 广庠廁廂®廐廏 

9C3F:5720:5500: 廖廣廝廚塵廢麻 ® 隳®騮轉噶 

9C3F:5720:5500: 迪 

9C4F:5730:5516 : 汁弃弈彝彝 

9C4F:5730:5516: 弋弑 


Mjj 9B9E:5620:5400 
^ 9BAE:5630:5416 
9BBE:5640:5432 

9BCE:5650:5448 


; 9B6F:5550:5348: 孑孕孚孛孥孩紈孳孵學李孺 

[^19B6F:5550:5348: … 

9880:5560:5364 :它宦宸寃寇萑宴寐寤實寢寞寥寫寰資 
9B90:5570:5380: S 

^ 9B90:5570:5380: 尅將專對 

X ン/ブ 

[^| 9B90:5570:5380: 尔尠 

^ i •/ 

± 9B90:5570:5380: t 尨 

尸 9B90:5570:5380: 尸尹屁屆屎厲 

bd-r 9B9E:5620:5400: 屐屏孱 IB 

^ 4 ] 9B9E:5620:5400: 屮 


シフト J:JIS : ワテン： +0 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8 +9 +A +B +C +D +E +F 
玉 9ADE:5460:5264: 夬 
^ 9AEE:5470:5280 : 夭卒夸夾竒奕奐奎奚奘奢篥奧獎奩 


娥嫋換 

姚媾嬪 

妍媚嬲 
姜婪嬖 
姨婢嬋 
姆娶嬌 
姐娵嫻 
妣婉嫺 
侫饽嫖 
佞锕嫩 
妝甥嫦 

奸娜嫣孅 
娑媽婊 


SII 1 I 固 111 fffllIHfsffla 

-i 


帕寄一」 

岖崗嫋巖 
岫_塞错 
妄華鬼顢 
岔峪 嵋巍 
岑爲 堝螻 

岌峭品山ーハ 

吃崾嵌 嶷 
K 峽掄寇 
AIL 峩崙嶽 

帖轵嶝 

岷 堀 -iil 
_釜 嶄 
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C.3 非漢字および JIS 第丨水準、第 2 水準漢字コード表 


i 9D3F:5920:5708 
W 9D4F:5930:5716 
9D5F:5940:5732 
9D6F:5950:5748 
9D80:5960:5764 
9D90:5970:5780 
9D9E:5A20:5800 
9DAE:5A30:5816 




9C6F:5750:5548 

9080:5760:5564 

9090:5770:5580 

9C9E:5820:5600 

9CAE:5830:5616 

9CBE:5840:5632 

9CCE:5850:5648 

9CDE:5860:5664 

9CEE:5870;5680 


シフト J:JIS :” ン •• +0 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8 +9 +A +B +C +D +E +F 
9C4F:5730:5516: 弓弩弭硼锅彈彌彎弯 

9C5F:5740:5532: 与.彖彗棠 
9C5F:5740:5532: 多彭 

9C5F:5740:5532: ネ彷性沮沸恫很徑洵從 

9C6F:5750:5548 : 徙诽涑樘傜傲 


日 9DCE:5A50:5848 
br 9DDE:5A68:5864 
9DEE:5A70:5888 
9E3F:5B20:5900 


^ 9DAE:5A30:5816: 支又玫 

rTTT 9DBE:5A40:5832: 收攸畋效教敕敍敘敞敝敲數斂斃變 

if 9DBE:5A40:5832: 削 

9DCE:5A58:5848: 斟 

ffl9DCE:5A50:5848: 斫斷 

t f n 八 

i^J 9DCE:5A50:5848: 旃旆旁旄旌旒旛旙 

ネヴヘン 

_ 9DCE:5A50:5848: 无无 


9E3F:5B20:5900: 


日曳曷 
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女 9CEE:5870:5680: 戈戊戍戍戔受 

T77 9D3F:5920:5700: 璺戡截戣戰戧戡 

9D3F:5920:5700: 扁 


日 


扼檐椿捫搶擯 
执拆拯掄搦撼« 
扠拿挈接槎撈怡 
打¥挂掉搆撩擯攫 
扣神栩掏搴檢擠泶 
扞柑拱攀搖撓舉撖 
扎拗拮捶揄撕舉攢 
杯格撖揶撹擱搞 
邝拉掀插搽 Ism 
抜抛椅揉搏擘探 
抖拇掖揣挚撻攀 
抓拂捏揆摧擇欏 
抒拊搜涑掎搢榭 
找拌捍揩榻擒撺 
抉拜挟掾捣摊描 
抂拈捐捩铒價 


依恂惆愎慙憚懦 
怡恷悚悽憋慘憔懍 
忿恪悃枠惱悚惽罹 
«恁惧悴惻搜憇懋 
恭 S 悍惓惚慄愁憔 
恍怵惕惠倌慂憙愧 
tfl 怏恙悸惺悄慵觖 
ff 怦恫惡惴愴愫懈•想 
祈怫恬恪愀«慝懷懾 
忖怕恂悧意愼慟應懼 
怛恤悒惶愿情懊愫 
恕恃 tft 愆襁悌懌懿 
忑恣悖愕愧馆憮懺 
怩恍悛慍愨 tg 惘愤 
恂恆悄惘愾慫憑惋 
怙協悵慇慚@« 




日 3 

杲 BS 螫 
旱晤暾 
畫曉 
晞邊 
晁暨 
晉暝 
晄暍 II 
晏暄曦 
昜暉拡 
昴暎曠 
昶莆嗦 
呢昴暖 
杳晰嘹 
§哲畴 
昃謖 





^ 9E4F:5B30:5916 

TT 1 9E5F:5B40:5932 
9E6F:5B50:5948 
9E80:5B60:5964 
9E90:5B70:5980 
9E9E:5C20:6008 
9EAE:5C30:6016 
9EBE:5C40:6032 
9ECE:5C50:6048 
9EDE:5C60:6064 
9EEE:5C70:6080 
9F3F:5D20:6180 
9F4F:5D30:6116 


^ 9F80:5D60:6164 

br 9F90:5D70:618O 
9F9E:5E20:6200 
9FAE:5E30:6216 
9FBE:5E40:6232 
9FCE:5E50:6248 
9FDE:5E60:6264 
9FEE:5E70:6280 
E03F:5F20:6300 
E04F:5F30:6316 
E05F:5F40:6332 
E06F:5F50:6348 


E06F:5F50:6348: 炎炒炯燜炬炸炳炮烟疣兔 


欠 


9F4F:5D30:6116: 

9F5F:5D40:6132: fA 软歛歟飲 


欸馱盜歆飲歇歃軟敗 


止 9F5F:5D40:6132: U 

卜 y - 

万 9F5F:5D40:6132: 

9F6F:5D50:6148 : 殪殫頊噬颂 




圍 9F6F:5D50:6148: 

• J f 7 \ 

母 9F6F:5D50:6148: 

卜ぐレ/へ， 

壬 9F6F:5D50:6148: 
9F80:5D60:6164: 

氏 9F80:5D60:6164: 氓 

fj 

气 9F80:5D60:6164 


5 ： 般③龄 


flJ K 






シフト J:JIS :7 テン ：+0 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8 +9 +A +B +C +D +E +F 
月 9E3F:5B20:5900: 絀膑朞糢 
S 9E4F:5B30:5916: 8S ¢5 


杰祖桎桴椚椰搗榷搰ぼ 
枉枸拷梹榀格楙槊權 m 檇 
扔枢挎柃控楠橡寨搔橄檢櫊 
杣 mw 木梃桐捻褅磋穋樓檄樣 
K 柬栩梛袴棠椹搰樂樣檠櫟 
打 nj 框條掴 w2£2£mrlflfll 

紀柯 it 木梔转梆楳槁掩榣檐 m 
杆枷檜枝掬 m 楔^榴災捣樣 
初 wffi ^* 棊槊楫槐榕搏伐 m 
功妍拉棄椁接楸榮榜櫟 mlfff ? 
认栌拊痄捃椒湖 fsmMfi 55紫 
C 木： S 抱桷柁椤楷棵搏樞橙櫃15 
朿扮拙梏椏棕樘挖棂榱橢檻^ 
批杪梃样竽梭 m 楝榧樅倍藜^ 
抒柝疥梠措倒楞槃贺櫧檗領 
木：ム柞梳 Tt 捵楡榻擷撮 0 


irtj 洒淇渭渤溏潘濘溻 
沁沾洳涵推湎滕滌潼瀰瀘 
ill : 沱洵渊淪渺沿漲澂濬 il 
i § 沮洙渕滢湃溲滯潭濕潴 
irr 泝洸淹淤淳滄漱潜 -3 瀚 
d 泅洽涅淙湍溯滲潜潫瀛 
ri 泗池涪淺淙溽漿潯滇淹 
汕沾洶涕淅渫滓滾溫滬瀏 
求泓衍涎淒湫溷滸溢澤濩 
泱淺浙淨渣澇滬潸澡瀑 
泄«浹淌渾?1灌潺澇濺 
沐泮浚淞湟溪漑澆澳瀋灣 
沒泯 ; t 淬湲潮潁滷潦瀉满 
汲泛 rM ?# 渙游溟漓濂濛瀲 
汨冊^涸菏渝滂潫潘濮濶 
汾冽沈 i ? 滿 (* 澎潢瀰 
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C .3 非漢字および JIS 第丨水準、第 2 水準漢字コード表 


> 7 fJ：JIS ： 7 f > 

E080:5F60:6364 

E090:5F70：6380 

E0SE:6020:6400 

E09E:6020:6400 

E09E:6020:6400 

E09E:6020:6400 

E0AE:6030:6416 

E0AE:6030:6416 

E8AE:6030:6416 

E0BE:6040:6432 

E0CE:6050:6448 

E0CE:6050:6448 

E0DE:6060:6464 

E0EE:6070:6480 

E13F:6120:6500 


E13F:6120:6500 

E14F:6130:6516 

E14F:6130:6516 

E14F:6130:6516 

E14F:6130:6516 

E14F:6130:6516 

E15F:6140:6532 

E15F:6140:6532 

E16F:6150:6548 

E188:6160:6564 

E190:6170:6580 

E19E:6220:6600 

E19E:6220:6600 

E19E:6220:6600 

E19E:6220:6608 

E1AE:6230:6616 

E1AE:6230:6616 

E1AE:6230:6616 

E1BE:6240:6632 


圆 ；_a 一 ® 甬 Y ■ 園 ： B?1 圍画 ® ® 


+ E 燻燼 
+D 熏燧 
+C 場^ 

+B 煖燬 
+A 煌炫 
+9煢燎 
+8 拘{燔 
+7 熙燉 
+6 熙燒费 
+5煥熾煳 
+4焙 S 炫 
+3 焜憫爍 
+2 烽煞 S ? 
+1 焉熨贷 
+0 烙偵 


牆 


E 

爰 

爬 

爭 


狄猩 
中 S 

狃猴 
U 猝獺 
犹猖獻 
犧 i 
禳 倪獸 

犒 i 

犇 i 

犁 狭煨 

s 牛 校默 

梧 拫馍 

抵 格^ 
啤 Mr 

IV ly 


怀瑙 

msrft 

咖琿瓔 
瑕藤 

琺瓊 

梧151 

瑯 II 

■ 

播瑪 

珮瑰 

明^ 
frl 瑜 

玻 rg 


甎 

甅 

甄 

瓸 

瓱 

瓰 

瓲 

0 

瓧 


甦 


時 疣樓癉 
銥 疥 fil 瘤® 

益 疝疙瘢癣 
畆 疚痣瘡饅 
於' 疔痙瘠痛 
酜 S 痄瘧_ 

畊 * 痊瘟瘩 
阶 S 痍瘉壤 
尚畴 疱瘍糜 
甲瞟 疼瘋瘸 
« 疸痳瘕 
當 疽麻痨 
昀 疵痺廢 
蜍 痃痰颅 
£ 疳痄壊鄺 
S 痂_瘰 


皴 

晻 


皚 

皙 

皓 

皎 

皋 

皈 

兒 

皂 


發 

癸 


蘯 

盪 

II 

盥 

盡 

盞 

盒 

盖 

盍 


妙睿 
眈睥 
时睛 
睫 
睨 
睚 
睇 
眸 
眷 
眛 

m 

管 

眞 

眤 

眩 

眄 
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C . コード表 


糸 E2EE:6470:6880 
E33F:6520:6900 
E34F:6530:6916 
E35F:6540:6932 
E36F:6550:6948 
E388:6560:6964 
E390:6570：6980 


Yj E290:6370:6780 
圓 E29E:6420:6800 
E2AE:6430:6816 
E2BE:6440:6832 
E2CE:6450:6848 
E2DE:6460:6864 


シフト J:JIS :クテン 

E1CE:6258:6648 

E1DE:6260:6664 

矛 E1DE:6260:6664 


w % ^ 一， 

一矢 




E1DE:6260:6664 

E1DE:6260:6664 

E1EE:6270:6680 

E23F:6320:6700 


「击 ’ E390:6570:6980: 缸缺 

^ E39E:6620:7000: 罅罌 S 逮礤 

_ E39E:6620:7000: 网罕罔罘罟罠罨罩秣詩 

m E3AE:6630:7016 : 错賴爾羁覉 


羊 E3AE:6630:7016: 羌羔羞羝羚羣羯羲奠羹羶 

ズ E3BE:6640:7032: m H 




^ E23F:6320:6700: 祀祠祗崇祚 

^ E24F:6330:6716: 祕祓祺祿楔稷禧齋闱槽禳 

内 E24F:6330:6716: 禹禹 

9 J 9 / 

未 E24F:6330:6716: 乘批种 

^ E25F:6340:6732: 拒抜抹捋稍棋植搁棄禀稱稻橐稷榕穗 

E26F:6350:6748: 榼镋璲梅攘 

穴 E26F:6350:6748: 穹穽窈窗窕窘窖窩竈密 

^ E280:6360:6764: * 菸跃窿邃賓竊 

立 E280: 6360:6764: 計奸 5 分竓站竚竝翊雉 

TZ E290:6370:6780: 竦竭雜 


絲綽緘楼糗 
打桁緇繒辘轿 
礼桄綵緲鏢擠 
絳綣緻镘嬬棋 
絆綮緞縻柢 II 

紿锶辑璆繪織 
紲铝緘膝繹樓 
紮綏綰緒繚摆 

網綉給縟繞縲 
紊經鉍縱橄續 
紕軿掏槎網棋 
饫神_择馆_ 
M 絮總縣鍵鑑 
铽綫链縲辩 


箝篆箐籤 
度 3 T 葳篱籤 
笑菽篏簍籟 
笨筱篌篥晓 
范抒 Mif 藤 
笞 W 篋箏籀 
tm 央菔^籟 

茄51箏篱藍 
苗筅箒龍 II 
市筌专篥簽 
坊笋劄篦% 

充笱 i 空簑1 
3?箍蓑簞 

度? g tl flls 


+F &W 

扦矇 
+D 晡 
+C 囍 
+ B 瞼 

A HK 
+響 

+9曖 
+8睛 
+7瞰 
+6瞞 
+5瞠 
+4_ 

+3瞋 
+2瞎 
+1 睹躍 
+0案 S 


矮 

矣 


矜 


硼 

S 

SS 

硅碼 
礪碾楼 
6 B i 
碟磋礙 
砒硝磘 
砌磑礒 
61碯歧 

¢ 8 考 

碌磧 

碚 
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C .3 非漢字および JIS 第 I 水準、第 2 水進漢字コード表 


：^' E480:6760:7164 
^7, E490:6770:7180 
E49E:6820:7208 
E4AE:6830:7216 
E4BE:6840:7232 
E4CE:6850:7248 
E4DE:6860:7264 
E4EE:6870:7280 
E53F:6920:7300 
E54F:6930:7316 
E55F:6940:7332 


:艮 | E480:6760:7164: W 

} ll 

色 ' E480:6760:7164: 5? 


E46F:6750:7148: 舍舐舖 

E46F:6750:7148: 蚣舫舸紬胙艙艘鳕艚種樣 

E480:6760:7164 : 栩螵艙噠舻 


虫 ] E55F:6940:7332 
E56F:6950:7348 
E580:6968:7364 
E590:6970:7380 


臣 E45F:6740:7132: 狨 

[ 至、 E45F:6740:7132: 璺臻 

i M | wW 

| 臼 1 E45F:6740:7132: 臾舁舂努 

^ E46F:6750:7148 : 與 ft 


E3DE:6660:7064 
フ ^ E3EE:6670:7080 
E43F:6720:7100 
E44F:6730:7116 
E45F:6740:7132 


电 E55F:6940:7332: 


电蓆虔號齡 


シフト J:JIS :クテン 
E3BE:6640:7032 


EE 




E3BE:6640:7032 


E3CE:6650:7048 


へ t 


^ E3CE:6650:7048 

^ E3DE:6660:7064 

Y E3DE:6660:7064 


+0 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8 +9 +A +B +C +D +E +F 
翅翠翊翕翔翡翦翩駱魃鋏 


耆耄耋 


耒耘耙耜_耨 




耿耻聊聆聒聘聚袈聢聨 


聿肄肆杀 


#以筵菴莽萬蓖薇 Is , 
芬芒莅莨萌葆蓆«藪|£ 
费茉荔莉 m 葩蓁葵薛藹 
受 e 茗莠萍蒂蓐舞蔷藜 
t 元茆茫葱菲12蓚藉繭藥 
芒苞茯 S 菠蒭弱蓼薨藝 
t 勺竿荅菟萇葫1葡蓟藕 
艾仃荇荼箒葷藶藉 g 藐 
艸范茹莊莕蔻筠蔟薈薑蘿 
莓 SJ 筋蓑萼蒿蔬蕹葳 II 
苺菜莎菘萼轅蔘蕰薺 M 
苳茲萸苧 I 4 S 蔗 /illrg 
U 客宝^葭矜芎蕋菝/£ 
芮茴莢 rl 秣萵蓿蘂蕾 ： g 
笱闻荅1蔆葙蔡芎須藉 
g 莪萱萸葯蒡薛賴 


舌 < 舟^ 


蚣萤蜿 
蚓蛩蜴蝙 
虱蛞蜊頓 
蝈蛹3 
炮蜍蜂 
醒蜉蝴 
蛉 M ta 
蚰蛻树 
蛆蜃蝸 
鮎蜀頓 
蚯娛蝠 
蚶蜆蜚 
蚌蜒蜩 
蚋蚝蜥 
蚪蛛婧 


耽膀« 

胃腋 Is 臂 

納腩隖臀 

肚 II 嗯檐 

肓脩腴瞇 
1(5£备售 

PKV Erp E ,< dbc * 

胯腮皤 * 
脉犍腻臟 
胖胼 II 喊 
胚 _. lf 2 g 
育腓楦勝 
胝脾枵胳 
胙峨暱賦 

胛绔瞼 
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衣 E5BE:6A40:7432 
^ E5CE:6A50:7448 
E5DE:6A60:7464 
E5EE:6A70:7480 
E63F:6B20:7500 


E6DE:6C60:7664 

E6EE:6C70:7680 

E73F:6D20:7700 

E74F:6D30:7716 


言 E64F:6B30:7516 
E65F:6B40:7532 
E66F:6B50:7548 
E680:6B60:7564 
E690:6B70:7580 
E69E:6C20:7600 


>7? J : JI 5 ノ 

E59E:6A20:7400 

E5AE:6A30:7416 

E5BE:6A40:7432 


谷 


E69E:6C20:7600: 
E6AE:6C30:7616 : 箱 


砑 fa 


m 


E6AE:6C30:7616: 


囷 E6AE:6C30:7616 


B 


貝 


豈豌鍪豐 


豕衆豬 


E6AE:6C30:7616 

E6BE:6C40:7632 

E6BE:6C40:7632 

E6CE:6C50:7648 




豸豺貂貉貅貊貍貌 


戕貭貪貽貲貳歃貶寅貴賤資赛 

寶睢腾贄«霣資贏贍瞜癱贓賍晶贖 


赤 E6CE:6C50:7648: 

^ E6DE:6C60:7664 : 箱 


赧 


丟； E6DE:6C60:7664: .芝赳铨趙 


ゾウニ 


Ipfij E63F:6B20:7500: 間輦餃覊 

ウノブ 

二 E63F:6B20:7500: 覓覘親故 

免 E64F:6B30:7516 : 親覬觏親资铎飩骰 

角 E64F:6B30:7516: 觚觜觝鮮觴觸 


血 E5BE:6A40:7432: 衄勰 

チ/ブ 

\^\ E5BE:6A40:7432: ぬ衙衛衝 


裒硅 ； a 

衫褢璀 II 
袤 a 襠 
袍 

袢捭揮 
祐裴褸 
祢裼階 
袒褂褻 
衿裹襄» 
袂装襁 s 
衲裙掀 S 3 
袵裘褪壊 
衽裔褥磲 

衾袱褓 


跫躁 
跪蹊蹼 
跋踴蹲 
跛踰诹 
跌踵踝 
跖蹂蹣91 
躅踟踪瞬 
跏踐踱 SH 
趺踞蹤 SI 
趾踝蹙薄 
肢越蹈躓 
路蹐路 
辣蹌躋 
跼蹉蹩 
跣蹇躅 
跟躇 


訖祙諧謠 
Jh 詢諳謗譏 
流諫謐擇 J 
诡詫 a 譜譜 
詼諂諡譜雄 
S 諍 lg 證讓 

0S5 

詛誚諛 S 2 I * 
詁||编鏵讀 
訶 15 通謨*! 
讷迸課謾通 
訝^ Jt 滴^ 
訛消 li 2 B » 
訂辣諱鞄課 
jfIft 忍謳 


+F 蟄蠖 
+E 蝥蠑 

+ C 嫦蟒 
+B 摔绾 
+A 螽蟶 
+9蟋蝾 
+8蝥撖 
+7撳琛蠻 
+6 螟蟠蠢 
+5螢蟲蠢 
+4繩蟯蠶 
+3锡螻蟲 
+2 蝣嫫 II 
+1 瑜篓蠢 

+0 讓 
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C .3 非漢字および JIS 第 I 水進、第2水準漢字コード表 


^ E780:6D60:7764 

^ E790:6D70:7780 
E79E:6E20:7800 
E7AE:6E30;7816 


辛 E780:6D60:7764: 辜辟辣辭辯 


^ E75F:6D40:7732 

^ E7CF:6D50:7748 
E780:6D60:7764 


E7CE:6E50:7848 
金 : ： E7DE:6E60:7864 
パヘン E7EE:6E70:7880 
E83F:6F20:7900 
E84F:6F30:7916 
E85F:6F40:7932 
E86F:6F50:7948 


邑 E7AE:6E30:7816: 郎郎邱邵那部邕祁鄂 

E?BE:6E40:7832 : 邵鄱鄆郯 

® E7BE:6E40:7832: 酊歃酸酣酥酩齡酲 fi 目醉肼酷 

^ E7CE:6E50:7848; 權醜鳢 fil 釀霣 

: 呆； E7CE:6E50:7848: 釉釋 

’ブ 拿へ/ 

里 E7CE:6E50:7848: g 


シフト J:JIS テン ：+0 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8 +9 +A +B +C +D +E +F 

身 E74F:6D30:7716: 躬林禮躱鎂 

E75F:6D40:7732: m IS 


\n\ E86F:6F50:7948 
br, E880:6F60:7964 
E890:6F70:7988 


阜 


雨 


E890:6F70:7980: 

E89E:7020:8000: 


閂閘閊閔閑閘鬧 
間闓閧間閼問閹闕闊濶闉闍闋闕闆聞 
關闞闥關 

阡阨阮阯陂陌陏陋陷陕陞 
陕陟阽陲陬隍隘隕隗險隧隱味隊腌 


園 E8AE:7030:8016 : 隶隸 

• / i | 

W ^ W w * 

_ E8AE:703fl ： 8016: 


隹雎雋雉雍襍雜霪雕 


E8AE:7030:8016: 雹霄霆霈霓 

E8BE:7040:8032 : 荽霑弈霖奠窃馆霰霹 SSR 謎蛮薛较 


p E8CE:7050:8048: ^ 

Tf ノブ 

圍 E8CE:7050:8048: 靠 

アラズノブ 

造 £8CE:7050:8048: 

面 




迴遅 
通迸隨 
逬逹遶 
迪逵遯 
迢逶遨 
迥道遞 
迚逋遘 
ir 逖逋 
ii 逾 
逍逍1 
逡 ift 邊 
逕遇邊 
逑遑邀 

迹遏遽 
逅邂 


輻轜 
輓稃 
插轎 
輒轆 
輕轉 
輅 ff 
輊輾 

轼 is 
00 
钶轅 
軼輻 
輿輳 
铌單 
軋锅链 
輛耱 


紐细鎭鐃妒 
幼銕錮镐緻镰 
ハ 金鉈諒 鎰筠鎩 
|/\鉤婉湛跺鐮 
幼玆姪铱鏤鑠 
鉅鋩緘鍵鑛 
鉗銷 Is 疼 m 
絨銹豭鎪鑒 li 
飯鋏錤鏃鎪雄 
鈕鉚铱鏘鐺蠻 
^^0000 
钞銓 锘錾 m 錤 
訢 銖錚鏗 Ism 
釣銜錢 SI 35 S 
地 妬錙'位 繚縐 
紋鉋 Is 播结 
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C . コード表 


咒 E9AE:7230:8216 
思 E9BE:7240:8232 
〜 E9CE: 7250:8248 
E9DE:7260:8264 

m E9DE:7268:8264: 
r^7 E9EE:7270:8280: 
EA2F:7320:8300. 


”曹 ” 

<iOiii> 

園 


E95F:7148:8132 

E96F:7150:8148 

£980:7160:8164 


:/フト J:JIS :7 テン ： +0 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8 +9 +A +B +C +D +E +F 
E8CE:7050:8048: 勒鞍靱鞘鞅靼皸榦鞘鞋鞏 
E8DE:7060:8064 : 矜鞛鞀鞦鞣鞯輓韃韆鞣 

E8DE:7060:8064: 


E8DE:7060:8064: 

E8DE:7060:8064: 

E8EE:7070:8080 : 韶韵 

E8EE:7070:8080: 頌頌頸頤頡頷頹顆顏顋顗顯轚 

E93F:7120:8100: 顧顴蠃爾 

E93F:7120:3100: 承娌颱驶獮諷 

E93F:7120:8100: 飩 f 天貧 5 餉舍 S 

E94F:7130:8116: _ 餘餡飭餞燄餅煳黉餽餾餛緙授 If 饋 
E95F:7148:8132: 樣繞饌袋 

E95F:7140:8132: 馗馘 

E95F:7140:8132: 


韋韜 

韭 ffl 銮 

竟 


骨 E980:7160:8164: 針骰骼骱 

E990:7170:8180 : 髂菡髄髂 

高 E990:7170:8180: 龄 

^ E990:7170:8180: 髟髢髡髮髯 II 髮鉍髢 S 

E99E:7220:8208: 髯舲 « 鉍 II 鬢 K 

門 E99E:7220:8200: 門鬧閧閲 K1 關 

令 fiid 

ig E99E:7220:8200: 鬯 

V ，ウ/ブ 

高 E99E:7220:8200: 鬲 

々ク/ブ 

鬼 E9AE:7230:3216: 魄魅魏魍魎魍饜 


能賊 fs 0 鶩 
醜鳅瓣 頎鸱鶊 
妓鰺鳏 鴇衞?$ 
於鯡鰛 碣钱鵷 
貼鳛鰛 凫鸽賴 
S 餛鲅 S 0 
&鲵鰊鱸 鴒鶫 
非鳐鳆鳝 鴕 II 
s ii 鲽鳍 鵄鴻 
000 鷓鵑 
蜊鲔*1鸪鵄 
鯆鳃鳔 鴛鵑 
銪61鲟 棄鵃 
鯊纹鱉 鴒鷲 
0 S 鳩鴿 
00 欺 


S 

屋 

駘驂 

WS ® 
駟驀聶 
IJ 騙驩 
馮駢嗦 
馭雜钹 
M 縫 
馱驟 
鮫驗 
1 
馴騃 

1 


，革？圉〉圔一囹〖園〖園一：囡 


首：-香 
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C .3 非漢字および JIS 第丨水準、第 2 水準漢字コード表 


ノフ ： J:JIS ::• ご ：: 

EA4F:7330:8316: 

EA5F:7340:3332: 


i EA5F:7340:8332: 

口 / ブ 

_ EA5F:7340:8332: 

パ/ブ 

[«] EA5F:7340:8332: 
hli EA6F:7350:8348: 

「麻 ’ EA6F:7350:8348: 

/ # »i 

<12 画 > 

囿 EA6F:7350:8348: 

» / ブ 

EA6F:7350:8348: 

® EA6F:7350:8348: 

W EA80:7360:8364: 

EA80:7360:8364: 

■f 

萌 EA80:7360:8364 
鼓 1 EA80:7360:8364 

f f l /ブ 

鼠 EA80:7360:8364 

t x ： ノブ 

< I 4@> 

H" EA80:7360:8364: 


囿 

•♦ イ / ブ 

<I5®> 

歯 : 

A ^ 

く 16 画〉 

龍 


EA80:7360:8364 

EA80:7360:8364 

EA90:7370：8380 

EA90:7370:8380 


¢1 ； EA90:7370:8380 

今/ノブ 

く 17 画〉 

EA90:7370:8380 

EA9E:7420:8400 



149 




D . SCSI インタ ー フエ ー スの取り扱い 

について 


SCSI (Small Computer System Interface の两⑴とは、ハソコンと W 辺機ねとの | lij でデータを交 
換するための挖咿说 m です。桃:こは scsi インターフェイスが内/&さ n ています。ここでは scsi イ 
ンターフェイスの取り扱いについて説明します。 


SCSI インターフェイスをもつハードディスク、光磁 U ディスクなどは、デイジーチェインカ A で、 

8台まで ( IDf & yoSf から7沿まで)梭絞することができます。 

X ( W ()0(> XVI 』112]では、 I 人臟ハードディスク（ II )が;0制とハ◊ゾコン似!:（ II )が J .7 於）が 、 SCSI 
インターフェイスをもつ装芯と L て扱われるので、外部には GfTU I )游•，;•1聆から6削までの SCSI ィ 
ンターフェイスをもつ装芥を梭絞できます。 

X 68000 XVI では、外部に7台までの SCSI インターフェイスをもつ装的を怕锐できます。 


X 68000 XVI HD の場合 




SCSI インターフェイスをもつ装芯を按絞するときは、咖端の装•芯にターミネータを取り付ける必要 
があります。本機では、内部にターミネータが取り付けてあります。外部の終端に接絞される装芯に 
のみターミネータを取り付け、その他の装芯のターミネータは取りはずしてください。ターミネータ 
の取り付け取りはずしについては、それぞれの装; K の取扱说叫,1:••を参照してください。 

SCSI インターフェイスをもつ装;?;の II ){ f ? vj •は安;出することができますが、咒なる装;；^こ M じ11)聆 
りを使川しないでください 0 ID 浪 ‘，> の変史 について は、それぞれの装芯に ms の取扱说明を参照し 
てください。 

コネクタ及び(^；•配芯:については、 f +鉍の B 資料を参照してください。 
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D.l CPU 本体の ID 番号の変更について 


D.1CPU 本体の ID 番号の変更について 

CPU (パソコン）本体の IDS 号(以降、本体の 1 D 番切は、 CPU 本体の SRAM に^されており、 
SXWINDOW I •.では''スイッチ. X "、コマンドモード I ••では " SWITCH . X "で変史することができ 
ます。例えば、本体の ID 番 W •を〇番に変史した場作には、 SCSI 装3?の ID ^ VJ •は、1畨から7裉まで 
設定できます。 

ぷ定 TWi は次のとおりです。 


1 ) SX - WINDOW システムでの CPU 本体の ID 番号変更 


I sx-\\ixi)()\\ •システムディスクを ドライフ / 〇に # 人し、 orr._i キーを押しながらシステムを起 
仙 します。< システムの起 仙に ついては、 本 ••第2部 「设本 的な使い ノ /」を参照してください。) 

② ドライブアイコン A をグブルクリックし、ドライブ A のウインドウをオープンします0 

③ ドライブ A のウインドウ内にある ''アクセサリ"デイレクトリアイコンをグブルクリックして、''ア 


クセサリ"ウインドウをオーブンします。 

④、•アクセサリ"ウインドウ内にある”スイッチ.: T のアイコンをダブルクリックします0 
CD ' 、 a》u 本作の ids ゞ;" の mil で、 ids り-をクリックして選択します。 

⑥をクリックし、メッセージを確』•のしをクリックして終 r します。 


2 ) コマン ド モー ドでの CPU 本体の ID 番号変更 

(Dll uman (；8 k システムデイスクをドライブ0に#人し、システムを起が J L てコマンドモードにします 0 
(コマン ドモードについては、本,_?第3部3、「デスクトッブを使わない枨作」を参照してください〇> 

② 以ドのように人乃します。 

SWITCH せ（リターンキー） 

③ メニュー I 山 Hfii がル j ; •さ u ますので 「T 「11 キーで scsi id を逸が a て』メリターンキー）を押 I ま 
す。 

01 T I 1 I キーで11)游りを谢 K して(リターンキー）を押します。 

( SWITCH . X の使川力 U •については、 Human 68 k ユーザーズマニュアルを参照してください。） 



• IDSv は〇黹から7游までぶ ii " f 能ですが、 SCSI ィンターフェイスに枝絞されている SCSI 装芯や 
内藏川ハードディスクと W じ 1 D 浪衿を設定しないようにしてください。 

• •义七された ㈧ 衫は、コンピュータ本沐をリセットしたあとに“幼となります。 
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D . SCSI インターフェースの取り扱いについて 


D.2 SCSI 装置からの起動 

や内谈ハードディスクからシステムを包！^するには、 SXAVINDOWI •.では ''スイッチ. 
X "の''起雛7こコマンドモード I ••では付属のフロッピーディスク内にある'' SWITCH . X " の'' BOOT ' 
の mi I て‘、起:妨する SCSI 装芯の11)私;•を選択 I ます。•奴 T 韻は次のとぉりです。 

1 ) SX - WINDOW での起動装置の設定 

rsxwiNDow システムデイスクをドライブ〇に神人 l 、 oPYT キーを押しながらシステムを起 
财します。 

② ドライブアイコン A を夕 # ブルクリックし、ドライブ A のウインドウをオープンします。 

③ ドライフ ^ Acz ) ウインドウ I 人 1(こある”アクセサリ"デイレクトリアイコンをグブルクリツクして、'、ア 
クセサリ"ウインドウをオープンします。 

アクセサリ"ウインドウ内にある ''スイッチ ••>：" のアイコンをダブルクリックします。 

⑤ '也仰装;； r のイ m で、起! f •りする％芯 x と id 浪りをクリックして選択します。 

⑥ をクリックし、メッセージを敵心•のしをクリックして終 r します。 

2) コマン ドモードでの起動装置の設定 

1 HiimanMk システムデイスクをドライブ ( ）に神人し、システムを起 W してコマンドモード（こします。 
(コマンドモードについては、木•"•:、「第3邡ょ0|:7此な使いん」の3、「ディスクトッフを此わない 
離 j を初!•: R てください。> 

②以ドのように人ハ L ます。 

SWITCH ^ (リ ターンキー > 

3 メニュー ㈣ げ ! j が厶づ i されますので 、 [_T I i ] キーで BOOT を選択して一)’（リターンキー）を押しま 


ILLUJ キーでシステムを起仙する SCSI %;?; を選択 L て^ (リターンキー）を押します。 
( SWITCH . X の使川力•法については、 Human 68 k ユーザーズマニュアルを参照してください。) 


砂 wot: を sti) と"泣した^>、次の顺でシステムが紐け rr •きる災;ム•:を検灰します。 

フロッビー デ イス ク —SCSI 装芯— K AM 

また s 〃 n ) 以外でぶ ia たときは、はじめにぶれた装;/;が起； nrr •きるかどうかを•脚べます。も 
し、起抑できなければその後は STD と M じ啪で起制 rr きる装芯を検索します。 

別りあてられるドライブ名 ( A :、 b :、…)(二ついては、人きくは起抑装；没を検由する)# i 拆に 
いますが、沒数のハードディスクや scsm 芯が接絞されている場介や1台の装;? i 内に複数の領 
域がある堝作には、 II 潘リ•が小さい肌領域? ra •が小さい ni でドライブ名がつけられます。 

例えば、2つの}; rt 域を作つ内;别 I のハードディスク ( SCSI ) IIX ). 3つの如域を侍つ) Vi デ 
イスク ( SCSI ) 11)1 が接絞されたシステムで起$む装芯を SCSI 1 と,5定すると、ド , k ! のようにドラ 
イブ名がつけられます。 

ハードディスク ( SCSI 0) 如域1 —A 
ハードディスク ( SCSI 0) ?«域2 — B 
ディスク （scsiu 1 - x : 

) t :磁 V (ディスク ( SCSI 1) 2 —D 


)t 磁 V 、ディスク （SCSIU 3 ->E 

フロッピーディスク 0 —F 

フロッピーデイスク 1 —G 
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D .3 SCSI IOCS コー 


カ レント ドライブは C : 、 I ): 、 K : のいずれかになります。 

※ ドライブ名は DRIVE コマン ドで变史できます。 

• 设定さ n た内界は、コンピュータ凇阼をリセット l たあとにも•幼となります。 

• システムが起仙できる装芯の検索をするとき、 SCSI 装芯を検索するときは、接続されている SCSI 
公芯の中の丨つの％;/(しか検索を行いません。たとえば、ハードディスク内藏タイプに 11)1 の) W 茲 
'八ディスクを接続し“ jilj 装芯を '' SCSI ドとぶ ii したあと、 ） t « iT 八ディスクを取りはずすナ以>、起 
仙装芯を’ ゞ m " と ui 定するだけでは、検索する HKiS が 

フロッヒーデイスクー^ CSIl—KAM 

となり、 SCS 10 C /) 内/逢ハードディスクが検木さ ii ませ八これは、 " STD " とするだけでは SCSI 
%芯の屮のどの％芯を検索するかという t / K 伽） i 1 : き iV えが h わ U ないか G です。この叫 A は、け i 
ゼ仙乂7;を 、、 SCS 10" とぶ!:したあとで 、 'STir c .々 il てください 

D.3 SCSI IOCS コール 

MW の SCSI デバイスドライバにより、以ドの IOCS コールを使川することができます。 

S RESET __ 

• S RESET IOCS コーノレ番号： $ F 5 SCSI コーノレ番号：$00 

機 能 . SPC ( SCSI フ 。ロト コルコントローラ）のリセットおよび SCSI バスのリセット 

入 力' . I )(). L =$ PT , 1 ()CS コール聆 

DLL =§()() SCSI コール? Tf 八 

リターン . なし0»丄は内你が flfcif されません> 

解 脱 . SPC の初期化、 SCSI バスのリセットをけいます0 

• scsi バスリセット後に 2 mnum します。 

S 一 SELECT _ 

• S SELECT IOCS コール番号： $ F 5 SCSI コール番号：$01 

機 能 . アービトレーションフェーズとセレクションフェース • の次:け 

入 力 .. D 0 .L = SF ：> IOCS コール浪 VJ . 

I ) LL = S 01 SCSI コール聆リ 

1)1 .L ター ゲットの II ) 

リターン . IX). L エラーコード （0 以外なら呢常終 r > 

(1 52ページのェラーコード衣を参照 L てください。） 

解 説 . アービトレーションフェーズとセレクションフェーズを次 : むします。 
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SCSI インターフェースの取り扱 l 


ー ド表 


t 乂也 フェーズとがイ、炎、あるいは 火 : 彳 r 中に他の 
フェーズが要求されたときの•別*)込み 


SPC (こ对す るコマン ドの柳1•:の終广別り込み 


DISCONNECTED 別り込み 


RESELECTED 荆り込み 


SKLECTKI ) 別り込み 


ft ビットは0 


•別り込み無し 
•別り込み“ 0 


PSNS ( SCSk くス上の麵言号の状態) 


1)9 D8 1)7 D6 D5 DI 1)3 1)2 1)1 1)0 

〇「〇 I req | ack!atnT selTbsy | MSG | c / D | I/O 


ft ビットは 0 


い〉ノンアクテ 


//ふ 
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D .3 SCSI IOCS コー 



S 一 CMDOUT IOCS コール番号： $F5 SCSI コール番号 ： $03 

能 . コマンドアウトフェーズの次 : U 


ター 


1)0 • L = SF 5 IOCS コール {ffv 

)1. L = S 03 SCSI コール} TfVJ . 

W.L コマンドのバイト数（グループ0 1/5 U 外のとき） 

\1 .L CDB (COMMAND DISCRIPTOR BLOCK ) の : tilfi アドレス 

».L エラーコード 

• コマンドフェーズを灾むします。 

• A 1. L のアドレスからそのコマンドのバイト敉分のデータを SCSI バス I •.に出乃し 


コマン 


I )1. L = S 03 
IK.L 
A 1 .L 
1)0.L 


S DATAIN 
• S DATAIN 


リターン • 

解 脱 


グルーフ°0/1/5以外のコマンドのときは U 3. L にバイト攻をす} T / ii してください0 
リターンの DO . L のエラーコードについては、152ページのエラーコード炎を参照 
してく人 T さい。 


IOCS コール番号： $F5 SCS 

•データインフェーズの次:む 
• IX ). L = SFT , IOCS コール於'，; 


SCSI コール番号 ：$04 


I)1.L=S01 SCSI コールが ; • 

i.L ，•立み込みバイト ft 

1 .L ■■立み込み:^ ( i アドレス 

).L ェラーコード 

データインフェーズを次:けします0 
A 1 .L のアドレスへ IW 丄バイト分のデ • 


m.L 

A 1 .L 

I)().L 


夕を SCSI バス I 二から説み込みます。 


. リターンの ixu . のエラーコードについては、 ir>2 ページのエラーコード火を参照 
して〈人 T さい。 


S DATAOUT — 

• S DATAOUT IOCS コール番号： $F5 SCSI コール番号 ：$05 


デー タアウトフエーズ•の火む 


リターン. 


=$(); 


SCS 


IX ). L =$ R > IOCS コール? 

l . L = S 05 SCSI コール { TAJ . 

LL ,丨!••き込みバイト ft 

1丄 外き込み，; t ⑽アドレス 

).L エラーコード 

データアウトフエー ズを します0 

A 1丄のアドレスから IW •レぐイトのデータを SCSI バス I •.へ外き込みます0 


リ ターンの D 0 .L のエラーコードに ついては、152ぺ- 
してく人 T さい。 


ーコード表を参照 


















D . SCSI インターフェースの取り扱いについて 


S STSIN _ 

• S_STSIN IOCS コール番号： $F5 SC& コール番号 ： $06 

機能 . ステータスインフェーズの次 : U 

入 办 .DO • L=SFT> IOCS コール {ff り 

I)1.L=S0H SCSI コール Jffv 

ALL 詨 A 込み兄奶アドレス 


リターン . D 0 .L エラーコード 

解脱 . ステータスインフェーズを火けします。 

• A 1 丄のアドレスへ1バイトのデータを SCSI バス I ..から説み込みます0 
•リターンの IX).L のエラーコードについては、152ページのエラーコード衣を参照 


してくた#さい。 

S MSGIN 

• SJVISGIN IOCS コール番号： $F5 SCSI コール番号 ：$07 

機 能 . メッセージインフェーズの火け 

入 力' . IX ). L = SF 5 IOCS コール SVJ . 

I )1. L = S 07 SCSI コール聆り 

A 1 .L ■々み込み： Urt アドレス 


リターン . IX). L 


エラーコード 


解 脱 . メッセージインフェース•を次 If します。 

• A 1丄のアドレスへ1バイトのデータを SCS レぐス I ..から•泣み込みます。 

•リターンの IX )丄のエラーコード(こついては、152ページのエラーコード火を参照 


して〈ださい。 

S MSGOUT 

• S_MSGOUT IOCS コール番号： $F5 SCSI コール番号 ：$08 

機 能 . メッセージアウトフェーズの次:け 

入 力' .IX).L=SPT, IOCS コール {f〆,〉 

I)1.L=S08 SCSI コール泝り 

A1.L 外き込みむ((アドレス 


リターン .D0.L 


エラーコード 


解 脱 . メッセージアウトフェーズを次:ひします。 

• A 1 • L のアドレスか t •，バイトのデータを SCSI バス I ..か f , •*:: き込みます。 

•リターンの IX ). L のエラーコード(こついては、152ページのエラーコード炎を参照 
してくた # さい。 
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D3 SCSI IOGS コール 


S_PHASE 




• S PHASE 

機 能 . 

A 力 . 

リターン . 

解 脱 . 

IOCS コール番号： $ F 5 SCSI コール番号： $09 

••フェーズセンス 

• .DO • L = SFT , IOCS コール Sv 

I )1. L = S 09 SCSI コール} TfV ;. 

•• IX ) 丄 Hi / li のフェーズ 

• SPC の 1) SXS レジスタ（132ベージのェラーコード炎を参照）を 

たみ だします。 

inquiry 




• inquiry 

IOCS コール番号： $ F 5 

SCSI コール番号： $20 



機 能…… 

…" INQUIRY デ- 

•夕の要求 

入 力'…… 

. D 0. L = SFT ) 

IOCS コール 


D 1. L = S 20 

SCSI コール} TfV ；. 


I«.L 

ぷみ込みバイト？ ^ 


DLL 

ターゲットの II ) 


Al.L 

忒み込み:アドレス 

リターン…… 

…… IX).L 

ステータス< メッセージインフエーズでた trt ’ 飼レ 



ド f :(= ステータスインフエーズで}! fA：tiV 银） 



一 1なら w •常終 r 

解 脱 …" 

. Al . L のァドレスへ 1 W . L バイトの INQUIRY データを■说み込みます。 

read 

• read 

IOCS コール番号： $ F 5 SCSI コール番号： $21 

機能 …" 

…… SCS 1: R 7 •:より 

データの‘み込み • 

入方 …" 

…… I ». L=SB 

K ) CS コール济 v 


I )1. L = S 21 

SCSI コール} TfV ;- 


1)2 .L 

11的••立み込み泣芯 U ' 邱ブロック济 v > 


IW.W 

•，立み込みブロック数（論邱ブロック数> 


DLL 

ター ゲットの II ) 


I>：).L 

1ブロ ックの (0=256/1=512/2=1024) 


Al.L 

忒み込みん⑽アドレス 

リターン …… 

…… D().L 

ステータス （|-. f . V = メッセージインフエーズで以た trt 妈 i / 



ド位= ステータスインフエ ー ズで彳！けこ仿報） 



一1、一2なら k 常終 r 


• D 2. L の•綱ブロック浪りから I )8. W ブロック分のデータを A 1 丄のアドレスへ•ふみ 


込みます。 

• 1ブロックの相は : m I •.を衍定できません。 


解 脱 

















機 能 
入 力' 


IOCS コール番号： $ F 5 SCSI コール番号 

• SCSP 乂7;へのデータの, 1 :き込み 


I».L=SFT) 

I )1. L = S 22 

D 2 .L 

I«.W 

DLL 

I)：).L 

Al.L 


IOCS コール 沿 l ^^ 

SCSI コール Sv 

11 的忒み込み位济 
ノ!•き込みブロック: 
ターゲットの II ) 

1ブロックの界 :/• 


102 


リターン¬ 


に L ノ:•き込み: t ⑽アドレ 

IX). L ステータス （|: f :(= 

ド位= 

一1、一 2なら! A 5??; 
D 2 丄の綱ブロック济リ.から IK.W 
き込みます。 

1ブロツクの你 W ： は3以 I .•を職で 


t：miy 

t ： mi) 


スカ 



format 


IOCS コール番号： $ F 5 

SCSI %;/;: のフォーマッ 


SCSI コール番号：$23 


リターン ■ 


= SFT ) 

=$23 


IOCS コール裉 •,> 
SCSI コール浪 VJ - 


1)1.1- ターゲットの II ) 

•ン . IX). L ステータス< I . R = メッセージインフェーズて•以た ti_f 报 

ド r = ステータスインフェー ズで彳!け 

一 1なら輿常終 r 

脱 . 你 ii のインターリーフ孩で SCSm ; W をフオーマットします。 


testunit 


， testunit 


能 . SCS 


IOCS コール番号： $ F 5 SCSI コール番号 

scsi %7 {が# wi :" r 能であるかどうかを凋べる 
D (). L = SFT , IOCS コール 

I )1. L =$21 SCSI コール 

1)1 .L ターゲットの ID 


$24 


リターン • 


IX>.L ステータス （ I •.位=メッセージインフェース，で”たわ•消 i / 

卜•位=ステータスインフェー ズで价た惝報） 

-1なら! A ! •常終 r 

• • SCSI 装;没が!能であるかどうかを•均べる。リターンの DO . L が0のときにのみ 
雖可能です0 

















readcap 


•readcap 
機 能…. 
入 力'…. 


リターン • 


[readext 
•readext 


リターン • 


writeext 


writeext 


リターン • 



IOCS コール番号： $ F 5 SCSI コール番号 

• scsmw の相か，する俏報を调ベる 

• I ». L = SF 5 IOCS コール济 ゞ ;- 

I )1. L = S 25 SCSI コール} 


:$25 


I )1. L = S 25 
Dl.L 
ALL 
1)0.L 


ターゲットの II ) 
•••たみ込み，; t ⑽アドレ 
ステータス （ l . f > = 

ド R= 


メッセージインフエー ズで以た trt •敗 
ステータスインフエース ••で W た 


一1なら 興常終 f 

ALL のアドレスへ4バイトの RI •: Al)CAPACITY データを";:み込みま 



IOCS コール番号： $ F 5 


SCSI コール番号：$26 


•船跳 EAI ) コマ 
• I )(). L = SFr , IOCS コール沿 VJ . 

D 1. L = S 2() SCSI コール? Tf り • 

:丄 II 的，泣み込み泣 ; K UW ブロック S り） 

LW ，••たみ込みブロック敉し fe 押.ブロック敉） 

1丄 ターゲットの 1)1 

>.L 1ブロックの衫 （0 = 256/1=512/2=1021) 

I.L ，ぬみ込み⑽アドレス 

|丄 ステータス（ I ..泣=メッセージインフェーズで以た俏報/ 

ド泣ニ ステータス インフェーズで以た怵報） 

一1、一2なら w ??; 終 r 

グルーブ1のコマンド。•■立み込みブロック Ji は(。，535ブロックまて•指) 1 M 能〇 1) 
2丄の綱ブロック裉 VJ •から D 3. W ブロック分のデータを A 1 丄のァドレスへ，沿み 
込みます。 

I ブロックの界:は3以 I . を衍定できません0 


IX). L 


I 0 CS コール番号： $ F 5 SCS 

•拡张 VVKH ' K コマンド 
• I ». L =$ PT ) IOCS コール S ■ペ 


SCSI コール番号：$27 


I ». L =$ PT > 
I )1. L =$27 
1)2.L 
IW.W 
Dl.L 
I>：).L 
ALL 
■ IX ). L 


SCSI コール济 v 

11 妁说み込み位 ; W UW ブロック沿り） 

#き込みブロック数(論坪ブロック数) 

ターゲッ トの ID 

1ブロック の界 V (0 = 256/1=512/2=1 024) 

灯き込み光頭アドレス 

ステータス （ m .= メッセージインフェーズて •以た怡 m / 

ド位=ステータスインフェーズで抑た悄報> 


1、一2なら與常約 *r 
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解 锐 . グルーフ1のコマンド0 " き込みブロック拉は65,535ブロックまで推定 " ffil I ) 

2丄の“納!ブロック { ffV ; •から D 3. W ブロック分のデータを A 1 丄のアドレスへ，き 
込みます。 

• 1ブロックの VfV •は3以 I . を衍定できませ八。 

rezerounit 

• rezerounit IOCS コール番号： $ F 5 SCSI コール番号： $2 B 

機 能 . SCSI 装:を衍定の状態にセット 

入 力' . I ». L = SFT , IOCS コール} f〆 ： 

I )1. L = S 2 B SCSI コール S り 

DLL ターゲットの II ) 

リターン . H 0 .L ステータス （ I . R = メッセージインフェーズて•彳••けごわ•消 i / 

ド f : r .= ステータスインフェーズで}!}•た价祁> 

一 1なら辦;終 r 

解脱 . SCSI 公7(を衍定の状態にセットすることを要求します。衍定の状態はれ装芯の取 

扱說明丹を参照してください。 

request 

• request IOCS コール番号： $ F 5 SCSI コール番号： $2 C 

機 能 . SCSI •公;：^のセンスデータを•州べる 

入 ty . D 0. L = SFT , IOCS コール？^ J . 

I ) I . L = S 2 C SCSI コール SVJ - 

U 3 .L •••たみ込みバイトれ 

1)1 .L ターゲットの II ) 

AI.L A み込み fe / fi アドレス 

リターン . 1».1 - ステータス （ I ••泣=メッセージインフェーズで以た怡報/ 

ド R = ステータスインフェーズで以た悄 m > 

一 1なら k •常終 r 

解 脱 ./\1. L のアドレスへ D 3. L のバイト ft 分の REQUEST SENSE データ ( SCSI 綱 

のセンスデータ> を•々みみます。 

seek 

• seek IOCS コール番号： $ F 5 SCSI コール番号： $2 D 

機 能 . 你七の論巧!ブロックアドレスへシークする 

入 力 . IX ). L = SF 5 IOCS コール? ff リ 

I )1. L = S 2 D SCSI コール fffVJ . 

IK 丄 II 的シーク P；;K (論 fl ! ブロック潘り> 

DLL ターゲットの ID 

リターン . I ズ)丄 ステータス （ I ••位=メッセージイン フェー ズて以た悄報/ 

l 、 VC = ステータスイン フェー ズ•で彳!け jtiV 報） 

一1なら兴常約 

解锐 . D 2. L の論邱ブロック S りにシークします。 
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SCSI IOCS コー 


• startstop IOCS コール番号： $ F 5 SCSI コール番号： $2 F 

機 能 . SCSI 装芯:に吋して以降 _ v : を "J •能、または操作を不 "f 能にすることを要求します. 

A 力 . 


リターン • 


解 脱 


• reassign 
機 能…* 
入 力•… 


リターン • 


解 脱 


• pamedium 
機 能…" 
入 力'..… 


リターン- 


IX ). L =$ FT > 

IOCS コールが〉 

D 1. L =$2 F 

SCSI コール浪り 

IW.L 

松作” f / 小 " f 〇枨作和イ 


1报作 " I * 

DO.L 

ターゲッ トの lr) 

1)1 .L 

ステータス （ I f . v = / ツ セージイ 


ドステータスインフエー y ： r ' W ： mi ) 

一1なら呢常終 r 

人ハの LB 丄が1の時は SCSI 装芯を报作できるように•奴し、また0の時は SCSI 
装闪を怜 ik (枨作ィぐ" D するように要求します。 





IOCS コール番号： $ F 5 SCSI コール番号：$31 

REASSIGN BLOCKS 

I ». L = SI « T ) IOCS コール？ ff り 

SCSI コール聆•づ. 

#き込みバイト数 
ター ゲットの II ) 

■"••き込み•む^アドレス 

ステータス （ I •.汶 =メッセージインフェー ズで Wj 悄报/ 

ド泣=ステータスインフェーズで以た tiVm > 

- 1 なら興常終 r 

欠陥ブロックの酬り4てを要求します。 A 1 丄のァドレスから 1)3 丄のバイト数分 
の REASSIGN BLOCKS データを叩き込みます。 


I ) I . L = S：n 

IB.L 

DU - 

ALL 

1)0 丄 



IOCS コール番号： $ F 5 SCSI コール番号：$32 

•メディァのイジェクトの然 il . • •作•イをミ 
• I ». L = SPT ) IOCS コール} rfVJ • 

SCSI コール {ffv 

イジェクト,; W / イ i 


I ) I . L = S . T 2 

m.L 


1)1 丄 
DLL 


スェクト岱 il : 0イジェクト i ; T"f 

1イジ ェクト禁||て 

ターゲットの II ) 

ステータス （I = メッセージインフェー ズで以た ti * 消レ 

ド R = ステータスインフェーズで 以た怡報) 
一 1なら異常終了 


解説 


• メディアのイジェク 
• I 午" f 、 1の時イジェ 














D . SCSI インターフ i ースの取り扱いについて 


D. 4 SCSI デバイスドライバについて 

付 Wc /) SCSI デバイスドライパ•は、イ礙内如 II のハードデイスクと、尤(デイスク ユニット ( CZ - 
6 M 01) を対象として、以ドの射 T •で作成しています。その他の SCSI 装；:^こすべ〈丈軟なソフ 
I 、ウェアとなっておりますが、 ft 装芯の機能を I •分(こ活⑴するためには、その装;•川のソフトウェ 
アをご使⑴になることをおすすめします。 

11ブロックの WW : が1024バイト、512バイト、または256バイトのいずれかであること。 

② ANS 卜 SCSIW 格 (ANSI X 3.131 1986) の中の、以ドのコマンドを榀えていること。 


コマンドコード 

コマンド’，1 

0011 

TEST UNIT RKADY 

0111 

RKZKKOUNIT 

0311 

RHQUKST SENSE 

0111 

FORMAT UNIT 

08 H ! 

READ 

0 AH 

WRITE 

121! 

INQUIRY 

1 AH 

MODHSKNSK 

2511 

RKAI ) CAPACITY 


③ ■，納 [ユニット 济 ゞ ;. ( LUN ) を使 III しないこと0 ( LUN が0であること〇> 

④ モードセンスコマンド（こおいて、ページコート 3 F ですベてのべージ内界力弘出されるか、または、 
モードセンスへツタしの. I バイトカ^ I 出されること。 

⑤ FORMAT UNIT コマンド （04 00 00 00 00 00のコマンド列 > での物川!フォー マツ ト時に fl $ 加ぐ J 
、に 小良ブロ ッ クの代择处邱を行うこと。 

⑥ SCSm 7 H f ? の游 W :1 M バイト以 I .16 G バイト未滿であること0 

⑦ 也源投入响こ H 枷く J に SCSI 装;?•:が使態になること ( START/STOP UNIT コマン ドによ 
る％芯の起! W がイく％:なことし 
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用語集 


用語集 



ADPCM 

''Adaptive Differential Pulse Code Modulation ’ の略〇アナログデータである 「冷」 をデジ 
タル化(デジタイズ)するか忒の1 つ。 4韻には、この力 A の ? V パ 1 •デジタイズ機能が装備されているの 
で、あらゆる音のデジタル録音•再^が自山に行える。 

CPU 

''Central Processing Unit " の略 0 命令を次:行するのに必要な M 路を持った、コンピュータの 1 

ユニット。コンピュータシステム 令体の コントロールやデータの 計??: •比較などの判断をけう、 コン 
ピュー タの心 W 部である。 


FM 音源 

' FM ” は 、 'Frequency Modulation " (肺皮数变 *1 則の略。「音」のもとになる TEiUi •号を自在に 
組み介わせて、斤の波形を作る"式のこと。多神多様な fV 作りが" f 能である。 

IP し 

''Initial Program Loaded の略 0 II ) L は、外部 W 饱装满にあるプログラム （0 S > をコンピュータ 
のメモリに说み込むためのプログラムである。通?？;はコンピュータの ROM に 2 i ! t & されており、屯源 
投入と M 時に作勅するようになっている。 


JIS 配列 

II 本格 (Japan Industrial Standards ) によって定められたキーボードのキー配列のこと。英 
文字に加えてカナ文卞も備えられている。 


0 S 

''Operating System " の略。コンピュータを枨作するためのプログラムの圯まり。コンピュータ 
の'/！を効中よく行うための丛本ソフトウェア。 

RAM 

'Random Access Memory ' の略。 コンピュータ 内の ユニッ トの 1 つで、 データ や プログラムな 
どを記慷しておく部分。 RAM には H 出に情報を説み许きすることができるが、一般に電源が切断さ 
れるとその内 W は消失してしまう（ただし、 S-RAM (スタティック RAM ) と呼ばれる RAM は、バッ 
テリーバ ック アップされたものなので、屯淞を切ってもその内容はしばらくの問保存される）。 

RAM ディスク 

RAM の一部をディスクドライブと冏じように使ったもの。 RAM ディスクは、自分で⑴总するこ 
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用語集 

とができる （「 Human 68 k ユーザー ズ マニュアル」 の第7なを参照 

ROM 

''Read Only Memory " の略。コンピュータ内のユニットの1つで、データやプログラムなどを記 
惊しておぐ部分。 ROM は、悄報があらかじめ■空き込まれている说み出し#⑴のメモリで、屯源を切っ 
てもその内容は失われない。 


VRAM 

' Video Random Access Memory " の目んデイスブレイ装 i ? •:のスクリーンに衣/八•する文？:や W 
形の悄龈をしておく メモリ （ KAM ) のこと。 


•あ行 


アイコン 

デスクトップ州 fu •(こ炎小されるシンボルマーク0 Mfrt がそれぞれの機能を 5 WR している0 


アクセス 

コンピュータと⑸辺機器の問で、データのやり取りをすること。たとえば、「ディスクにアクセスす 
る j とは、ディスクに对して,む込み/泣み出しの操作をけうことを,£味する0 

アブリケーシヨン 

ある持定の U •私をするために叫佬されたゾフトウエアのこと。 

ウィンドウ 

様々な价報を炎尔するための'、窓\デスクトップでは、必％:に応じてこの''窓"を叫いて、作:龙を 
進めていく。 

エコーモード 

II もぶ人乃モードのうち、文卞の入力、変換をカーゾルの R 芯で”うもの0 

エラー 

プログラムの次:行中に、何か小都合が1•:じること。エラーの原因には、操作のミス、もしくはプロ 
グラム「|沐の恐りなどが芩えられる 0 

オペレーティングシステム 

厂 OSj 参照〇 


♦か行 
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用語集 


カーソル 

ディスプレイのどの位； K に次のキャラクタが衣ポ•されるかを尔す衍技。 


拡好 

ファイル z の一部 0 ファイル f •を付ける坳合、 hiiij •との問をピリオド （. >でド:切って 物 x 
ネで3文卞以内の披张户を絞ける。披张 f は、ファィルを判別するのに使われることが多い。 Human 68 k 
では、 I 侧としてアルファベット t •灼1文卞の拉張子は、特別な意味のある拡張 f •である（システムで 
約)。 

クリック 

マウスの ボタンを押し、すぐに離す•:のこと。 

籲さ行 

システムラインモード 

II 本沾人カモードのうち、交7の人乃、変換を _ fii の Ai ドけでけうもの。 

出力 

コンピュータによって处坪され、出ハ装；:^こ送られる W 報のこと0 ! l \ Jj 減は 、プリンタやディス 
クドライフ' デイスプレイなど。 

スーパーインポーズ 

テレビゃビデオの _ irti に、コンピュータの ㈣ ifli をホ:ねて炎•くすること。 

スクロール 

ディスプレイ I •.の Nlfu •を、ちようどを物ををき I ••げたりをしたりするように、 I ..卜 7 r : 右に灿か 


籲た行 


ダブルクリック 

マウスのポタンをぶ V •く 2 H 絞けてクリックする# W 1: のこと。 

ディレクトリ 

ディスクの内界•位のこと。デスクトップでは、ディスクアイコンやフォルダーアイコンのウィン 
ドウとして厶/】;•される。 


デスクアクセサリ 

デスクトップ上で n 山に使える小さなアプリケーションのこと。タイマーやメモ帳、コントロール 
パネルなどがあり、デスクアクセサリアイコンのメニューの中から; s 択して使) h する。 
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用語集 

デスクトップ 

SX -\ VINI )0\ V を実行することによって、ディスプレイに表示される I 由 •_ •のこと。アイコンやウ 
ィンドウなどのビジュアル（祝党な要索から構成されている。 

ドラッグ 

マウスのボタンを押したまま、マウスを！ Jjj かす！•のこと0 

•な行 

入力 

コンピュータに愤報を与えること0入力は、キーボードやマウス • トラックボール、プログラム、 
他のコンピュータなどから行われる。 


♦は行 


バックアップ 

不注总な报作、またはイぜの如故などによるプログラムやデータの消失に協えて、ディスクの段拟 
を作ること。または作ったもの。 

ハー ド コビー 

_ ifli の樣丫•をそのままプリンタに出力すること、または出力したもの。 

ヒストリデバイスドライバ 

1 IIuman 68 k ユーザーズ マニュアル j 第6ホ：「6.4ヒストリデバイスドライバ」初! (令 

ビットマップ 

スクリ ー ンの ㈣ 桌《ドット}が1 つ 1 つ独、*/: して、 VRAM にマップ(対化づけ）されている衣/ j ; •形 A 
のこと。きめ細かい I 由 liX が次:祝されるため、グラフィックを扱う及示にはよく川いられるみ式。本 機 
では、テキスト （ ii に文字）を扱う &> J ; •にも、このビットマップノア式を採⑴している。 


ファイル 

I 即 J 1 した怡報の 1 上まり0コンピュータでは、プログラムもデータも等しく r ファイル」として扱わ 
れる。 
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用語集 


フォーマット 

ディスクの初期化^コンピュータでディスクを使 Ml するためには、敁初に一度だけフォーマット処 
理を行わなければならない。 



デスクトップ(こおけるファイルの人れ物。ディスク I •.にたくさんファイルがある堝れ、フォルダー 
を利川してファイルを焓邱することができる。 

フロッピーディスク 

叫内いジャケット（ブラスチック板製）の中に磁れ休の1リ盤が人っているもので、プログラムやデー 
夕の保作に使 111 される。フロッピーデイスクには、 3. 5インチ、 5. 25インチ、8インチといったサイズ 
があり、また同じサイズのものでも、 「》 Vlftij と「 I 山 jlfiij とか、「取密 j 「倍密 j 「 W 密 j といった觀が 
ある（本機で使川するフロッピーディスクは、5.25ィンチ|山刷品密嗖（2111)>のもの>。 

フロントプロセッサ 

「前站理プログラム j のこと。たとえば、コンピュータと ilfiUM 線との間に i » かれて、データ送受 
U や fi ； •送チェックなどをけう通プログラムや、コンピュータと II 本ポヮードプロセッサプログ 
ラムの問におかれ、人力する 1 1ね ft の变換を i /•うプログラムなどがある 0 


プロンプト 

人ハ促進のこと。対 " iW ! の12列!（コンピュータとユーザーカひ W ； •をしながら処邱を進めてゆ〈ような 
形態)で、コンピュータがユーザーに入力を装求していることをボすために衣//くする妃り-などを指す。 
Hunian 68 k のプロンプトは、ドライブ名と、'〉"圮ひでされる （'' A >" など 


暴走 

プログラムに欠陥があったりして、コンピュータの! fWI : に兴常をきたすこと。 ㈣ 而が乱れたり、キ 
一人乃を受け付けなくなったりする。祕41してしまったら、リセットスイッチを押すか、（一度屯凇を 
切って）洱び •_£ 源を人れ成すまで、コンピュータは使 l | j イ避になる。 


マウスやトラックボールの使 111 行が、デスクトップ I •.の H 分の位; K を碎02•するための、小さなグラ 
フイ ックシンポ•ルのこと 0 ポインタは通常は X - 印切だが、次:け糸 f 過やポイントする垛所によって形が 
' SM 匕することもある。 


ポインティングデバイス 

マウスやトラックボールなどの座標入力装 iK の総^ I 由 Ml •.の位芯を衍定するのに適している0 

ポイント 

デスクトツプ上のポインタを U 標の位 : K まで移！ J 力し、 U 標を指し / J •くす! SWV : のこと。 
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用語集 


♦ま行 

マージ 

2つのファイルを紡☆して、1つのファイルにすること。 


メモリ 

コンピュータ内部の装;}^ ，太: 際の fl 次に必要なプログラムやデータは、 いったんこの メモリに 
説み込まれてから使用される。 


•や行 


ユーテイリテイ 

W. 1 !: ディスク保守ユーテイリテイのよう(二、 IIuman68k やプログラミングぷ geo 脚きを助けるよう 
な M 助プログラムの秘称〇 


•ら行 


ライトプロテクト 

フロッピーディスクの#き込み汸のこと。ライトプロテクトされたフロッピーディスタは、 
M 報を“企むことはできるが、フロッピーディスクの内界を殳山した om 上することはできないので、 
人私なプログラムやデータの人っているフロッピーディスクをするのに他利である。ライトプロ 
テクトのノ/ a ； •は、フロッビーディスクの神如によって與なる（4礙で使川している5インチフロッピー 
デイ フ、クの坳公、 フロッピーデイスクにある yj 込み（ライトプロテクトノッチ）をイく透明なシールでふ 
さぐ）。 


リセット 

コンピュータを初繼態觀を人れたときと M じ状態)に;尺:すこと。 


•わ行 


ワイルドカード 

フアイル名を W 成する文字•の代わりに川いる一禅の代 jij 文字で、''氺ヶと、'?，'の2神姐がある。''? 
は任意の半角1文字を、”*"はあらゆる文字列を表す。 
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索弓 


索 


AC 100 V . 20 

ADPCM . 5 

CPU . 8 

FM S •源 . 5 


JIS コード . 131 

Human68k . 5 

OS . 5 

KS . 23 2 C コネクタ . 18.118 

SCSI . 20,120,150 


X-BASIC .105 

VRAM .8 

くあ行〉 

アイコンの移動 . 59 

アイコンの選択 . 59 

アナログ KGBU り•出力⑴コネクタ…18,121 

イジェクト，ボタン . 13.4() 

一括変換モード . 84 

イメージ人力川コネクタ . 18,122 

インジケータ部 . 14 

インタラブトスイッチ . 15,55 

ウインドウを谢く . 59 

ウインドウを閉じる . 

エコーモード . " 

オーディオ出力端 f . 19，117 

オーディオ入力端 f . 19,117 

オートイジェクト機能 . 46 

音: ii 賺ボリューム . 14 


引 

くか行〉 

外部フロッピーデイスクドライブ⑴コネクタ 

. 20，119 

附 W デイレクトリ . 70 


ガイドライン . 77 

mk f . 69 

■ボード， . 112 

i 機能 . 91 

卿跑 . 90 

说垃ファイル . 93 

機 . 54 


II 本雄 FP の起勋 • 
キー人)) 

キーボードの使い" 


II 本語卜 T . 78.93 

キーボード . 31 

キーボードコネクタ . 14,117 

キャラクタキー . 35 

キヤリングハンドル . 15 

クリック . 57 

クロ ッ ク■•数 . 4,6,7,15,55 

コネクタ . 115 

コピー 

ハードコピー . 106 

/ ぐックアッフコヒー . 56 

コマンドモード . 1()4 
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索弓 


〈さ行〉 


〈な行〉 


作成 

バックアップコピーの作成 . 56,60 

サービスコンセント . 20 

辞， 1 !^ザ/機能 . 78 

辞齊ドライブ設定 . 90 

システム右；；张 . 109 

システム • 补"デイスクのハードデイスク 

への衫送 . 63 

システムライン モー ト . 77 

シースルーカラー端 f . 18,123 

シフト jlS コード . 131 

周通器 . 109 

ジョイスティック川コネクタ……13,19 .116 

スーパーインポーズ’ . 103 

スペック . 127 

スロットカバー . 17，112 

AV 川カラーディスプレイテレビ . 28.102 

Off II カラーディ スプレイテレビコントロール 

用コネクタ . 17,123 

•• V 川ゾケット 

增设 KAM り/川ソケット . 6,7,8 

数 fifciiiP : プロセッサヴ⑴ソケット……6,7,8 


〈た行〉 

夕*フ0レクリック . 58 

ターミネータ . 150 

中搬鉍 . 91 

逐次自贼換モード . 83 

テ、、 イレクトリ . 70 

テレビコント ロール . 102 

職： . 24 

屯源を切る . 54 

屯源を入れる . 53 

屯源スイッチ . 14 

屯源ランプ . 14 

概卜 . 32 

ドラツグ . 58 


H 本語フロントプロセッサ（日本語 FP ) 

II 本語文字の入力と変換 . 

入カモード . 


くは行〉 


バックアップ . 56,60 

バックグラウンド処邱 . 5 

ハードコピー . 106 

ハードディスク . 47,63 

ハードディスクからのシステム起動 . 63 

ハードデイスクドライブアクセス表示川ラン 

プ . 15 

ヒストリデパイスドライバ . 5 

於6谢尺モード . 86 

ファイル名 . 69 


プリンタ⑴コネクタ . 1 7，121 

フレームアース . 17 

フロ ッ ピーデイスク . 44 

フロ ッ ピーデイスクドライブアクセス衣力;•川 

ランプ . 13 

プロンプト . 104 


文節の«作 . 85,98 

ヘッドホンので . 13，116 

変換エリア . 77 

変■作 . 81 

変換方式の切り換え . 91 

変換モード . 78 

ポイント . 56 

關シート . 47 
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索弓 


〈ま行〉 

マウス.トラックボール . 38,43 

マウス⑴コネクタ . 14，117 

メイン屯源スイッチ . 19 

メインメモリの增ぷ . 7 

モード 

コマンドモード . 105 

人カモード . 77 

変換モード . 78 


くら行〉 

ライトプロテクトノッチ . 44 

リセットスイッチ . 15 

桃跳ィ . 17,123 

リ モー トコネクタ . 17,122 


〈わ行〉 

ワイルドカード 
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お問い合わせは 


この*品 f 
(お甩这て 


1 C ついてのご雇見、ご M 阔はシ”ーフ均賛者相较茔、孝 C はお5«ご相较怒□へお由し mi プ < ださい。 

:話でお奇 t ? い G だ<«合は、霣迖*号をよ<お裙かめの上おかけい G だ<ようお»い由し上げ彥す。彥 
5かい霣迖は相手の方に迷怒 1 C なるだけでなぐ、お g 碌にとつても不转若なものとなります。） 


札幌支店消費者相肢垄 

〒〇63 

仙台支店消費者相 K 罜 

〒983 

宇® S 支店消賛者相歧垄 

〒320 

栗京支店消費者相 K 室 

〒114 

名5屋支店消!!者相肢垄 

〒454 

金沢支店消賛者相肢垄 

亍921 

大阪支店消費者相肢垄 

〒556 

広#支店消費者相肢室 

〒731-01 

高松支店消賛者相肢垄 

〒760 

福岡支店消費者相 K 室 

〒816 

沖 《消費者相»垄 

亍900 


礼蠼市西区24酐1条7 丁目3—17号 
仙台市若林区卸®栗3 丁目1番27号 
宇® g 币不動® 4 了目2番41号 
榮京85北区栗田硪2 丁目13番17号 
名5屋币中川区山王3丁目5番5号 
石川部币®字御経15町1096番地の1 
大阪币浪逢区*美須西1丁§2番9号 
広*币安佐南区西原2 丁目13番4号 
«松市不太®18 61番地の3 
福岡币两多区荇相田2 丁目12番1号 
那覇币隳2 丁目1〇番地1 


0(011)642-4649 
0(022)288-9141 
0(0286)35-1155 
0(03)3893-4649 
0(052)332-4649 
0(0762)49-4649 
»(06) 643-4649 
0(082)874-4649 
0(0878)33-4649 
0(092)572-4649 
0(0988)62-2231 


上纪以外にも、 SttS 区 1C おご相 4 SS □を股けておつ5すので、叼瓤の「お5«ご相怒□一！!表 j をご！！ 
<ださい0所 SBS •霉姑*号などは® D ることかあ〇莩ヴ〇その®はご容いざ？ T 0 


ノ 


咖一:％株式会: tt 


本社亍545 
電子機器事業本部〒329-21 


大阪市阿倍野区長池町22番22号 
電話06 (621) 1221(大代表) 
栃木県矢板市早川町174番地 
電話0287 (43) 1131(大代表) 


お客様へ……お興いあげ年月日、お興いあげ店名を E 入され莩すと、修理などの依顳のときに*利です。 


( お買いあげ年月日! 

年月日 

お買いあげ店名 


電話番号 

ちよりの 

お客様ご相談窓口 

■ ■■ ■■! — ^― ■ Ji 


電話番号 


TINS - 4643 CEZZ 
丁 0015 - Al ① 



